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Museo Audiovisual de Cultura Mexicana

Los edificios son espacios en los que la gente suele sentirse bien o mal ya que
son subjetivas las sensaciones de cada usuario; cada edificio muestra una
forma en la que los arquitectos transmiten a los usuarios sus emociones y sen-
saciones de lo que pasaba por la mente mientras proyectaban.

La problemdtica de la identidad cultural en México es grande ya que los
pobladores no son visitantes de museos por diferentes tipos de razones
expuestas en el planteamiento del problema. El objetivo de esta investigacion
y presentacion del proyecto es enfatizar el proceso realizado dentfro de la
carrera de arquitectura para el desarrollo de una tesis sobre el cdmo realizar
la edificacion de Museo dentro de la ciudad de Morelia. La finalidad de la
presentacion de la tesis es tener presente la diferencia entre una adaptacion
de un sitio o edificio existente (caso de los edificios dentro de Morelia) en com-
parativa a la de un diseno propio que se adapte a las necesidades que
requiere cada tipo de arquitectura, en este caso tipo recreativo/cultural.

La respuesta se dard con la presentacion del proceso de diseno que conlleva
al resultado final de este edificio, asimismo hacemos un énfasis a la importan-
cia del diseno arquitecténico dentro de cualquier espacio destinado para
cumplir una funcion correcta para lo que esta pensado. Teniendo en cuenta
esto mostraremos el proceso de diseno que sigue un edificio de tipo decons-
tructivista orgdnico, haciendo referencia a lo aprendido dentfro de la carrera
de cémo resolver problemdticas de una forma innovadora que rompa con el
contexto de la ciudad pero que a la vez se intfegre a lo existente del entorno.
Continuando con lo expuesto se pretende que cada vez sean mejor planea-
dos y con mas aperturas a formas orgdnicas que ayuden a identificar a la
ciudad y poblacién.

Audiovisual Museum of Mexican Culture

Buildings are spaces in which people usually feel good or bad since the fee-
lings of each user are subjective; Each building shows a way in which the archi-
tects tfransmit to the users their emotions and sensations of what was going
through the mind while they were projecting.

The problem of cultural identity in Mexico is great since the inhabitants are not
museum visitors for different types of reasons stated in the problem statement.
The objective of this research and presentation of the project is to emphasize
the process carried out within the architecture career for the development of
a thesis on how to build a Museum within the city of Morelia. The purpose of the
presentation of the thesis is to bear in mind the difference between an adap-
tation of an existing site or building (in the case of buildings within Moreliq)
compared to that of an own design that adapts to the needs that each type
of building requires. architecture, in this case recreational /cultural type.




The answer will be given with the presentation of the design process that leads
to the final result of this building; we also emphasize the importance of archi-
tectural design within any space intended to fulfill a correct function for what
is infended. Taking this info account, we will show the design process that an
organic deconstructivist building follows, making reference to what has been
learned within the career of how to solve problems in an innovative way that
breaks with the context of the city but that at the same time integrates to the
existing environment.

Continuing with the above, it is intended that each time they be better plan-
ned and with more openings to organic forms that help to identify the city and
population.

Espacio/ space, identidad/ identity, diseno/desing, proceso/process,
orgdnico/organic.




Infroduccion

Hablar de museos es una parte importante en la vida cultural de las personas,
ya que el ir a museos son experiencias que se quedan en nuestras mentes, el
recorrer y admirar obras de arte o cualquier temdtica que en ella se expon-
gan, admirar la estructura y espacios de exposicion hacen una dindmica
propia de cada museo.

México es un pais en el cual la crisis cultural toma cada vez mas fuerza, al ser
un pais con poca cultura de visitar museos fiene como consecuencia que se
desconozca lo que hay en ellos y no se fome un gusto por esta prdctica. En
Morelia lugar donde se plantea el proyecto de Museo Audiovisual de Cultura
Mexicana existe el mismo problema de crisis en los espacios destinados para
esta prdctica.

En el siguiente apartado se mostrardn datos que nos ayudan a entender la
necesidad e importancia de un museo que muestre la pluriculturalidad de
nuestro pais. A lo largo de cada capitulo y subcapitulo se plantea el mostrar
con datos especificos y claros a cerca de lo que se quiere lograr a través de
un espacio que no funcione como lo hacen los museos convencionales.

Asi mismo en la propuesta arquitectonica se mostrard la conceptualizacion
del diseno de la planta y fachada, los criterios a considerar en cada aspecto
que nos lleve a hacer una funcidn mejor lograda vy los usuarios puedan hacer
un uso de las instalaciones adecuadamente, de esa manera aprender de
una forma metdédicamente no educativa serd mucho mas facil la atraccion a
este espacio.




Unidad 1. Origen y
definicion.




1.1 Planteamiento del problema

En México existe un gran problema en cuanto al conocimiento de nuestras
raices a nivel nacional, en Morelia de los museos (16) que existen ninguno
abarca cultura mexicana en su totalidad salvo algunos que manejan la histo-
ria de un personaje en especifico el resto de ellos no cuentan con espacios ni
temas llamativos para atraer al publico.

Las necesidades de las personas van cambiando en base a la época en la
que se comienza a desarrollar, el hombre tiene la necesidad de diversificarse
y expresarse, al no haber espacios que sean llamativos al publico no hay un
desarrollo intelectual y emocional, haciendo que haya una carencia de
conocimientos, ideologias, formas de pensar. Dejando atrds rasgos distintivos,
espirituales, materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan a las socie-
dades y de esta manera le dan algo llamado culturaq).

La cultura se define como un conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y
costumbres que caracterizan a la sociedad, ya sea en un lugar determinado,
de forma individual o colectivamente en un tiempo en especifico o en la
actualidad. La cultura es importante porque conforma la identfidad lo que
hace ser a una persona lo que es, las diferencias culturales se llevan a cabo
debido al paso de la historia en territorios diferentes, y por ello a pesar de que
somos ciudadanos del mundo, la idiosincrasia difiere entre si de los poblado-
res de distintas zonas y épocas (2).

La falta de espacios de interés para atraer publico a edificios culturales hace
mas dificil que la cultura se difunda de una forma permanente; las personas
estamos muy asociadas a los recuerdos y experiencias sensoriales, que si
marcan algun recuerdo se nos queda presente y es dificil de olvidarlo. El
Museo Audiovisual de Cultura Mexicana pretende que, a fravés de exposicio-
nes diferentes como el uso de temdticas visuales y auditivas, la poblacion se
vaya interesando hacia los temas de cultura nacional.

1 (Ortiz Amaya, 2014)
2 (Alternas, 2018)




Poblacidon

Mujeres 412,418

Varones 372,35
350,000 400,000 450,000

llustracién 1. Datos de poblacién segun género. llustrado
por el autor, con datos retomados de http://www.be-
fa.inegi.org.mx/proyectos/enchogares/especia-
les/intercensal/ en octubre de 2018.
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llustracion 2. Grdfica de edades. llustrado por el autor,
con datos refomados de http://www.be-
ta.inegi.org.mx/proyectos/enchogares/especia-
les/intercensal/ en octubre de 2018.

Con ayuda de la Direccion de la presi-
dencia municipal de Morelia se plan-
tea un Museo Audiovisual con temdti-
ca de Cultura Mexicana, que cuente
con instalaciones diferentes a las ya
existentes, para que de esta forma nos
ayude a promover la cultura y educao-
cién en la ciudad. Teniendo como un
primer enfoque la cultura y el fortaleci-
miento de la educacion, de modo que
las instalaciones sirvan como un apoyo
de los programas educacionales a los
ciudadanos de la localidad, como un
segundo enfoque el turismo desde lo
estatal a lo internacional y un Ulfimo
enfoque a la economia de la ciudad.




El Museo Audiovisual de Cultura Mexicana tiene como proposito el ayudar a
inferactuar de una forma que no sea metddicamente educativa, con el fin de
aprender sobre nuestra cultura. La idea de que sea audiovisual hace referen-
cia a una forma diferente sobre como aprender de varios femas en conjunto,
gue muestre un interés en las personas, mientras que estan aprendiendo sobre
nuestra cultura no se imaginen que lo estdn haciendo, distraernos con juego de
luz cenital y acustica, incentivando el interés hacia los museos y asi promover
las visitas a estos espacios culturales llenos de historia e identidad nacional.

1.3 Objetivos

Objetivo principal

* Disenar un Museo Audiovisual de Cultura Mexicana en la ciudad de Mo-
relia Michoacdn, para fortalecer el conocimiento de la ciudadania, siendo un
apoyo al gremio estudiantil, que servird para fortalecer la identidad como
mexicanos.
Objetivos particulares

* Aprovechando la zona sur, siendo la mads visitada tendremos visitantes
potenciales y ayudar a promover el turismo, con un resultado favorable a la
economia y cultura de la ciudad.

e Promover la cultura mexicana con lo mds representativo de todo el pais.

e Fomentar el interés de temas culturales hacia las personas en todas las
edades, promoviendo la convivencia familiar e integracion social.

* Disenar espacios que despierten el interés de las personas hacia la cultu-
ra mexicana mejorando la imagen urbana e intfegradndonos al contexto del
sifio.

1.4 Antecedentes

México es un pais que se ubica en el norte del
continente americano, al sur de Estados
Unidos de América y al norte de Guatemala y
Belice. El nombre oficial de México es Estados
Unidos Mexicanos, el vocablo de México se
deriva del ndhuatl, Mexicali que es el nombre
del Dios Huitzilopochtli y co; en Mexitli “Lugar
donde se le rinde culto”. Algunos otros signifi-
cados que se le dan son, “lugar del ombligo  iustracion 3. Mapa del mundo ilustrada por el autor.
de luna u ombligo de maguey”(7) .

7 (Capacitacion, 2018)
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llustracién 4. Mapa de México ilustrado por el autor.

&

llustracion 5. Mapa de Morelia ilustrado por el autor.

1.5 Alcances del tfrabajo

Se pretende que con el Museo Audio-
visual de Cultura Mexicana tenga un
impacto positivo y despierte un interés
hacia las personas dentro de la ciudad
de Morelia, logrando fines educacio-
nales locales que fortalezcan la identi-
dad en nuestros ciudadanos, favore-
ciendo la zona sur de la ciudad tenien-
do cerca al conjunto Altozano como
atraccién comercial.

También se visualiza ayudar al turismo
local, con visitantes estatales, nacio-
nales y hasta internacionales, enfo-
cdndonos principalmente en la edu-
cacién de la sociedad, fortaleciendo
la identidad de mexicanos.




Unidad 2.
Enfoque tedrico.




idon conocida para museo era “El santuario de las
epto "mouseion” y en el latino "museum”, de donde
“museo”. Originalmente un museo era la “casa” en
inadoras de las artes; también se designaba como
e de escuelas filosoficas o centros de investigacion

anola el concepto de museo se deriva de Lugar en
en colecciones de objetos artisticos, cientificos, etc.
, cuya finalidad consiste en la adquisicion, conserva-
| pUblico de objetos de interés cultural. Lugar donde
idades que pueden afraer el interés del publico, con
ar destinado al estudio de las ciencias, letras huma-

ienza a usarse en Estados Unidos en los anos treinta
noro. Sin embargo, es en Francia, durante la década
esta expresion comienza a ser usada para referirse a
ultdneas. A partir de entonces el concepto se amplia

rmino audiovisual significa la integracion e interrela-
vo y lo visual para producir una nueva realidad o
simultdnea. Se crean asi nuevas realidades sensoria-
NisMos:

ada sonido le corresponde una imagen.

; lo que no porta uno lo aporta el otro.

dos sonoros y visuales que insisten en un mismo pro-

s que determina el significado nace del contraste

ad se percibe acotando la imagen y el sonido. El
como principal caracteristica sus codigos. Algunos
ue se derivan del montaje, pero otros provienen de
anteriores como el lenguaje verbal y escrito, la ges-
icaro).




2.2 Revision diacronica (hechos en el tiempo).

Referentes historicos:

Babilonia (1,176-500 a. C,)
La exposicionde tesoros por
saqueos de los Hititas en Babilo-
nia.

Grecia (285 a.C.)

En Grecia se aplicaba tanto en
escuelas filosdficas y cientificas
como a los santuario dedicados
a las musas.

Roma (300 d.C.)

El museidn es el gran centro

cultural de ensenanza libre e
intercambio de conocimientos ‘

del museo de Alejandria, Roma.

Renacimiento (1,559d.C.)
Las colecciones daban prestigio
social y econdmico. Se construye
los Uffizi y expertos lo consideran
el primer edificio creado con la
finalidad de museo que incluso
preveia para los turistas.




Revolucion francesa (1,789)
Se produce una transformacion
ideoldgica en los siglos XVIII-XIX
que también se refleja en el
coleccionismo.

Museo Louvre (1,793)

Museo Louvre (Museo de la
Republica) en el que se exponian
los bienes de la corona que
fueron  nacionalizados, que
habian pasado de manos priva-
das a ser usufructo del pueblo ¥ {4 | _
francés. = Rk . “:ﬂm

El museo Lovre es el primer museo nacional publico que provocd la crea-
cion y expansion de muchos otros por Europa a lo largo del siglo XIX. De esta
forma el pueblo pudo considerarse “dueno” del arte y pudo disfrutar de él
liboremente, pues el museo se puso al servicio de y se comprometié con la
sociedad(i1).

11(Tristan, 2012




llustracion 6. Planta baja museo Soumaya retomada
de Archdaily.

llustracién 7. Nivel 2 museo Soumaya retomada de
Archdaily.

llustracion 8. Nivel 3 museo Soumaya retomada de
Archdaily.




llustraciéon 9. Nivel 4 museo Soumaya retomada de
Archdaily.

llustracién 12. Nivel 7 museo Soumaya retomada de llustracion 10. Nivel 5 museo Soumaya retomada de
Archdaily. Archdaily.

llustracion 13. Seccidn de museo Soumaya refomada de llustracion 11. Nivel 6 museo Soumaya retomada de
Archdaily. Archdaily.




ero y Mauricio

(proyecto)
CDMX (pro-
1

llustracién 14. Fernando Romero y Mauricio Ceballos
retomada de Archdaily.




llustracién 15. Museo del mundo Maya.

llustracién 16. Museo del mundo Maya exposicion.

llustracién 18.  Nivel 2 del Museo del Mundo Maya
recuperado de ArchDaily.




llustracién 19. Nivel 3 del Museo del mundo Maya recupe-
rado de ArchDaily..

llustracién 20. Nivel 4 del Museo del mundo Maya recupe-
rado de ArchDaily..

llustracién 21. Seccién del Museo del Mundo Maya recuperado de ArchDaily.




En la parte estructural se mantiene
con una gran columna central, la
cual se encarga de recibir todas las
cargas, en conjunto con una estruc-
tura de armaduras que envuelven el
edificio.

llustracién 23. Armadura tipo Warrenl del Museo del mundo

Maya recuperado de ArchDaily. llustracion 22. Columna central del Museo del mundo

Maya recuperado de ArchDaily.

Autores:

1. Aeropuerto de la ciudad de Mérida (pro-
yecto)
2. Pasaje de la revolucion Mérida, Yucatdn

3. Museo del mundo Maya.




llustracién 24 Vista aerea del Museo Judio recuperado de
ArchDaily.

llustracién 25 Vista interior del Museo Judio recuperado de
ArchDaily.




llustracién  26.  Planta  sétano.  Tomado de  http://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/03/libeskind-mu-
seo-judio-de-berlin.html.

llustracion 27. Nivel 1. Tomado de http://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/03/libeskind-museo-judio-de-berlin.html




En el segundo vy tercer nivel se evidencia la circulacion tortuosa vy los 6 ele-
mentos vacios alineados.

llustracion 28. Nivel 2. Retomado de http://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/03/libeskind-mu-
seo-judio-de-berlin.html

llustracion — 29. Nivel 3. Retomado de http://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/03/libeskind-mu-
seo-judio-de-berlin.html

14 (Zeballos, 2010)




La Ultima planta estd dedicada a oficinas, por ello goza de las ventanas mas
amplias. Los 6 blogues llamados "vacios" son iluminados cenitalmente y
alineados discontinuamente(i4).

llustracion 30. Nivel 4: Retomado de http://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/03/libeskind-mu-
seo-judio-de-berlin.html

llustracién 31. Azoteas: Retomado de http://elplanz-arquitectura.blogspot.com/2012/03/libeskind-mu-
seo-judio-de-berlin.html

14 (Zeballos, 2010)







2.3 Relaciones tematicas

2.4 Expectativas

Segun los estudios analizados a los casos diacronicos y sincronicos la meto-
dologia de diseno que se va a seguir es en base a la investigacion de cada
uno y los espacios que cuentan los mismos, la solucion espacial que se le da
y el aprovechamiento de luz y ventilacion; cada uno tiene un integracion al
contexto urbano positivo y se planea que el museo audiovisual de cultura
mexicana tenga una funcionalidad y buen aprovechamiento de los espa-
cios.




Unidad 3. Determinantes.

3.1 Contextuales.
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llustracién 32. Mapa de México. llustrado por el
autor.

llustracién 33. Mapa de Michoacdn. llustrado por
el autor.
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lisis de hdbitos.

is de hdabitos culturales o hdbitos relacionados con el proyecto de
suarios.

uesta (anexo 1) que se realizard se pretende hacer un andlisis a
s opiniones e ideas de los posibles usuarios potenciales a asistir al
iovisual de cultura mexicana que se ubicard en la ciudad de Mo-
acdn. En dicha encuesta se identificard los rasgos e ideas que
rca sobre los temas que hay dentro de las instituciones de los
mo es la idea a cerca de las exposiciones audiovisuales y que es
le en la tematica para ellos en las exposiciones.
ntes graficas se muestra la informacion por las encuestas realiza-
uarios potenciales.
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3.5Qué temdticas te gustan en los museos?
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Antropologia
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7.8 Visitaria un museo de cultura mexicana?

No 0
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Si 29
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La pregunta numero 10 es la mds importante de todas; con la cual conside-
remos los temas para las exposiciones y espacios que se desarrollaran en el
Museo Audiovisual de Cultura Mexicana, dicha pregunta es:

10. sQué cree que es lo mas representativo de la cultura en
México?

En un total de 30 personas hay ideologias separadas a cerca de lo que nos
identifica como mexicanos; las respuestas fueron: tradiciones e historia a lo
largo del tiempo, simbolos patrios, gastronomia, costumbres, cultura, cultura
precolonial y colonial, musica, tequila, pulque, sombreros, mariachis, folklor
mexicano, bailes, vestimentas, colores, lenguas indigenas, dia de muertos,
catrinas, altares, alebrijes, cempasuchil, la llorona y todo lo tangible o no
que nos haga sentir identidad como mexicanos serd parte de nosoftros.
Conclusion de la encuesta #1.

Con los datos recaudados de las encuestas realizadas a 30 personas;
mostro un rango de usuarios potenciales en las edades de 21-24 anos; los
cuales muestra un interés hacia la cultura nacional, formas de interactuar
de forma diddctica en los museos y conocimientos previos sobre interac-
cion audiovisual; las cosas que nos identifican como mexicanos es relativo y
tenemos diferentes posturas e ideas de los que nos identifican.

Encuesta #2.

En esta encuesta (anexo#2) se realizé de una forma muy compacta algu-
nas preguntas que fueron aplicadas a 3 instituciones museisticas dentro de
la ciudad de Morelia; los cuales se presentaran en la siguiente tabla:

Instituto del artesano
Michoacano

Historia Natural
MUHNA

Museo casa Natal
de Morelos

Pregunta

Exposiciones con las Animatronic de Morelos

Exposicion de animales Exposicion permanente.

que tienen mas aflue-

y exposicion de archivos

mayor publico.

R y plantas.
cia. historicos.
Tiempo de recorrido 20/30 min 40min/1 hr. 30/40 min.
aproximado.
Tematicas que atraen | pyactica/historica Didactica/oral Oral

Mayor interés de los
usuarios del museo.

IAnimatronic de Morelos.

Exposicion de animales

Exposicion de alfareria y
fextil.

Principal publico que
se atrae.

Todas las edades;
nacionales.

6 a 8 anos.

Todas las edades y
furismo internacional.




Conclusion de la encuesta #2

La encuesta #2 es un punto clave para entender un poco los museos dentro
de la ciudad y quienes son los usuarios potenciales a visitar 1os mismos, es
importante hace hincapié que dichas instituciones no quitan el dedo del ren-
glén al estar ofreciendo sus servicios; para ellos es de alta nivel de importancia
el dar a conocer nuestra cultura en todas sus variantes, cada forma de expre-
sion de la cultura en México tiene un grado de importancia en el cual desarro-
llomos identidad mediante el aprendizaje y razonamiento de conocimientos
propios de la nacion.




3.2 Medio ambientales.




llustracién 34. Mapa de localizacién. llustrado por el autor.

ilustrado por el autor.

llustracién 35. Curvas del
terreno. Recuperado de Cad
earth e ilustrado por el autor.




llustracién 37. Ubicacién del predio, tomada de Google Earth
en junio de 2020.

3.2.3 Climatologia

El clima es el estado mds frecuente de la atmdsfera en un lugar determinado,
comprende los extremos y todas las variaciones, analizados en un periodo
largo de tiempo. Estd determinado por elementos y factores como temperatu-
ra, viento, humedad y precipitacion (17) . El predio que se ubica en la ciudad
de Morelia donde el clima se clasifica como cdlido y templado. Los veranos
son mucho mds lluviosos que los inviernos en Morelia. La clasificacion del clima
de Képpen-Geiger es Cwb. La temperatura media anual es 17.7 °© C en More-
lia. La precipitacion es de 786 mm al ano. La menor cantidad de lluvia ocurre
en marzo. El promedio de este mes es 6 mm. La mayor cantidad de precipita-
cion ocurre en julio, con un promedio de 172 mmyis) . Datos que se mostraran
a continuacion:

La "mdxima diaria media” (linea naranja) «< S
muestra la media de la temperatura o
mdxima de un dia por cada mes de More- M

lia. Del mismo modo, "minimo diario media" =< 100rmm
(inea azul) muestra la media de la tempe- .~~~
ratura minima. Los dias calurosos y noches
frl,OS (ll,necs rojos y Omcrillcs) mUeSTrOn IO e Enero Feb Marzo  Abr May  Jun Jul Ago Sep Oct Nov Dic o
media del dia mds caliente y noche mdas  « rrecipitacion @ Dias calurosos
fia de cada mes en los Ultimos 30 anos. @ Maxima diriamedia @ wminima dicria media
Para la plonificocién de las vacaciones llustracion 38. Grdafica de temperaturas medias y
.7’ precipitaciones. Retomada en junio de 2020 de
usted puede esperar temperaturas medias, hitps://www.meteoblue.com/es/tiempo/pronostico/
y estar preporodo para dI'OS més Cé“dOS y modelclimate/morelia_m%c3%a9xico_3995402

mas frios.

Noches frias

17 (Nacional, 2018)
18 (Climate, 2018)




Vientos dominantes

Los Vientos para Morelia soplan
desde el Suroeste (SO) para el
Noreste (NE).

llustracién 38. Ruta de vientos dominantes en la ciudad de
Morelia retomado de Google Earth en junio de 2020 e
ilustrado por el autor.

llustracién 39. Fotografia lateral del terreno. Tomada
por Leonor Lépez Ramirez en junio de 2020.

llustracién 40. Imagen de pino retomada de https://na-
turaleza.paradais-sphynx.com/plantas/arboles/pi-
nos-pinus.htm en junio de 2020.
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llustracién 47. Mapa de equipamiento Urbano ilustrado por el autor.

llustracién 48. Plaza Altozano Morelia. Foto refomada de Google
imagenes.

llustracién 49. Reserva de proteccién ambiental de Santa Maria.
Mapa retomado de Google maps e ilustrado por el autor.




3.3.2 Infraestructura

El predio se localiza sobre Avenida Montana Monarca a un lado de Walt-Mart
Altozano, Morelia. La colonia en la que se desarrolla es relativamente nueva,
gue cuenta con infraestructura casi en su totalidad, a excepcion de algunas
calles que se muestra en el mapa que no estdn pavimentadas; en general la
colonia cuenta con los servicios de luz, agua, pavimentado y alcantarillado.
Tal como se aprecia en las ilustraciones.

llustracién 50. Infraestructura de agua potable y alcantarillado. Mapa retomado de carta de uso de suelo e ilustrado
por el autor.




llustracién 51. Infraestructura de agua potable y alcantarillado. Mapa retomado de carta de uso de suelo e ilustrado
por el autor.




llustracién 52. llustracién 50. Recuperado de la carta de uso de suelo e
ilustrado por el autor.

llustracién53. llustracion 50. Recuperado de la carta de uso de suelo e
ilustrado por el autor.




des color amarillo que se muestran en la imagen
arta de uso de suelo; actualmente esa zona se
icar. El resto se puede describir como una zona
las vialidades serdn parte importante para el

llustracién 54. Vialidades. Mapa retomado de Google earth e ilustrado por el autor.
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llustracién 55. Usuario 1. llustracion retomada de Google
Imdgenes.

llustracién 56. Usuario 2. llustracion refomada de Google
Imd&genes.




llustracién 57. Usuario 3. llustracion retomada de Google
Imdgenes.

llustracién 58. Usuario 4. llustracion retomada de Google
Imé&genes.




llustracién 59. Usuario 5. llustracion retomada de Google
Imdgenes.

llustracién 60. Usuario 6. llustracion retomada de Google
Imé&genes.




nte.

etarias, Oficina de Administro-
encion a usuarios.

llustracién 61. Mariposa Monarca recuperada de Natura-
lista




Como siguiente paso se piensa en dar una forma geométrica el
concepto.

llustracién 62. Proceso de disefo ilustrado por el autor.

Posteriormente seccionaremos este elemento que nos dard
como un resultado 2 piezas.

llustracién 63. Seccién de la malla ilustrada por el autor.




Ahora que se tiene en secciones nos da una idea del criterio
estructural, por lo que una malla pueda ser el elemento.

llustracién é4. Seccion de la malla doblada y deformada
para lograr un resultado previo.

Como resultado final fenemos una superficie, seccionada y de-
formada que nos da la forma principal de nuestra conceptualiza-
cion.

llustracién 65. Resultado final de acuerdo al proceso de
diseno.




Unidad 4. Andlisis de inter-
fase proyectiva.




ctoénico b

e remonta a los princi-
riptiva y se basa en un
,la cual es una superfi- X
a que se construye a
raboloide Hiperbdlico
bajo el nombre de silla
ormaciéon geométrica,
gue en una direccion
orma de pardbola con

., 1 n.
, en la seccion perpen- @ i = |l
4 _ AN
nen forma de pqrobp_ < \gor
bajo. Se puede simplifi- b’

d | llustracion é6. Paraboloide hiperbdlico. llustra-
naoc que es un plano 44 por el autor.

lanos perpendiculares a los dos antferiores (segun la
spacio) son en forma de hipérbola. Si estdn por debagjo
el centro de la figura, los lados de la hipérbola dan la
por arriba de este punto, las secciones de la hipérbola
ve flanquean el paso (21) . La forma conceptual para el
y se secciona por la mitad con resultado de 2 modulos
eptualizacion se da por la flexibilidad de la figura; los
mponen a un paraboloide hiperbdlico son a través de
ue se tiene subdivisiones de modulaciones regulares
ras tiene un efecto visual el cual hace ver que la figura
malla regular hace que sea logica la estructura y que
nto al momento de proponer alturas en el programa

trata de integrar al contexto en el que se plantea; en
o el centro comercial Altozano como edificio proximo
no todo sea tan ortogonal como en el resto de la
var los conceptos de museos dentro de la ciudad de
unas palabras de Guilles Deleuze nos dice que la con-
s un tfodo se pliega, despliega y repliega. Condicion
uede ver desde el interior de cualquier disciplina de las
mente, en este caso desde nuestro Museo Audiovisual




llustracién 67. Esqueleto de la estructura de
acero.

llustracion 68. Losacero para entrepisos.

llustracién 69. Placas de concreto prefabrica-
do para envolvente.

llustracién 70. Cristaleria.




Unidad 5.

Normativas y reglamentos
de construccion en rela-
cion al proyecto de tesis



rativos, permanente, al servicio de
| pUblico, que adquiere, conserva,
onio material e inmaterial de la
s de educaciodn, estudio y recreo”

afivas:

| de la Federaciéon para la aplica-
entiende por museo el lugar cuyo
on, exhibiciéon, conservacion y difu-

uridad deben contemplar, por lo
piadas en sus accesos, puertas y
incendio.

ndo se trate de piezas de singular
vitrinas o capelos protegidos tam-
ecuada proteccion.

ciones de singular valor deberdn
icos de seguridad, con proteccion
onstante vigilancia de sus dareas de

e infraestructura del municipio de
& como coeficiente sismico un 30%

siderada.
50 m de ancho.

Planta de rampa. llustrada por el




inimo de 1.5 m de ancho.

N
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ta de escalera. llustrada por

n ancho minimo de 1.5m y accesos

| 1.20m
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erdn tener un ancho minimo de 3 m
el estancamiento de los usuarios.

os para circulacion. llustra-




e Sedesol deberd tener un cajéon de estacionamien-

onstruccion.

llustracién 75. Estacionamiento ilustrado por el

autor.
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llustracién 76. Planta de médt'rgde sanitarios.

llustrada por el autor.

extintores, salidas de emergencia, rutas de eva-
r visibles y a una altura minima de 1.80 m (24)




SEDESOL.

ces planteados de nuestro proyecto de tesis el pro-
nal, esto quiere decir que serd para mdas de 1,000
ativa de SEDESOL nos dice que se deberd seguir
tos:

tender es para poblacién mayor a é anos.

tante.

onamiento por cada 50 m2 de construccion.

5 m de frente.

al:l1ol:2

ve la ubicacidén este en una manzana completa.
10 % positiva.

a 4 frentes.

yor a 8,273 m2.

itectonico que se pide serd:

y drea de recepcion y registro
e usos multiples

o de documentacion.

duria e investigacion

(85 cajones)
n al aire libre




Unidad 6.
Localizacion.
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llustracién 77. Diagrama de localizacion ilustrado por el autor.




llustracion 78. Mapa de Morelia con vialidades principales, retfomado
de Google maps e ilustrada por el autor.

llustracién 79. Micro localizacién del predio, mapa retomado de
Google maps e ilustrado por el autor.




Unidad 7.
Proyecto arquitectonico.

/.1 Topografico



iAVISO IMPORTANTE!

De acuerdo a lo establecido en el inciso “a” del
ACUERDO DE LICENCIA DE USO NO EXCLUSIVA el presente
documento es una version reducida del original, que debido
al volumen del archivo requirié ser adaptado; en caso de
requerir la version completa de este documento, favor de
ponerse en contacto con el personal del Repositorio
Institucional de Tesis Digitales, al correo
dgbrepositorio@umich.mx, al teléfono 443 2 99 41 50 o
acudir al segundo piso del edificio de documentaciéon y
archivo ubicado al poniente de Ciudad Universitaria en
Morelia Mich.
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