UNIVERSIDAD MICHOACANA
|1Aum DE SAN NICOLAS DE HIDALGO
sciias seRauera  EACULTAD DE ARQUITECTURA

LABORATORIO DE
EXPERIMENTACION
ARTISTICA

EN ZITACUARO MICHOACAN.

TESIS PARA OBTENER EL TITULO DE ARQUITECTO PRESENTA:
ZAIRA NOHEMI MEJIA HURTADO.

ASESOR: DR. ARQ. HABID BECERRA SANTA CRUZ.
SINODAL: DR.ARQ.AXEL BECERRA SANTA CRUZ.
SINODAL:ARQ. BERNARDINO HERNANDEZ BOLANOS.

MORELIA, MICHOACAN, DICIEMBRE DE 2021.






.

LABORATORIO DE
EXPERIMENTACION

ARTISTICA.

DISENO DE PROYECTO EN EL MUNICIPIO DE

_’-?ZITACUARO MICHOACAN.

-1;."

.";1'



-
‘ | T
%*.. e .F.Jllr Y
: —
- L.[..-Iﬂ-...?.u 1 ... = u...l-
.‘u”..w - g .w - a..f
; e s } -
oY [ b
. L S Ul
b - i
* — .....lr
..l o — - ’ ] .hi...h
- . ol { : 3
: - . ba.} ) qlﬂllp.u L ! ] ...- “- .
_..._ a,_ . '& ey |.iﬁ' ... _W-.“. = 4 » iwq
L | B e T % ,H
- 0 & . a : ) bt B Sad F .ﬂf..‘# __.._!ﬂ
v ‘ . LA & L B . 9y .
B M R
ﬂ.. L ..._-..__.. -




UNIVERSIDAD MICHOACANA

DE SAN NICOLAS DE HIDALGO
FACULTAD DE ARQUITECTURA

TESIS PARA OBTENER EL TITULO DE ARQUITECTO
PRESENTA:

ZAIRA NOHEMI MEJIA HURTADO

ASESOR: DR. HABID BECERRA SANTACRUZ
SINODAL: DR.AXEL BECERRA SANTACRUZ
SINODAL: ARQ.BERNARDINO HERNANDEZ
BOLANOS

Ane
S
0
o
&
¢
&
2. :
e
= .
3
S
&
g
<
&
N
e 2

Facultad de Arquitectura




.®"
[ ]
9.
"
@



Ll L]
a @ .
L]
ﬁ .
- g .
R A

« N
el B
S X AN

: Eig.:ﬂ:-".

AGRADECIM{BNTOS

Primeramente agradezco con todo mi ser y mi corazon a
mi Sefor y Padre Celestial, que todos los dias me alent,-
fortalecio e inspiré para consolidar esta etapa de mi vida, *
sin El jamas hubiera sido posible. L]

A mi mama, gracias a su apoyo en todo momento y por
su confianza. A mi hermana Victoria por ayudarme incondi-
cionalmente.

A Miguel Angel, por darme animos todos los dias durante
este proyecto.

A mi asesor el Dr. Habid, quien me brindo su ayuda y me
motivo para realizar este proyecto.

Para quien hoy ya no esta en este mundo, el mejor disefiador
grafico, fotégrafo, maestro de la palabra y tio. Arturo Mejia




RESUMEN

En los dltimos afnos el rezago educativo ha sido uno de los mas grandes problemas que una
sociedad puede tener, todo esto ha provocado una ruptura en nuestra sociedad, que solo
ha generado violencia y adicciones en jovenes. El desinterés en no ayudar a aportar en el
desarrollo de los nifos para que tengan un mejor futuro es el problema principal, es por eso
que surge la necesidad de disehar un espacio de arte para estimular, ayudar y motivar en el
desarrollo de nifos y jovenes.

Para el diseno de este proyecto se pretende que sea un espacio publico accesible a
todos aquellos usuarios que lo necesiten y los que deseen aprender actividades de arte.
Como parte del diseno de este espacio se desarrollaran estrategias de urbanismo tactico
que serviran como medio de difusidn de nuestro centro, las cuales se realizaran en el espa-
cio publico y en zonas con dificil acceso a realizar actividades de arte experimental, de esta
forma ademas de promoveer nuestro centro e invitar a mas usuarios a conocerlo, se podra
mejorar el espacio publico que afecta a muchos de los habitantes en el municipio.

Palabras clave: rezago educativo, sociedad, desinterés, desarrollo, espacio de
arte, espacio publico, urbanismo tactico.



ABSTRACT

In recent years the educational backwardness has been one of the biggest problems that a
society can have, all this has caused a rupture in our society, which has only generated vio-
lence and addictions in young people.The lack of interest in not helping to contribute to the
development of children so that they have a better future is the main problem, that is why
the need arises to design an art space to stimulate, help and motivate the development of
children and young people..

For the design of this project, it is intended to be a public space accessible to all those
users who need it and those who wish to learn art activities. As part of the design of this
space, tactical urban planning strategies will be developed that will serve as a means of disse-
mination of our center, which will be carried out in public spaces and in areas with difficult
access to carry out experimental art activities, in this way in addition to promoting our
center and invite more users to know it, it will be possible to improve the public space that
affects many of the inhabitants in the municipality.

Keywords: educational lag, society, disinterest, development, art space, public
space, tactical urbanism.
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En este capitulo nos intruducifemos al problema del proyecto, el como el problema
es provocado por varias causas y como se puede resolver, asi como la justificacion
de este mismo, con estos planteamientos haremos nuestro objetivo principal de
este proyecto. "* ’
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INTRODUCCION

Uno de los principales problemas que existe en el municipio de Zitacuaro en el estado de
Michoacan, es el bajo nivel de educacion en ninos y jovenes, que se ha querido mejorar
con los anos, pero sigue existiendo un alto porcentaje de nifos y jovenes que no tienen un
desarrollo educativo y cultural. Este problema es a nivel estado, el gobierno a intervenido
poco y su interés en ayudar en el desarrollo de los jovenes es desinteresado.Al paso de los
afnos nuestro estado se ha mantenido en los niveles mas bajos de educacion en toda la repu-
blica. Todo esto trae como consecuencia que muchos jévenes aparezcan actos de violencia
y adicciones. Como solucion se propone crear un espacio que implemente actividades de
arte, con las cuales se dara una nueva forma de educar a los nifilos y mejorar su desempeno
educativo y social.



Imagén |. Intervencion urbana tdctica obtenida en

Pinterest. com. (Edicion propia).




PROBLEMATICA

El municipio de Zitacuaro es una zona rica en produccion de fruta, bosque y turismo, se
encuentra ubicado al oriente del estado de Michoacan, es el cuarto con mas poblacion en
el estado y el tercero econdomicamente mas importante y desarrollado en la entidad, su
desarrollo ha sido muy considerable gracias a la industria y el comercio.A pesar de esto se
encuentra bajo 10 puntos de la medida nacional en nivel de escolaridad y tiene como pro-
blema nimero uno la inseguridad y la violencia. El gobierno en estos aspectos a intervenido
muy poco, por lo cual esto a generado problemas sociales, culturales y econéomicos. Por
consecuencia desde ninos empiezan a mostrar un desinterés en la educacién cultural, lo cual
provoca una deficiencia en el municipio, principalmente en los jovenes, que al no tener un
desarrollo cultural no llegan a explotar sus habilidades, lo cual en algunos casos desertan y
en otros peores caen en la delincuencia y las adicciones.

Problema Central

El nivel educativo en el estado de Michoacan entre el 2009 y 2013 se encontraba en el
numero 3| a nivel primaria y en el numero 32 a nivel secundaria, lo cual arrojaba una falla
grave, atribuido a la organizacion de procesos de certificacion docente, la cual es obstruida
sistematicamente por la Coordinadora Nacional de Trabajadores de la Educacion (CNTE).
Estas cifras deducian que los nifos y j6venes de Michoacan se enfrentan a un desalentador
futuro educativo. |

Durante los ciclos escolares 2015-2016 al 2017-2018 la Secretaria de Educacion del Estado
(SEE) registro una mejoria en 54% en Michoacan. Los datos actuales arrojan que hubo una
disminucion del 1% en la disertacion a nivel educacion media superior, lo que representa al
44% de la poblacion de 15 a 17 anos. Estos datos indican una mejora en el nivel educativo,
pero sigue existiendo un gran porcentaje de ninos y jovenes que no cuentan con ningun tipo
de desarrollo educativo.

Verdaderas causas

Pincipalmete se tiene como evidencia que los problemas de educacion vienen originados

I. indice de Desempefio Educativo Incluyente de 2009-2011 en http:/
rendiciondecuentas.org.mx/ Obtenida (23/09/2020)
2. Noticias de educacién en http://www.educacion.michoacan.gob.mx/.

Obtenida (23/09/2020)




por bajos ingresos economicos por parte de los padres, que estos muchas veces no tienen
la solvencia economica por falta de un trabajo estable, esto como parte del mismo, provoca
un desinteres en los jovenes en no continuar desarrollandose educativamente, el desinterés
muchas veces es generado por varios distractores, como generar dinero, por consumir al-
guna sustancia toxica y en algunos la falta de educacion sexual que genera embarazo precoz.

En el municipio de Zitacuaro el gobierno no le importa el bienestar social, generan cambios
a costa de ganar mas dinero para ellos, como el mejorar la infraestructura vial, dejando de
lado la educacion y el desarrollo cultural de los ninos y jovenes, que ha afectado mucho en
el municipio, como en la misma sociedad, porque al no existir ese interés por mejorar, por
tener un futuro mejor, es por esto que surge la propuesta de brindar un espacio que ayude
en la educacién y desarrollo cultural de los ninos y jovenes, ya que el municipio no cuenta
con ningun programa educativo cultural, que motive a los jovenes a tener un futuro y ensene
a los ninos sobre la cultura y el arte. Al tener un espacio en donde se puedan desarrollar
estos aspectos se puede mejorar el futuro de nifos y jovenes a través de programas y acti-
vidades artisticas educativas.



ZONA DE ESTUDIO

De acuerdo con la informacion obtenida, tenemos tres zonas con mas alto porcentaje en
violencia, dos se ubican al oriente del municipio como son:la colonia Santa Fe (Paracaidistas
de la central) y la colonia Pueblo Nuevo (loma de oriente), cabe resaltar que la colonia Santa
Fe era anteriormente un asentamiento irregular, esta zona fue invadida hace 12 anos por los
actuales pobladores, sabiendo que contaba con un propietario., En 2017 la zona fue dotada
por los servicios basicos y en 2018 dejo de ser asentamiento irregular al contar con todos
los servicios basicos, aun con todo esto, sigue siendo una zona con un alto indice violencia
hay, por lo cual constantemente elementos de seguridad publica del municipio se reunen
constantemente a vigilar la zona.,

Asi como en esta colonia, en las otras dos se tiene la informacion que las causas son por
las condiciones de las calles, terrenos baldios y el aislamiento, como es en la colonia de
Pueblo Nuevo, que su problema esta en sus calles empinadas, angostas y rodeadas de obras
negras, asi como también las distancias, ya que esta colonia se encuentra a las afueras del
municipio,ademas de que el alumbrado publico no es funcional.; La tercer zona es la colonia
independencia de la Joya, que se ubica al sur del municipio, esta zona al igual que las otras
dos, su problema son sus vialidades, la mayoria son muy empinadas, lo cual dificulta su tras-
lado, el deficiente alumbrado también es otro problema, ademas de que tiene areas llanas
despobladas. Cabe destacar que la violencia aumento significativamente un 5% en la tasa de
homicidios en esta ultima colonia.

Estos datos nos indican que no son unas zonas aptas para el desarrollo social, por su alto
indice de violencia, al tener estos problemas, se tiene como consecuencia no solo la inseguri-
dad de las personas, ninos y jovenes, si no, una ruptura social, que se vuelve un circulo vicioso.

El proyecto estara dirigido a realizar intervenciones urbanas tacticas en estas zonas, ense-
nando especialmente a los ninos y reintegrando una zona, haciéndola mas segura.

3. Administracion municipal en https://www.periodicoeldespertar.com/ obtenida
(27/09/2020.)
4.Inauguran red de agua de agua potable en https://www.quadratin.com.mx/muni-

cipios/ obtenida (27/09/2020)

5. Ibidem
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DELIMITACION

A través de la zona de estudio se define el area delimitada en la cual desarrollara el pro-
yecto, anteriormente se mencionaron tres zonas con mayor indice de violencia y bajo nivel
educativo, pese a las condiciones de estas colonias no es viable definir el proyecto en una
de ellas, ya que la mayoria tiene una infraestructura deficiente, por lo cual se definira en
una zona cercana a esas colonias. El proyecto se desarrollara en la colonia Poetas, ubicada
a 500 m de las zonas con indice de violencia.

Ubicacion

El predio se ubica en la calle Martinez de Lejarza en la colonia Poetas del municipio de
Zitacuaro en Michoacan.

Imagen 3. Ubicacién del estado
de Michoacdn en mapa de la
republica mexicana. Grdfico

propio. b"

e

Imagen 4. Ubicacién del municipio de Zitdcuaro en el
estado de Michoacan. Grdfico propio.






DELIMITACION

El estado del predio es favorable para el proyecto, los servicios con los que cuenta son de
tipo urbano, tiene una pendiente del 3% lo cual lo hace de tipo ondulado y cuenta con un
area de 3,152 m2

Imagen 7.Vista sureste del terreno, toma propia.
Construccion de fraccionamiento habitacional privado.

Imagen 8.Vista noreste del terreno, toma propia.
Vista del terreno con fraccionamiento habitacional nivel medio.
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Imagen 9.Vista oeste del-terreno, toma propia

Vialidad principal General pueblita.

Imagen 10.Vista norte del terreno, toma propia.
Vialidad principal General pueblita.

Imagen | |.Vista suroeste del terreno:
Vialidad secundaria Martinez de+Lajarza




JUSTIFICACION

El arte es un elemento importante para constituir la identidad y cultura de cada ser humano, cons-
tituye un elemento primordial para que el ser humano sea visto como un todo, un hombre completo.
“Capital del Arte”

El arte es una forma de expresion que aporta muchos beneficios a los nifos, como la me-
jora de la comunicacion, el aumento de autoestima, ensena a los nifos a pensar creativa-
mente para resolver problemas, a pensar dejando finales abiertos; representa una cultura
de preguntas mas que una cultura de respuestas. Los ninos pueden compartir, reflexionar y
aprender algo de si mismos y el mundo en el que viven ya que promueve la autoestima. En el
proceso de hacer arte el nino esta expuesto a diferentes posibilidades, al descubrimiento y a
la libertad, proporciona un medio para atravesar estereotipos, barreras y prejuicios, ponien-
do en contacto a los ninos con el pasado préximo o remoto. Hay estudios que demuestran
que los ninos que hacen arte leen mejor y sacan mejores notas en matematicas y ciencias ya
que estimula ambos lados del cerebro, los ninos aprenden usando sus sentidos y el arte es
ideal en este proceso.,Al educar en el arte a los nifios trae como resultado formar jovenes
mas reflexivos acerca de su futuro.

Esto es la importancia de disenar un espacio que promueva el desarrollo educativo cultural,
a través de actividades artisticas que puedan ayudar a motivar, estimular de forma que pueda
ayudar a los ninos y jovenes entender la importancia de estudiar, la importancia que tiene el
realizar una actividad que puede ayudarte a tener una perspectiva diferente, ademas de que
se puede liberar el estrés y expresarse libremente.

Este proyecto estara constituido por una sede principal, que incidira en la zona de estu-
dio antes andlizada, se sabe que es un problema que afecta en general al todo el municipio,
pero de acuerdo a la investigacion los agentes de cambio mas imprtantes en la problematica
son los ninos y los jovenes, ellos pueden ser el gran ejemplo del cambio que se puede gene-

6. Beneficios del Arte en los ninos en https://www.xn--alcalaylosnios- I nb.es/articulos/arte/

obtenida (23/09/2020)




rar, pero al ser pensado como un espacio que quiere generar cambios a través del arte, no
solo sera para los mas afectados, si no, que estara abierto para todos, nifios y jovenes ya que
sera comunitario, en donde se impartira por jovenes y adultos, generando empleo a través
de la educacion en el arte.

Para desarrollar este proyecto se hizo un anilisis previo, con datos que se obtuvieron
de acuerdo con SEDESOL la poblacién que se considerara a atender sera de 9,538 nifos, los
cuales son los que no asisten a la escuela. ,

Poblacion total: 152 375

g Poblacion con educacion
[0 Rezago educativo
0 6 a 14 anos de edad que no asisten a la escuela

O 15 afos a més con educacién bésica incompleta

Grafico |.Analisis grafico de poblacion de Zitacuaro.
Elaboracién propia.

7.Pobreza y rezago en http://www.microrregiones.gob.mx/ obtenida (23/09/2020)




OBJETIVOS

Objetivo General

El objetivo principal de este proyecto es el disefio de un centro sede de arte, que ayude,
motive y estimule a los usurios escogidos como los agentes de cambio a mejorar su pers-
pectiva de vida en todos los aspectos.

Objetivos particulares

Disenar un espacio seguro, el cual los usuarios y los mismos ciudadanos identifiquen como
un espacio para crear arte, en donde se pueda expresar libremente.

Investigar los aspectos sociales y culturales que impiden el desarrollo educativo en los ni-
nos y jovenes, implementando los programas que pueden ayudar a impulsar su desarrollo.

Desarrollar estrategias de urbanismo tactico, relacionadas con el centro sede, las clales se
puedan aplicar en los espacios publicos con alguna problematica, de forma participativa.

Analizar las zonas con mayor indice de violencia con falta de espacios recreativos y bajos
niveles de educacion.

Investigar el contexto urbano el cual se va disenar el espacio, la fisiografia del terreno y
asi definir soluciones para el proyecto.



HIPOTESIS

Con este proyecto se lograra que los ninos y jovenes mejoren su desempeno tanto esco-
lar como social, implementado una vida sana, alejados de la delincuencia y las adicciones. En
este espacio se impartiran actividades artisticas, en las que los nifios se integren a ambiente
educativo e interactivo.A su vez se les impulsara a los jovenes a formar actividades como
intervenciones urbanas, creando espacios seguros, las cuales beneficiaran a toda la socie-
dad, dejando huella a través del arte.

Todo esto tendra como consecuencia un mejor futuro para nuestra sociedad, mejorando
no solo la educcion y la estructuracién social, si no que se formaran nifios y jovenes acti-
vos, que sepan enfrentar una realidad a través del arte.



METODOLOGIA

I. ANTECEDENTES DEL SITIO
(INVESTIGACION, PROBLEMATICA,
ZONA DELIMITADA, UBICACION, JUS-
TIFICACION, OBJETIVOS Y METODOLO-
GiA)

En este apartado se hace la investigacion de
un area determinada, para asi hacer el diag-
nostico de la problematica a resolver, como
sus limitantes, el porque es viable.

3.LEVANTAMIENTO DE DATOS
(INVESTIGACION DE LOS USUARIOS,
ACTIVIDADES, NECESIDADES, DIAGRA-
MAS PARA EL FUNCIONAMIENTO, ZO-
NIFICACION)

En esta parte llegamos a la recopilacion to-
tal de los datos obtenidos a través de he-
rramientas de investigacion, con los cuales
realizaremos la definicion del programa de
actividades, de espacios y funcionalidad que
nos daran como resultado el concepto de
nuestro proyecto.

2.ANALISIS DEL CONEXTO.
(TERRITORIAL, MEDIO FISICO, POBLA-
CIONAL, SOCIAL, CULTURAL, CALIDAD
DEVIDA)

Se realiza el marco téorico de investigacion
donde se recopilan todos los datos necesa-
rios para el diseno del proyecto, como casos
andlogos, levantamientos fotograficos y to-
pografico del sitio.

4. INTERFASE DEL PROYECTO
(ARGUMENTO DEL PROYECTO, CON-
CEPTO, ZONIFICACION, ESTRATEGIAS
CLIMATICAS)

Con la investigacion que se hizo del analisis
de datos, llegaremos a darle el funcionamien-
to a nuestro proyecto, de acuerdo a las de-
mandas hechas por los usuarios y los agen-
tes de cambio, en base a esto se definira la
forma y los espacios del proyecto.



5.PROYECTO ARQUITECTONICO
En base a un reencuentro de los capitulos
anteriores se disehara nuestro proyecto, pri-
meramente con la revision grafica del estado
actual del sitio.

DETERMINACION INVESTIGACION
DE ZONA DE DE CAMPO
ESTUDIO
INVESTIGACION
DOCUMENTAL

Griafico 2. Proceso grafico metodolgico del proyecto.
Elaboracion propia.

8. Diseno metodoldgico de TARU.

6. PARTE ACTIVA

(ESTRATEGIAS DE ACTIVACION Y DIFU-
SION)

Como parte del proyecto se diseharan es-
trategia de reactivacion en los sitios publicos
que serviran como promocion del proyecto.

PARTE ACTIVA
(ESTRATEGIAS)

e

DISENO CONCLUSIONES






Como parte inicial de este proyecto se hace un primer analisis en el cual se plantea
una problematica que puede justificarse y solucionarse, lo cual hacen viable este
proyecto.

\
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MARCOTEORICO
CONCEPTUAL

INTRODUCCION DEL CAPITULO

En este capitulo se definen las determinantes de este proyecto que definen el por-
que es viable para la sociedad, asi como también el evolucion de este proyecto a
través del tiempo, desde su comienzo hasta el tiempo actual.

Finalmente llegar al porque este proyecto es trascendental para la sociedad,

como sera su impacto.



CONCEPTOS BASICOS

Para poder tener claro el objetivo de nuestro proyecto, primero definiremos los conceptos
que determinan este proyecto.

Como primer punto determinante se ubica este proyecto en la linea de innovacion social,
ya que tiene como objetivo resolver un problema social, pueden ser medioambientales, éti-
cos o econdmicos, la forma de trabajar es colaborativa puede ser en el sector privado, publi-
co o colectivos. Debe ser autosuficiente y viable a un largo plazo al momento de resolver un
problema, en este proyecto el tipo de innovacion sera de tipo abierta, ya que es una solucion
que se puede replicar y adaptar en otros lugares, ademas de que los problemas ambientales
y sociales son globales.,

Teniendo en cuenta que este proyecto es de caracter social, también desarrollara activida-
des educativas dentro de su sede principal, el cual se clasifica como espacio publico, de
acuerdo con su definicion, que es un lugar donde las personas realizan actividades compar-
tidas individuales o en grupo, recreacion, juego o cultura, cualquier persona tiene derecho
a entrar y permanecer sin ser excluido por condicion personal, social o econémica, un
lugar para expresar pensamientos politicos y solucionar tensiones sociales.,  Es por esto
que a este espacio se nombro como laboratorio experimental, a lo que se define en un
espacio-taller determinado, con una metodologia de trabajo grupal e interdisciplinar, con
actividades y producciones que pueden situarse entre el activismo social y la produccion de
objetos, donde se estudia y se experimenta con actividades artisticas. Asi como experimen-
tar con actividades dentro del espacio, también se haran actividades de experimentacion
realizando cambios sociales con el el cual se puede entender como un prototipo de corto
plazo que puede dotar de informacion a la planificacion de largo plazo. |,

9. En Antena de Innovacion Social Vias hacia el cambio sistémico por Heloise Buckland y David
Murillo. Pag 1 1. Obtenido (07/10/2020)
10. Espacio publico en https://labcd.mx/conceptos/espacio-publico/ Obtenido (07/10/2020)

I'l. Urbanismo Tactico 3: Casos Latinoamericanos por Streets Plans. Pag |3. Obtenido (07/10/2020).



Si bien el arte tiene un papel fundamental en este espacio, el cual es la forma en la que se
expresa la informacion en la que transmite ideas o sentimientos al limitarse a producir un
efecto estético siendo una forma especifica de la conciencia social y de la actividad humana. ,

Por lo tanto el laboratorio experimental de arte puede definirse como un espacio educa-
tivo en el que se realizan experimentos sociales, a través del urbanismo tactico y actividades
artisticas, que generan grandes cambios en la sociedad, ademas de fomentar el desarrollo
de los jovenes y ninos. Como consecuencia al intervenir espacios con el arte, se pretende
atraer a que los ninos y los jovenes se interesen en participar en mas actividades, como asis-
tir al laboratorio en donde se imparten diferentes talleres que fomentan el desarrollo edu-
cativo. El proyecto esta dirigido al desarrollo de los nifos y jovenes, principalmente aquellos
que tienen un bajo nivel educativo.

[2.Arte en https://www.ecured.cu/Arte obtenida (07/10/2020)



REFERENTES EVOLUTIVOS

Para comprender completamente la importancia de este proyecto se realizé una investiga-
cion de los antecedentes historicos de un laboratorio experimental de arte, el porqué de su
origen y su importancia a través del tiempo.

Como un caso pionero tenemos el modelo de la escuela Bauhaus, esta escuela es mucho
mas que un estilo de arquitectura, porque no solo se ensanaba arquitectura, si no que era
una escuela de arte, Unica en su tipo. En su funcion practica, su fundador Walter Gropius,
queria formar artistas que se involucraran en todas las disciplinas. “No hay diferencia esencial
entre el artista y el artesano” afirmo W. Gropius.

Los estudiantes no tenian clases de tipo tedricas, si no que asistian a tallares y aprendian
haciendo. , “Los talleres Bauhaus son laboratorios en los que los prototipos de productos aptos en
masa son desarrollados con esmero y mejorados continuamente”.W. Gropius.

Esto era el prototipo que ha evolucionado a través de los nuevos sistemas digitales y de
las tecnologias de prefabricacion a finales del siglo XX, que formarian los modelos actuales
Medialab: son centros de innovacion y desarrollo, que incorpora tecnologia como un medio
flexible para adquirir conocimientos, a través de procesos creativos, abiertos, colaborativos
e interdisciplinares. A partir de esto se tienen las conexiones de la Bauhaus, y los modelos
de Medialab: que son un laboratorio de ensehanza, de investigacion y de practica, que trans-
forman la forma del disefio. , “En estos laboratorios, la Bauhaus entrenara y educara un nuevo
tipo de trabajador para la artesania y la industria, que domine tanto la tecnologia como la forma”.
W. Gropius

Laboratorios de tacticas urbanas

Teniendo el contexto anterior sobre el surgimiento y evolucion de un laboratorio de arte,
surgen laboratorios colectivos en los cuales se realizan tacticas urbanas en los espacios pu-
blicos, los cual involucran a la sociedad civil, generando acciones de corto plazo con cambios
a largo plazo.

I 3. El secreto del éxito de la Bauhaus, la escuela perseguida por los nazis en Alemania que
revoluciond la arquitectura y el diseno por William Cook BBC. | diciembre 2017 en https://
www.bbc.com/mundo/vert-cul-42096241 Obtenida el (9/10/2020)

I4. De la Bauhaus a los medialab una sintesis apretada de 100 anos de evoluciéon por Marcelo

Fraile, mayo 2019 en pag. 9



El urbanismo tactico es un término nuevo actualmente, que se le da a las acciones que la
sociedad realiza en los espacios para crear un cambio que beneficie y genere impacto en una
zona. Estas practicas han existido desde principios del siglo XVI (1500s), en Paris Francia, con
libreros no autorizados llamados les Bouquinistes, estos libreros estaban ubicados a lo largo
de las bancas del Rio Sena para vender los éxitos de la época. Aunque las librerias legales
protestaron para que se prohibieran los libreros, les Bouquinistes se hicieron tan populares
que la ciudad admitié conservarlos. En el 2007 el area que ocupaban les Bouquinistes fue
designada como parte de UNESCO World Heritage Site, siendo esto uno de los ejemplos
mas grandes del urbanismo tactico en su historia.

A continuacion, se muestra la linea de tiempo a partir de les Bouquinistes en Francia.

I5. Urbanismo tactico 2 por Mike Lyndon, 2012, en pag. 5



REVISION DIACRONICA

1914 calles de juego en NYC: En
un esfuerzo por lograr que los ni-
fios de los vecindarios mds pobres |
tengan acceso a espacios al aire
libre, el comisionado de policia
Arthur Woods encabezé el expe-
rimento de “jugar en la calle”.

1970 arquitectura portable: La
artista Bonnie Ora Sherk creo
d instalaciones escénicas que lle-
varon la experiencia de la na-
turaleza a lugares inesperados
del entorno urbano, importd
césped, palmeras, mesas de
picnic, fardos de paja, asi como
animales de granja y zooldgicos
vivos a las calles de San Fran-
cisco y rampas de autopistas
elevadas.

1965 calles abiertas en Seattle:
Domingo de bicicletas Los nifios
aprenden a andar en bicicleta, los
residentes pasean y corren por la
ruta sin automoviles.



1973 guerrilla Gardening: La artista Liz Christy,
que vivia en el Lower East Side de la ciudad, reunié
a sus amigos y vecinos para limpiar y recuperar
un lote abandonado en la esquina de Bowery y
Houston. Dandose el nombre de Guerrillas Verdes,
sacaron la basura y revitalizaron el suelo, plantan-
do flores, drboles y comestibles, mientras ofrecian
talleres de jardineria

1997 City repair en Portland: Bertolini se enfo-
ca en un tipo de re-marcado llamado "repara-
cion de intersecciones”, que surgié en Portland
en 1997, cuando los residentes del vecindario
de Sellwood redisefiaron una interseccién en un
espacio comunitario, con lineas para quioscos,
bancos y una casa de juegos para nifios. | |



REVISION SINCRONICA

La linea de tiempo anterior muestra los primeros casos de urbanismo tactico antes del 2000.
Después del 2000 hubo muchos casos mas, como en 2005 el caso park(ing) day, que fue una
manifestacion en contra de los espacios de estacionamiento destinados a los ciudadanos,
transformando el espacio en una pequena area verde temporal, de protesta, experimen-
tacion social y expresion artistica, este caso fue tan exitoso que actualmente se celebra
mediante activistas, artistas y ciudadanos. ,, En 2009 el urbanismo tactico se impulsé princi-
palmente por el arquitecto urbanista Jan Gehl, el cual dice en su libro de Ciudades para la
Gente,“se buscan ciudades vitales, sostenibles, seguras y sanas, lograr esto se ha convertido
un deseo urgente y casi unanime”. Como un ejemplo en el libro de Gehl se menciona el
proyecto The Greenlight for Midtown, en el cual se prohibié la circulacion vehicular sobre la
calle Broadway, en la ciudad de NuevaYork, a la altura de Times Square y Herald Square. Esto
significo la adicion de mas de 7 mil metros cuadrados de superficie para la vida urbana, y el
nivel de actividad en la zona ha sido impresionante desde el primer dia. ,

Con este caso en 201 | Mike Lydon un planificador, creador de asociacion Street Plans, crea
el termino urbanismo tactico y ese mismo ano funda un salén de urbanismo tactico con va-
rias organizaciones, el proposito de esto es generar cambios a través de acciones pequenas,
en las cuales se incluya a la sociedad en la toma de decisiones.

En 2011 es fundado Ciudad Emergente, es un laboratorio de tacticas y herramientas
para el urbanismo ciudadano, ubicado en Santiago de Chile. En 2012 el laboratorio Ciudad
Emergente forma una asociacion con Street plans, y se realiza el primer salon de urbanismo
tactico en Latinoamérica.|9 Ciudad emergente realiza intervenciones en toda Latinoamérica,
como en 2019 el National Association of City Transportation Officials de los Estados Unidos
los selecciono para implementar el programa calles para los nifos, es un programa encarga-

16. Park(ing) Day en https://ecosistemaurbano.org/castellano/parking-day/ obtenida (15/10/2020)
17. Ciudades para la gente, Jan Ghel, edicion en espaiol, Argentina 2014. Pag. 22

18. Urbanismo tactico 3 casos latinoamericanos por Kurt Steffens, 2013. Pag 9

19. Portafolio Ciudad Emergente en apartado salén de urbanismo tactico por Pablo Allard.




do de disenar calles, espacios seguros para nifios, en los cuales se puedan disfrutar.,

Todos estos casos tienen en comun resolver un problema social, de darle valor al espacio
en donde las personas pueden sentirse libres de habitar, es por eso que se involucra a los
ciudadanos, porque no es solo responsabilidad del diseno, si no que con su participacion se
logra darle un nuevo significado. En este caso el incluir a ninos y jovenes es aun mas signifi-
cativo, porque asi se induce en ellos el valor un espacio.

20. Memoria 2019, Ciudad Emergente en pag. 15



19.The greenlight for midtown. L - .
1 ". ’,l ttps://agile-city.com/agile-city- seaﬁF'th/ i
ght-for-midtown-project-piloting-city-de
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TRASCENDENCIA
TEMATICA

La falta de un espacio en donde los nifos y los jovenes puedan expresar sus ideas, en donde
puedan desarrollarse y aprender tiene muchas consecuencias que afectan a nuestra sociedad.

Las transformaciones de gran escala, como por ejemplo los estadios, museos, parques y
centros de convencion son proyectos urbanos que tienen altas ganancias y concentran facil-
mente la atencion (de algunos). Sin embargo, tales proyectos requieren de una gran inversion
de tiempo, y también de una considerable reserva de capital politico, social y fiscal. Junto con
esto, el beneficio econdmico o social a largo plazo de estos proyectos no se puede garanti-
zar del todo. |

Es por eso que experimentar a través de actividades artisticas, a través de acciones que
cambien las mentes de los ninos y transformen espacios, a través de sus mismas ideas plas-
madas por los jovenes, es un trabajo en el cual se involucran todos, donde todos aprenden,
tanto los que realizan los experimentos artisticos con intervenciones urbanas, lo cual deja
impacto en la sociedad, haciendo cambios desde como los ninos ven la importancia de ha-
cer una pequena accion puede traer grandes cambios y asi educarlos, motivarlos, a estar en
constante transformacion en cualquier aspecto.

En este aspecto el ensenar a las personas lo que es el urbanismo tactico tendria muchos
efectos positivos, porque a través de esto se puede resolver algunos conflictos que hay so-
bre el espacio publico, cambiando la perspectiva de ver un espacio, es por eso que el urba-
nismo tactico puede luchar contra la contaminacion mental.,

Si bien los esfuerzos y proyectos de gran tamano son necesarios e importantes, las inter-
venciones de pequena escala son una manera de establecer inversiones mas sustanciales en
el espacio publico. ,,

21. Urbanismo tactico 2 por Mike Lydon 2011, en pag. 1
22. Urbanismo tactico 3 Casos latinoamericanos, por Kurt Steffens, 2011 en pag., 11
23. Urbanismo tactico 2 por Mike Lydon 2011, en pag. 1
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ANALISIS DE .o -
DETERMINANTES K
CONTEXTUALES @

INTRODUCCION

En este apartado se hizo el estudio histérico en donde se desarrolla el predio, el
como ha ido evolucionando con el tiempo, asi como la poblacion que se contempla
para atender en el proyecto y los futuros usuarios que se pretende atraer con el

proyecto.
Finalmente se analizan los aspectos economicos que hacen viable el proyecto en

el municipio de Zitacuaro.




CONSTRUCCION
HISTORICA DEL LUGAR

En este apartado se analiza la evolucién historica del municipio en donde se encuentra el
predio escogido para el desarrollo de este proyecto, asi como su evolucién historica en el
centro del municipio.

La regidn de Zitacuaro, se localiza al este del Estado de Michoacan, ubicada en el valle
de Quencio, fue habitada desde antes de la llegada de los espanoles a nuestro pais. Los pri-
meros en llegar a la region, fueron individuos de la raza pirinda, otomi y mazahua, aunque
posteriormente, alrededor del ano 1330, fue ocupada por los tarascos. Zitacuaro, fue con-
quistada espiritualmente por los frailes franciscanos, a mediados del siglo XVl y se entregd
en encomienda a Gonzalo Salazar. En el siglo XVII, en 1765, aparece con el nombre de Villa
de San Juan Tzitacuaro y comprendia once pueblos, entre los que tenemos San Juan que era
cabecera. ,,

El 19 de agosto de 1811, Ignacio Lopez Raydn establecid la “Suprema junta Nacional
Americana”, que fue el primer gobierno insurgente. Los realistas, deseando desbaratar aquel
gobierno, atacaron dos veces la poblacidn y en la segunda ocasion, el 12 de enero de 1812,
Zitacuaro fue incendiada y destruida.En 1831, el 10 de diciembre se constituyé en Municipio.
En el ano de 1855, el 1° de abril, la poblacién vuelve a ser atacada y quemada por los sata-
nistas debido al apoyo de los zitacuarenses al partido liberal.

En el ano de 1858, el 17 de noviembre y por decreto oficial del gobierno federal, se ordeno
que se diera a laVilla de San Juan Zitacuaro, el titulo de "Ciudad de la Independencia”, y el
20 de abril de 1868, el presidente Juarez, decretd que se otorgara el titulo de "Heroica", por
los distinguidos servicios de sus habitantes en favor de la libertad. Esta ciudad, fue durante
muchos afos, centro de un fuerte nicleo de hombres de ideas liberales. ,,

Respecto en la arquitectura, durante el siglo XX se realizaron acciones por todo el estado
para promover el desarrollo, lo cual consolido a Zitacuaro como el punto mas importante
de la region para el transito de personas y mercancias. Anteriormente tenemos a Zitacuaro
como centro para la defensa, mas adelante como centro administrativo hasta tener un centro
politico, econémico, de comercio y administrativo, aspectos que quedarian plasmados en la

24|. Zitacuaro en http://www.inafed.gob.mx/work/enciclopedia/EMM | 6michoacan/
municipios/ 161 12a.html obtenida (17/10/2020)

25. Ibidem

26. Ibidem



arquitectura. Como su zona centro, sus primeros edificios eran usados principalmente para
la vivienda, pero en la actualidad, el comercio y los servicios son la actividad dominante.,,

Respecto a los antecedentes historicos a través del tiempo, se entiende que el caracter
de la ciudad se fue transformando, de forma que la sociedad fue cambiando también, por lo
tanto, sus necesidades también, es por eso que fue y sigue siendo necesario transformar su
arquitectura para poder satisfacer las nuevas necesidades para cierto tipo de espacios en los
que puedan desarrollar sus actividades.

27.Tesis la transformacion de la arquitectura del centro histérico de Zitacuaro en pag. 14



ANALISIS ESTADISTICO DE
LA POBLACIONAATENDER

El predio en donde se realizara el proyecto, de la cede principal, se ubica en la colonia Poetas,
en la colonia habitan alrededor de 1,920 personas en 517 casas. Se registran 566 personas
por km2, con una edad promedio de 29 anos y una escolaridad promedio de || anos cur-
sados. De las personas que habitan en la colonia, 500 son menores de 14 afios y 500 tienen
entre 15y 29 anos de edad. En el analisis de los rangos de edad mas altos, se cuentan 800
personas con edades de entre 30 y 59 anos,y 210 personas de mas de 60 anos.Adicional-
mente, se estima que en la colonia laboran 2,000 personas, lo que eleva el total de residentes
y trabajadores a 4,000.

El numero de ninos y jovenes beneficiados en esta colonia seria de 1000 aproximadamente,
pero se pretende atender a mas ninos y jovenes del municipio, por eso se considera la colo-
nia Santa Fe, ubicada a 500 m de la ubicacion del predio, en esta colonia y su alcance en un
radio de 500 m es de 1999 ninos de 0 a 14 anos, 806 jovenes de |5 a 29 anos, 2558 adultos
de 30 a 59 anos y 752 personas de 60 y mas anos. Con los datos de la colonia Poetas y la
colonia Santa Fe obtenemos un total de 4,805 nifios y jovenes.

Se sabe que el indice educativo en Zitacuaro es bajo, y que el nimero de jovenes que se
pretende atender en la sede puede aumentar o cambiar, esto depende de las actividades
sociales que se realizaran, con las cuales se invitara a que mas nifnos y jovenes participen.

Numero de ninos y jovenes en las colonias

1999
1806

Ninos de 0 a 14 anos

ENinos de 0 a 14 anos

Grafico3. Grafica comparativa de colonias.

500 500

Elaboracion propia.

Colonia Colonia
Poetas Santa Fe

28. Colonia Poetas, Zitacuaro, en Michoacan de Ocampo en https://www.market-
datamexico.com/es/article/Colonia-Poetas-Zitacuaro-Michoacan-Ocampo obteni-
da (17/10/2020)

29. Inventario nacional de Viviendas 2016 en https://www.inegi.org.mx/app/mapa/

inv/ obtenida (17/10/2020)



ANALISIS DE HABITOS
CULTURALES DE LOS
FUTUROS USUARIOS

En este apartado se analizan las costumbres que el municipio tiene, las que lo caracterizan,
asi como otros habitos que se han ido introduciendo a través del tiempo, entre estas cos-
tumbres hay fiestas culturales, religiosas, educativas, algunas artisticas. Por esto es importan-
te conocer las futuras actividades y costumbres de los usuarios.

El municipio de Zitacuaro tiene muchas celebraciones todo el ano, comenzando con el
dia de reyes, el dia de la candelaria en la cual en varias colonias se celebra, esta actividad es
de tipo religioso en ella se retnen desde nifos hasta personas mayores. El 5 de febrero se
celebra la feria tradicional con duracion de 20 dias esta festividad es muy tipica y caracte-
ristica del municipio, alli ademas de haber juegos mecanicos, se llevan a cabo presentaciones
de danza folclorica, musica tipica, venta de artesanias y comida tipica. Ademas de estas festi-
vidades hay otras similares que se celebran en otras colonias del municipio, algunas son de
caracter religioso, otras que se celebran en todo el municipio son los desfiles civicos en los
cuales participan las escuelas, desde primarias hasta universidades. .

Estas son las festividades que se realizan cada ano, con el tiempo diferentes gobiernos han
introducido mas, como los eventos denominados Domingo Mazahua y Domingo Otomi,
en donde la ciudadania tiene acceso en forma gratuita, a talleres de ensenanza, exposicion
gastronomica y artesanal. Respecto a las actividades culturales, el municipio organizo un
ciclo permanente de cine, donde se proyectan peliculas de diversos géneros. En el ambito
deportivo, se implemento el jueves de rodada, es un programa en la que los ninos, jovenes y
adultos salen en bicicleta o trotando, se han realizado 22 rodadas actualmente, otra actividad
como esta son las carreras atléticas concurridas, la cual es en beneficencia a los nifos en
comunidades marginadas. ,|

Respectos a las actividades que se introducen para mejorar el municipio se realiza un ana-
lisis para poder introducir las diferentes actividades educativas que el proyecto tiene como
objetivo implementar.

30. Nuestras costumbres y tradiciones en http://zitacua.blogspot.com/2013/07/
normal-0-2| -false-false-false-es-trad-x_ | 6.html obtenida (17/10/2020)

31.Informe de gobierno Zitacuaro 2015-2018 en pag. 31-37



ASPECTOS ECONOMICOS
RELACIONADOS CON EL
PROYECTO

De acuerdo con el informe de gobierno del municipio de Zitacuaro, los resultados de inver-
sion destinados a obra publica son los siguientes:
|. Inversion estimada: octubre a agosto de 95 millones 142 mil 824 pesos
2. Inversién estimada: septiembre a Julio de 214 millones 656 mil 541 pesos. 3

Con estas cifras el municipio cuenta y esta capacitado para solventar el espacio destinado
al desarrollo social y educativo, asi como la inversion en las actividades que se realizaran en
él.

32. Informe de gobierno Zitacuaro 2015-2018 en pag. 95
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CONCLUSION DER CAPITULO

Cd¥ la informacion analiz la historia del lugar y el analisis estadistico de la
poblation que se atendera se‘hizo un plan que es un funcional para los préximos
usuarios atender, con esto ehproyecto se hace viable para que eI mun|C|p|o Fueda
sustent'q!homlcamente el proyecto.
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Imagén 24. lsa Cazona en municipio de Zitdcuaro.
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ANALISISDE

DETRMINANTE}
AM BIENTALES &

Ir’I'RODUCCION e

-"En este capitulo se conoce la ubu:aapn tle'i preds en el cual se disenara el pro-
yécto, asi como también sus afectaciones climatoldgicas que tiene durante el afio,
la incigencia solar en el predio, su vegetacion y fauna que se encuentra en la zona
y el sitio, todos estos factores ambightales son importantes para determinar el

correcto diseno del proyecto.
L

5




LOCALIZACION

El predio se encuentra en el municipio de Zitacuaro el cual se localiza al este del Estado
de Michoacan en la republica mexicana: Sus coordenadas 19°26' de latitud norte y 100°22'
de longitud oeste, a una altura de 1,942 metros sobre el nivel del mar. Limita al norte con
Tuxpan y Ocampo, al este con el Estado de México, al sur con Juarez y Susupuato, y al oeste
con Jungapeo. Su distancia a la capital del Estado es de 150 kms.*?

Republica mexicana

Grafico 4. Mapa republica mexicana.
Edicion propia.

Estado de Michoacan
Griafico 5. Mapa del estado de Michoacan.
Edicion propia.

33. Zitacuaro en http://www.inafed.gob.mx/work/enciclopedia/EMM | 6michoacan/munici-

pios/16112a.html obtenida (25/10/2020)



El predio esta ubicado en la colonia Poetas, situada exactamente a 1.36 km al sureste del
centro de Zitacuaro. Su ubicacion exacta es en la calle Martinez de Lejarza y calle Pueblita.
Su impacto sera en un radio de 500m

Municipio Zitacuaro
Grifico 5. Mapa del municpio de
Zitacuaro. Elaboracion propia.

Terreno

Grafico 6. Mapa localizacién del
terreno en el municipio. Elaboracion
propia.




CLIMA

La temperatura mas calida tiene una duracién de 2,0 meses , de 4 de abril de a 4 de junio de,
con un promedio de alta temperatura diario por encima de 80°F . El dia mas caluroso del aho
es de 9 de mayo de, con una maxima promedio de 82 °C y una baja de 55 °F .3

La estacion fresca tiene una duracion de 2,2 meses , de | de diciembre de a 6 de febrero de,
con un promedio de alta temperatura diario por debajo de 73°F . El dia mas frio del afo es el
7 de enero de , con un promedio bajo de 42 ° F y alto de 71°F . %
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Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago  Sep Oct Nov Dic

Precipitacion == Maxima diaria media Dias calurosos

=== Minima diaria media == Noches frias Velocidad del viento

Grafico 7. Temperaturas medias y precipitaciones obtenida de: https://www.meteo-
blue.com/es/tiempo/historyclimate/climatemodelled/her%C3%B3ica-zit%C3%A | cua-
ro_m%C3%A9xico_4004885. Edicion propia.

34. Clima heroica Zitacuaro en https://www.meteoblue.com/es/tiempo/historyclimate/
climatemodelled/her%C3%B3ica-zit%C3%A | cuaro_m%C3%A9xico_4004885 obtenida
(25/10/2020)

35. El clima promedio en Heroica Zitacuaro en https://weatherspark.com/y/4886/Avera-
ge-Weather-in-Her%C3%B3ica-Zit%C3%A | cuaro-Mexico-Year-Round#Sections-Wind

obtenida (25/10/2020)



En el siguiente esquema, que es la rosa de los vientos, se muestra el nimero de horas al
ano que el viento sopla en la direccion indicada. En el esquema de la rosa de vientos indica
que el viento esta soplando desde el Suroeste (SO) para el Noreste (NE). El viento con
mas frecuencia viene del este durante 3,5 meses , del 29 de agosto al |5 de diciembre ,
con un porcentaje maximo del 43% en 7 de octubre . El viento con mas frecuencia viene
del sur durante 8,5 meses, del |15 de diciembre al 29 de agosto , con un porcentaje maximo

del 32% en | de enero. 3

NNW NNE

1500

1000

SSW SSE
S
0 >1 >5 >12 ® >19
® >28 >38 >50 >61 km/h

Griafico 8. Rosa de los vientos obtenida en: https://www.meteoblue.com/es/tiempo/
historyclimate/climatemodelled/her%C3%B3ica-zit%C3%A | cuaro_m%C3%A9xi-
co_4004885. Edicion propia.

36. El clima promedio en Heroica Zitacuaro en https://weatherspark.com/y/4886/Avera-
ge-Weather-in-Her%C3%B3ica-Zit%C3%A | cuaro-Mexico-Year-Round#Sections-Wind

obtenida (25/10/2020)



CLIMA

El grafico muestra el nUmero mensual de los dias de sol, en parte nublados, nublados y
precipitaciones. Los dias con menos de 20% de cubierta de nubes se consideran como dias
soleados, con 20-80% de cubierta de nubes como parcialmente nublados y mas del 80%
como nublados. ,

30 dias
25 dias
20 dias
15 dias
10 dias
N I I
Odias-_-_- .--
Feb MarA br May]J un JulA g0 Sep OctN ov
Sol Parcialmente nublado @ Nublado Dias de precipitacion
meteoblue

Grafico 9. Grafica de cielo nublado, sol y precipitacion, obtenida en: https://www.
meteoblue.com/es/tiempo/historyclimate/climatemodelled/her%C3%B3ica-zit%-
C3%Alcuaro_m%C3%A9xico_4004885. Edicion propia.

37.Clima heroica Zitacuaro en https://www.meteoblue.com/es/tiempo/
historyclimate/climatemodelled/her%C3%B3ica-zit%C3%A | cuaro_m%-

C3%A9xico_4004885 obtenida (25/10/2020)



El periodo lluvioso del aho dura 9,5 meses , del 21 de enero al 7 de noviembre , con una
precipitacion deslizante de 31 dias de al menos 0,5 pulgadas . La mayor cantidad de lluvia cae
durante los 31| dias centrados alrededor del 6 de julio, con una acumulacién total promedio
de 5.4 pulgadas. El periodo del afo sin lluvia dura 2,5 meses , del 7 de noviembre al 21 de
enero .La menor cantidad de lluvia cae alrededor del 10 de diciembre , con una acumulacion
total promedio de 0.1 pulgadas. %

30 dias =———

— EEEE T e e N ——
25 dias . . .
20 dias I I
15 dias I
10 dias I
5 dias
0 dias
Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ago Sep Oct Nov Dic
@ 50-100mm @ 20-50mm @® 10-20mm ® 5-10mm 2-5mm
® <2mm Dias secos

, . . S . meteoblue
Grafico 10. Grafica de cantidad de precipitacion, obtenida en https://www.meteo-

blue.com/es/tiempo/historyclimate/climatemodelled/her%C3%B3ica-zit% C3%A | cua-
ro_m%C3%A9xico_4004885. Edicion propia.

38. El clima promedio en Heroica Zitacuaro en https://weatherspark.com/y/4886/
Average-Weather-in-Her%C3%B3ica-Zit%C3%A | cuaro-Mexico-Year-Round#Sec-

tions-Wind obtenida (25/10/2020)



GRAFICA SOLAR

Estudio solar

Con el estudio solar que se realiza mediante las graficas, se puede entender como incide la
luz solar en el proyecto, con esto podemos disenar los espacios de forma confortable, espa-
cios en los que se aproveche la luz natural. Ademas de entender como funciona la transicion
solar en los espacios.

En el municipio de Zitacuaro El periodo mas resplandeciente del ano dura 2,5 meses ,
del 9 de marzo al 24 de mayo , con una energia de onda corta. El dia mas resplandeciente
del ano es el 18 de abril , con un promedio de 7,3 kVWh .El periodo mas obscuro del aho
dura 3,6 meses , del 6 de octubre al 25 de enero , con una energia de onda corta incidente
diaria promedio por metro cuadrado inferior a 5,3 kWh . El dia mas oscuro del ano es el 21
de diciembre , con un promedio de 4,8 kWh .**

Griafico | |. Grafica de solar del estudio del terreno, obtenida en:
software Andrew Marsh.com. Elaboracion propia

39. El clima promedio en Heroica Zitacuaro en https://weatherspark.com/y/4886/
Average-Weather-in-Her%C3%B3ica-Zit%C3%A | cuaro-Mexico- Year-Round#Sec-

tions-Wind obtenida (25/10/2020)



Radiacion solar

En las graficas se muestra el
indice de radiacién en el mu-
nicipio, estas muestran como
se comporta a distintas horas
en el dia, su importancia es
para conocer como afecta en
el predio y asi poder escoger
las estrategias adecuadas para
el proyecto.

Grafico 12. Grafica de radia-
cién solar en el terreno, ob-
tenida en: software Andrew
Marsh.com. Edicion propia.

Grifico 13. Grafica de radia-
cion solar en el terreno, ob-
tenida en: software Andrew
Marsh.com. Edicion propia.
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CONCLUSION DEL CAPITULO

En este capitulo analizamos el clima en la ubf@cién del sitio con las diferentes
herramientas, asi como la incidencia solar con la graficas, que nos indican las horas
con mayor sol en la zona, este analisis nos permite proponer estrategias favora-
bles ante las afectaciones climaticas qlﬁ se encuentran en la zona y asi disenar un
espacio confortable durante todo el a

Finalmente se analizo la vegetacion y la fauna que se encuentra en la zona, esto

es para preservar la vegetaciom siendo parte fundamental engyn proyecto.
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En este gﬁtulo se hizo el 8studio de stielo en la zona en la cual se ubica el predio, "

con este levanganiidito del uso del suelo $e u igo el equipamiento urbano con el .

. X o M, . .
. "gue cuenta el predio,masi co su iffraestructura urbana en su contexto inmedia- -
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USO DE SUELO

En este mapa se encuentra el levantamiento de uso de uso de suelo

cercano al predio en donde se disenara el proyecto en el cual se
identifican 517 viviendas en su mayoria.

Vivienda

Comercio

Equipamiento urbano

Uso mixto

. Valdio
. Predio

-

Imagén 28. Grdfico propio
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CONCLUSION DEL CAPITULO

En este apartado con el anilisis qu&se hizo debuso del suelo se puede tener una
imagen completa del contexto inmediato .el que se encuentrd el predio, asi
con esto se puede lograr un disefio complew para el proyecto.
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ANALISISDE & ..
DETERMINANTES. .-
ARQUITECTONICAS -,

INTRODUCCION : e

| En este apartado se analizan los casos analogos que sirven como ejemplo para
resolver el proyecto, asi como desde su programa arquitectonico, hasta la
| utilizacion de materiales para construir. También se incluiran los casos analo-
| gos de las actividades que se pretenden realizar ahi, como urbanismo tactico.,
con estos casos se podra determinar el funcionamiento ideal para que sea un
proyecto de éxito.
Y finalmente determinar el uso actual del predio elegido a través de un ana-
lisis fotografico.
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ANALISIS DE SISTEMAS
ARQUITECTONICOS
ANALOGOS

CASOS ANALOGOS

Con el objetivo de disenar un laboratorio de arte para los nifos y jovenes se toman casos
en los cuales se resuelven una problematica similar a la de nuestro proyecto, estos casos nos
pueden ayudar a la resolucion del programa arquitecténico, asi como también las técnicas y
herramientas que llevaron acabo como practica para el funcionamiento adecuado de cada
caso.



Imagén 34.



CENTRO CREACION
JOVEN ESPACIOVIAS

DATOS DEL PROYECTO:
Ubicacion: Ledn, Espana
Arquitectos: Estudio SIC

Area: 800 m2

MATERIALES:

Concreto

ESTRATEGIAS BIOCLIMATICAS / SOSTENIBLES

Techos verdes

Este caso se trata de un espacio que se disefio con el propésito de ser un laboratorio
de iniciativas culturales hechas por jovenes. El objetivo de este proyecto es social, ya que a
través de los jovenes se busca regenerar el area urbana del centro de la ciudad y a su vez
recuperar las vias del tren convirtiéndolo en espacio publico, como consecuencia es un pro-
yecto que transforma a la ciudad.

El proyecto no tiene programa arquitectonico como tal, ya que el edificio esta construido
para simulacién de usos, como talleres en donde los jovenes desarrollan sus ideas. Se tomo
en cuenta por el impacto que tuvo, el como se logro mejorar la ciudad a través de un pro-
yecto hecho para jévenes.






FABRICA DE
MOVIMIENTO JUVENIL

DATOS DEL PROYECTO:
Ubicacion: Mérida, Espana
Arquitectos: Selgascano

Area: 3090 m2
MATERIALES:

Concreto

ESTRATEGIAS BIOCLIMATICAS / SOSTENIBLES

Cubierta térmica

Es un centro recreativo disenado especialmente para jovenes, pero aun asi esta abierto
para todo el publico, se selecciono por la flexibilidad que tiene para adaptarse a las nece-
sidades de los usuarios, lo jovenes necesitan actividades creativas para desarrollarse y este
proyecto esta disenado con muchas areas como sala de conciertos, sala de computacion,
grafiti, sala de arte urbano y realiza actividades como teatro callejero, actividades circenses,
videoarte, musica electronica, acrobacia, artes escénicas, artes audiovisuales, danza contem-
poranea y muchas otras mas.Ademas de ser un proyecto de innovacion social esta construi-
do de forma que se integra al medio ambiente, formando asi parte de la ciudad, también el
uso de una cubierta termina para hacer confortable el espacio mientras los jévenes realizan
las actividades.



Imagén 37.
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CASAL DE JUVENTUD /
CRYSTALZOO

DATOS DEL PROYECTO:

Ubicacion: Novelda, Espana
Arquitectos: Crystalzoo
MATERIALES:

Concreto

Vidrio

En este caso en comin con los otros dos, tiene como finalidad recuperar el espacio pu-
blico para las personas, a través de un edificio hecho para nifos y jévenes. El proyecto esta
disenado con espacios fijos que pueden adaptarse dependiendo de las necesidades, ademas
de que las zonas que lo integran zonas que fomentan la cultura y el intercambio social. El
edificio esta pensado para nifos de 6 a 12 anos y jévenes de 12 a 20 anos.

Asi como el primer caso, este en comun cuenta con un area que se puede simular su uso,
dejando que en futuro pueda crecer mas.



Imagén 40.
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LABORATORIO
PARA LA CIUDAD

Este es un caso analogo de urbanismo tactico, el cual se tomara como practica de campo en
la sede principal.

Es un area experimental y creativa del gobierno de la Ciudad de México de 2013 al 2018,
en el que ciudadania, sociedad civil, academia, iniciativa privada y gobierno se reunieron para
cambiar la manera de entender la ciudad y realizar acciones en conjunto.

A partir de esto este espacio realiza por toda la ciudad de México intervenciones urbanas,
que van dirigidas principalmente a mejorar espacios publicos para los ninos y nifas., ademas
de que tienen talleres, platicas, exploraciones y colaboraciones.




BICISTEMA

Bicistema es una asociacion de Bogota que también se tomara como caso analogo, ha hecho
4 intervenciones en las localidades de la ciudad de Bogota, el proyecto mas importante de
urbanismo tactico en esta asociacion es el de Muevo segura que tiene enfoque de genero. En
este proyecto busca identificar puntos peligrosos en la ciudad para las mujeres y nifios. Uno
de los propositos era construir centros urbanos mas seguros, mejorar espacios aledanos a
las ciclorrutas, infraestructura, vias y espacios peatonales y de transporte publico.

Como en este caso y en el anterior se busca incluir a la sociedad, principalmente a los
jovenes al momento de resolver el problema .
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CONCLUSION DE
CASOSANALOGOS

ESPACIOS
En todos los casos analogos los espacios necesarios para los ninos y jovenes son para esti-
mular su desarrollo con actividades artisticas, culturales, algunos de los espacios son:

* Taller de pintura

* Sala de musica

* Taller de dibujo

* Taller de artes visuales
* Galeria

* Espacio adaptable

RECUPERACION DE ESPACIO PUBLICO

Es el objetivo en comun que tienen todos los casos, recuperar el espacio o los espacios pu-
blicos a través de las actividades que se realizan en el edificio, las actividades son incluyentes
que transforman la ciudad.

INCOORPORACION DE LA SOCIEDAD

La forma para resolver los problemas como el recuperar el espacio publico es incluir a la
sociedad, especialmente a los ninos y jovenes, esto es para ensenar la importancia de tener
un espacio digno.
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cdllc;LusmN DEL CAPITULO :

Con ellarlahsm de éste capltulo se puede identificar las diferentes técnfcas q
los pr*ct - utilizaron para fesolver la problematica, asi como los aspecb
que’se delén tefler en cuenta como el incluir a los usuarios en la toma de de-g
* cisioffes es forma esencial, de esta foPma se llego a formar el programa arqul-.-
tectonico y las técnicas que se emplearan para realizar intervenciones tacticas -
. @ Beste capltu?o también se hizo otro andlisis grafico del estado actual del
« . predio en el cual se llevara acabo el disefo, esto como fin de conocer sus ele-

.' rp’bnt.gs y déterminar sobre lo existente que prescindira en el disefo.
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Imagén 46. Plaza Benito Juarez en municipio de Zitacuaro.
(Edicion propia)
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LEVANTAMIENTO
DE DATOS

INTRODUCCION

En este apartado se hizo un analisis de las necesidades de los usuarios a través
de un levantamiento de datos en campo que se hizo en el centro de la zona de
estudio, con estos datos se definen las necesidades de los usuarios y se deter-
mina el programa de necesidades para resolver la problematica que presentan
los usuarios en la encuestas.




ANALISIS DE DATOS
LEVANTADOS EN
CAMPO

Los datos que se investigaron para el proyecto fueron analizados en el centro del municipio,
siendo este el lugar con mayor influencia ya que en estos tiempos de pandemia muchos lu-
gares como el parque y la unidad deportiva, ubicados cerca de la zona del predio elegido se
encuentran cerrados.

Anteriormente se hizo un levantamiento de uso de suelo en la zona elegida para el pro-
yecto en la cual habitan alrededor de 1,920 personas y se registran 517 predios, de esto 497
tienen entre 15y 29 anos de edad, que es el rango utilizado para el proyecto. Respecto a esta
informacion se obtienen 300 encuestas a través de cuestionarios y con formularios Google
en internet, para conocer tanto la problematica, como los intereses, opiniones y determinar
las actividades que les gustaria realizar a los usuarios en la sede y los talleres en el espacio
publico.

{Consideras bueno tu nivel
educativo?

E Positivo
Negativo

Grafico 5. Grafica para
las encuestas realizadas en
campo. Elaboracion propia
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¢(Existen espacios para que los
jovenes puedan expresar arte?

Alto |1 Bajo [7] Medio

Grafico 16. Grafica para el levantamiento de
datos en las encuestas realizadas en campo.
Elaboracion propia.

{Te gustaria que en Zitacuaro
hubiera talleres en donde se
practicara arte?

. Griafico 17. Grafica para el
0 Positivo  |evantamiento de datos en
= Negativo las encuestas realizadas en

campo. Elaboracién propia.

{Consideras que hacer arte
puede cambiar el municipio?

0 Positivo  Gréfico 19. Grafica para el
= . levantamiento de datos en
Negatlvo las encuestas realizadas en

campo.Elaboracion propia.
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¢ Te gustaria participar en
actividades que mejoren tu entorno?

Alto [ ] Bajo [] Medio

Grafico 17. Gréfica para el levantamiento de
datos en las encuestas realizadas en campo.
Elaboracion propia.

Si hubiera un lugar en Zitacuaro
donde se llevaran acabo
actividades artisticas ;Asistirias?

. Griafico 18. Grafica para el

B Positivo levantamiento de datos en
Negativo las encuestas realizadas en
campo. Elaboracién propia.

Si se creara un proyecto social

para mejorar un espacio

publico de tu ciudad ;Participarias?

[ Positivo Grafico 20. Grafica para el
o N . levantamiento de datos en
egativo las encuestas realizadas en

campo.Elaboracion propia.



ANALISIS DE DATOS
LEVANTADOS EN
CAMPO

Respecto a los datos recaudados en las encuestas surgieron mas cuestiones sobre las activi-
dades que se pueden desarrollar en el espacio, asi como las diferentes problematicas que se
analizaran y se investigaran en el municipio, para asi poder aplicar las estrategias de solucién
en los espacios.Asi que se realizaron mas encuestas para complementar los datos anteriores

Si pudieras practicar una actividad artistica
que complemente tu educacion ;Cual seria?

| JActividades| | [ ][]

0,
100 % Griafico 21. Grafica del

analisis de datos para
complementar los datos
de las encuestas. Elabora-
cion propia.

Esta fue una de las preguntas realizadas en las encuestas anteriores, fue una pregunta
abierta por lo cual, de esta pregunta se seleccionan las actividades mas mencionadas que
pueden aplicarse y que puede ser de utilidad para las intervenciones propuestas para los
sitios con problemas de inseguridad.

Actividades seleccionadas

Dibujo
Pintura
I Arte Plastica Grifico 22. Grafica para
3 seleccionar las activida-
Fotografla des que se realizaran en
. el centro. Elaboracion
@ Diseno propia.



Anteriormente se tienen las actividades a realizar en los espacios establecidos respecto a las
entrevistas analizadas estos son:
- Taller de pintura: Técnicas de pintura, aplicacion de pintura en diferentes espacios, cosas
y objetos. j;Por qué? La pintura ayuda a desarrollar la psicomotricidad fina, la escritura, la lectura,
la creatividad y a aumentar la autoconfianza, contribuyendo a la formacién de la personalidad y la
madurez psicolégica. “Colegio cabo de hornos”
-Taller de diseio: aplicacion de diferentes técnicas digitales, lab de fotografia aplicada a los
trabajos hechos en los talleres. Este tipo de talleres ayuda a aprender a realizar actividades
diferentes y ver con otro angulo las cosas.
- Laboratorio experimental: arte plastica, experimentacion con materiales, creacion de
objetos y figuras. Este tipo de taller sirve para desestresarse, estimular el cerebro para seguir
imaginando.
- Taller de dibujo: técnicas de dibujo. Dibujar “ayuda a concentrarse", ademds y aparte de la
satisfaccién personal, dibujar estimula nuestro cerebro y nos ayuda a mejorar nuestra memoria y
nuestra capacidad de introspeccién, al combinar nuestros procesos cognitivos y motores. Psicéloga
Amaya Terrén
El arte se puede usar incluso como herramienta de terapia, ya que puede ayudar “a expresar
emociones que estdn enquistadas”y a entender nuestros "propios fantasmas y miedos”. Psicéloga
Amaya Terrén

Cada taller realiza una actividad diferente, respecto a las actividades seleccionadas por
los usuarios, sabemos que no solo se pueden realizar este tipo de actividades, asi que todos
talleres en el diseho arquitectonico se proponen como adaptables, de forma que un taller
pueda ser parte de otro, asi como también realizar otras actividades que los usuarios pro-
pongan. Como las siguientes: musica, danza, teatro.

La mausica, ademas de relajar a los nifos, permite el desarrollo intelectual, auditivo,
sensorial, del habla y motriz. Por ejemplo, mediante rimas y repeticiones, los pequenos incre-
mentan su vocabulario y entienden mejor el significado de las palabras. El teatro, permite a
los nifos a aprender valores como el respeto y la tolerancia. Al representar distintos roles,
logran identificarse con diversos personajes, fomentando su apertura mental, su imaginacion
y la creacion.
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PERFIL DE LOS USUARIOS

Respecto a los usuarios se consideran dos tipos: permanentes y temporales. Los primeros
son aquellos que laboran en lugar, como administrativos, los que ensenan los talleres y las
areas de exhibicion, personal de mantenimiento; y como temporales a los que utilizaran el
edificio solo por sus servicios o periodos de tiempo muy cortos, en estos se consideran los
que toman talleres, expositores y visitantes.

*  Usuarios permanentes: personal administrativo, impartidores de talleres, personal de
limpieza y mantenimiento, cafeteria.

*  Usuarios temporales: nifios de 8 a |5 anos, j6venes de 16 a 20 anos, expositores, visi-
tantes.

USUARIOS PERMANENTES:

* Personal administrativo: directivos, administradores y secretarias.
Actividad: usuarios encargados del control y de dirigir todas las areas para lograr un co-
rrecto funcionamiento.Asi como a su vez administrar el recurso de los materiales para cada
taller.

Edad: aproximadamente a partir de 30 anos para directivos, a partir de 25 anos aproximada-
mente para administradores y secretarias.

b 4
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* Impartidores de talleres: maestros, artistas, disefiadores.

Actividad: usuarios experimentados que impartiran los diferentes talleres que se lleven
acabo.

Edad: aproximadamente a partir de 28 anos.

* Personal de limpieza y mantenimiento.

Actividad: usuarios encargados de mantener los espacios limpios y presentables, asi como
del correcto funcionamiento de las instalaciones y servicios.

Edad: aproximadamente a partir de 25 anos.

+ Cafeteria.

Actividad: personal que se encarga exclusivamente del area de comida rapida, asi como de
mantenimiento.

Edad: aproximadamente a partir de 25 anos.

-



USUARIOS TEMPORALES

* Nifos

Actividad: usuarios que estan durante un periodo corto de tiempo para asistir a algun
taller o como visitante de la sede.

Edad: aproximadamente de 8 a |5 afos.

* Jovenes
Actividad: usuarios que asisten en un periodo corto de tiempo para realizar una actividad,
participar en un taller o visitar la sede.

Edad: aproximadamente de 16 a 20 anos.

* Expositores: ninos y jovenes de los talleres, artistas independientes de la sede.
Actividad: usuarios que participan en los talleres de la sede para que los visitantes conoz-
can los trabajos que se realizan, asi como usuarios artistas que exponen sus trabajos de arte
para ensenar a los que participan en los talleres.

Edad: aproximadamente a partir de 8 afnos a 20 en nifos y jovenes; y aproximadamente a

partir de 25 anos para los artistas.
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ANALISIS
PROGRAMATICO

Después de analizar a los usuarios, en este apartado se pre-determinaran los espacios que
se incorporaran en el proyecto, para cumplir con las necesidades y caracteristicas.
Para realizar este andlisis se tomaran en cuenta los casos analogos antes investigados.

TABLA COMPARATIVA

Espacios Fabricade Casd dejuventud Centro creacion
Movimiento

Taller de pintura

Estudio paranifios

Estudio parajévenes
Stlade exposiciones

Taller de experimentacion
Areasverdes
Administrativos

Taller de dibujo

Taller de urbanismo tactico
Barios

Sdlade espera

Estudio de fotografiay disefio
Taller de teatro

Taller de misica

Grafico 23.Tabla comparativa de los espacios analizados en los casos analogos.

Elaboracion propia.



De acuerdo con el analisis de la tabla comparativa se puede plantear el programa arquitec-
tonico, se dividiran los espacios en tres areas y se anadiran espacios que puedan ser parte
de las necesidades de los usuarios.

Estudio de ninos
Estudio de jovenes
Estudio de fotografia y disefio
Sala de exposiciones
Taller de urbanismo tactico
Taller de experimentacion
Taller de dibujo
Area publica Taller de pintura

Salon adaptable
Taller de musica
Taller de teatro

Zona administrativa Area privada

Banos
Recibidor
Cafeteria

Areas verdes

Servicios

Grafico 24. Predefinicion de las areas es-
cogidas para el centro. Elaboracién propia.



DEFINICION DE
NECESIDADES

Con las encuestas se obtuvieron las necesidades de los usuarios, la mayoria manifestd que
el proyecto es necesario para los jovenes y puede cambiar al municipio en muchos aspectos,
cultural, educativamente y hasta economicamente.Ademas de que la mayoria manifesté que
ayudaria mucho aprender cosas nuevas, en la parte activa del proyecto se planteo la cuestion
de como mejorar un espacio para hacerlo seguro, algunos plantearon muy buenas ideas, la
mayoria no sabia como podia hacerlo, pero a pesar de eso la mayoria contesto positivamen-
te a participar en las intervenciones tacticas.
El rango de edad y las necesidades que analizaron en las encuestas son los siguientes:

Jovenes de |13 — 25 anos:

*  Espacios para expresarse

*  Estudiar algo nuevo.

*  Gusto por el arte

*  Ser mas creativos

*  Socializar

*  Necesidad de espacios agradables.
*  Desestresarse

*  Mejorar la cultura

*  Entretenimiento saludable.

Las areas principales que los usuarios definieron para practicar en el proyecto en su
mayoria son: dibujo, pintura, artes visuales, fotografia, musica, a partir de aqui definimos los
espacios que tendra el laboratorio.



ANALISIS
DIAGRAMATICO

daptable
Zona administrativa

ler de urbanismo tactico
Banos

ler de experimentacion
ler de dibujo
ler de pintura

3

a de exposiciones

on a

Estudio de fotografia y diseno

Estudio de nifos
Estudio de jovenes
Recibidor
Cafeteria

Areas verdes

e

Sa
Ta
Ta
Ta
Ta
Sa

Estudio de ninos

Estudio de jovenes

Estudio de fotografia y disefo
Sala de exposiciones

Taller de urbanismo tactico
Taller de experimentacion
Taller de dibujo

Taller de pintura

Salon adaptable

Zona administrativa

Banos

Recibidor

Cafeteria

Areas verdes

Cercano

Lejano

Grafico 25. Grafica de solucion para la conexion de
los espacios en el centro. Elaboracion propia.

Los espacios que se definieron para el proyecto se eligieron con las necesidades de los usua-
rios, se propone un salén adaptable que se adaptara o servira para anadir nuevos talleres en

un futuro.



DIAGRAMA DE
CIRCULACIONES

A partir del andlisis diagramatico, pudimos ver la cercanidad de
los espacios dependiendo su funcion y actvidad en cada espacio,
de acuerdo a ese andlisis, se disenan los recorridos que los usu-
rios demadan en cada espacio.

En este analisis tenemos dos tipos de circulacion: directa y
punteada, la directa es porque llega a cada espacio a través de la
zona de vestibulo o exposiciones, estos espacios en general son
los que los usurios usan de manera inmediata y que deben en-
contrarse facilmente, en la punteada encontramos los talleres, a
los cuales se circula a través de un pasillo, asi como los sanitarios
de los talleres, estos espacios son una parte que debe mante-
nerse mas privada de las zonas mas publicas con circulaciones
directas.

Este diagrama ayuda a visualizar las circulaciones que los
usuarios usaran dentro de la sede, asi como a disefar un correc-
to funcionamiento.

SIMBOLOGIA

B | {NEAL
I — = PUNTEADA



l

VESTIBULO
ZONA DE
XPOSCISIONES &

\

A

Griafico 26. Diagrama para conocer los corre-
dores de los espacios y su relacion en el centro.
Elaboracion propia.



FUNCIONAMIENTO

Después del levantamiento de da-
tos que se hizo para conocer mas
a el usuario principal, conocer sus
necesidades y las actividades que
quiere realizar, se hizo el analisis
de los usuarios que habitaran y
los que visitaran el centro sede,
asi como el andlisis programatico
en donde se pre-definen los es-
pacios que se necesitan para las
actividades.

En este grafico se desglosa lo que
se realiza en cada taller dentro
de la centro sede, como parte de
este proyecto la sede principal
realizara activdades fuera del edi-
ficio, en el espacio publico. Cada
actvidad que se realizara en el
espacio publico esta relacionado
directamente con las actividades
de la sede y son para difundir e
invitar a mas usuarios a la sede,
asi como también llevar el arte a
zonas en donde no lo hay.

EN LA SEDE

Area de exhibiciones
* Area multiusos
e Presentaciones de los talleres

Taller de pintura

* Técnicas de pintura

* Aplicacion de pintura en dife-
rentes espacios, cosas y objetos.

Taller de diseiio

* Aplicacion de diferentes técni-
cas digitales.

* Lab de fotografia aplicada a los
trabajos hechos en los talleres.

Laboratorio experimental

* Arte plastica

* Experimentacion con materia-
les

* Creacion de objetos y figuras

Taller de Dibujo
* Técnicas de dibujo
» Disefo de objetos y figuras

Grafico 27. Diagrama de funcionamiento de
cada drea y de lo que realiza cada area en el
espacio publico. Elaboracion propia.



EN EL ESPACIO PUBLICO

Taller itinerante de arte

* Taller de alguna tecnica de pintura a usua-
rios que no pertenecen a la sede.

* Intervenciones en el espacio publico a tra-
vés de murales de arte.

Disefiar las estrategias que se utilizaran
en los espacios:
» Bitacora fotografica.

Construccion de los médulos

» Modulo itinerante facil de realizar y de lle-
var a los espacios publicos para difundir el tra-
bajo de la sede.

Es importante mencionar que estas estrategias
ademas de usarlas como medio de difusion,
seran un medio para restaurar los espacios
publicos afectados que necesiten ser rehabi-
litados para darles un uso correcto y a su vez
ensenarles a los participantes la importancia
de todo este proyecto.
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Imagen 47. Ubicacién del
Toma por Klmako u IO Zarrar . M
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En este apartado se define el disefio, lo que le da compesicion al disefio, des-

pués de esto se puede hacer un concepto que se obtuvc‘partu*ﬁel analisis ¢
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ARGUMENTO COMPOSITIVO

A través del andlisis que se hizo del sitio, de los usuarios y de las actividades para el proyecto
se considera que la educacion de los ninos y jovenes es de vital importancia para su desa-
rrollo, pero actualmente el municipio no cuenta con un espacio en donde se pueda motivar,
estimular y ayudar a los usuarios para que continten con sus estudios. En la actualidad en el
municipio de Zitacuaro el nivel de educacion ha afectado el desarrollo en la sociedad tenien-
do consecuencias como el rezago educativo, abandono escolar total, desempleo, adicciones,
que generan delincuencia e inseguridad en diferentes sitios.

El proyecto se enfoca en los mas afectados por la problematica, los ninos y jévenes prin-
cipalmente, que no tienen estudios concluidos y que no tiene acceso a realizar una actividad
artistica, pero pensando en ser un espacio publico, no solo sera para los afectados, si no para
todos aquellos que deseen y necesiten expresarse artisticamente y que quieran aprender
hacer cosas fuera de la misma rutina. Cabe mencionar que se hace énfasis en los ninos y
jovenes, porque en algunos casos se busca romper con el circulo vicioso impuesto por sus
padres, de caer en el desinterés por mejorar su educacion cultural y artistica, provocado
por los diferentes distractores (generar dinero, vicios, falta de apoyo econdmico, familiar y
emocional, asi como embarazo adolescente).

Como resultado se tiene que este espacio sera de gran importancia para los usuarios, ya
que este complejo se define como un espacio pubico artistico, educativo y sobre todo se-
guro, en el cual se dara ese apoyo educativo y emocional, a su vez se fomentaran valores de
gran importancia como el respeto, la igualdad, la comunidad, la perseverancia, el servicio y la
gratitud. Asi que este proyecto de Laboratorio de experimentacion artistica surge a partir
de la necesidad de un espacio destinado a mejorar la calidad de vida de los usuarios mas
afectados a través de la innovacion social de alto impacto, ubicandolo estratégicamente en el
area delimitada analizada anteriormente.

Para este proyecto se pretenden disenar talleres de arte y diseno educativo para ninos y
jovenes en los que cada taller tendra actividades con las cuales puedan aprender, desarrollar
habilidades y valores que ayuden a mejorar su futuro y su entorno. Como parte del proyecto,
los talleres funcionaran como herramientas para disenar estrategias que se aplicaran en el
espacio publico y zonas lejanas con la finalidad de llevar arte a donde no lo hay, asi como
difundir e invitar mas usuarios a nuestro centro sede y al mismo tiempo intervenir los espa-
cios publicos con problemas de inseguridad en el municipio.
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CONCEPTUALIZACION

En base a la investigacion analizada anteriormente para disenar nuestro edificio lo definimos
como un espacio publico de talleres, pero mas que ser un taller, se busca que sea un espacio
que se identifique con el crear arte, con la creatividad, con la libertad de expresar ideas. En el
analisis de los usuarios pudimos diagnosticar que las necesidades principales surgen de que-
rer espacios en donde se pueda expresarse, estudiar algo nuevo, en este sentido tenemos
que el arte es sinonimo de capacidad, habilidad y talento, mas cominmente se considera el
arte como una actividad creadora, con la cual se puede crear una serie de objetos (obras de
arte), si bien una obra de arte es capaz de expresar una idea, un sentimiento, o un punto de
vista, disenaremos nuestro edificio como una obra de arte.

Considerando que la arquitectura es un tipo de arte por el hecho de proyectar, disenar
y construir, combinaremos el arte de la arquitectura con la escultura, la cual tiene como ac-
tividad especifica el proceso de representacion de una figura en tres dimensiones, por tanto
un objeto escultérico es solido, tridimensional y ocupa un espacio. Segun los tratadistas del
renacimiento (Alberti, Leonardo, Miguel Angel) “un escultor es aquel quien quita materia de
un bloque hasta obtener una figura”, asi que un escultor es quien sabe quitar lo que sobra
de un bloque de material soélido.

Como todo diseno tiene un proceso para llegar al resultado definitivo, para el disefio de
nuestro edificio utilizaremos el proceso de la escultura asi como concepto. El primer paso
importante es modelarlo, esto lo haremos a través de un bosquejo, cabe mencionar que
cuando se hace una escultura no queda igual que el modelado, porque durante el proceso la
escultura puede cambiar.
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ESO DELARTE

DELA ESCULTURA

.
Para con‘r‘?‘ender este d'isgz-
fio, tenemos como se reali-
zara la obra, al igual que en la
escultura, se tiene que cono-
cer la técnica empleada.

Primer paso es escoger
el material, de forma con-
ceptual se utilizara la piedra
de granito que para nuestro
proyecto significa estabilidad,
que en la antigiedad se uti-
lizaba para construir colum-
nas, puet;as y dinteles.
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Segundo paso, es escoger
las herramientas, para cada
proyecto es diferente, de-
pendiendo del material que
se vaya a usar, conceptual-
mente usamos piedra grani-
to, para moldearla se necesi-
ta martillo y cincel, en este
caso sera la piedra la forma
del edificio, las herramientas
para moldear son: el analisis
de casos analogos, el levan-
tamiento de datos en campo,
las necesidades de los usua-
rios y las actividades que de-
terminan los espacios de la

-
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Paso tres, el lugar de la es-
cultura y el lugar del espec-
tador, en este paso es cofo
aplicaremos el diseno al coh.-
texto, para que el uSuarios
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pueda percibir facilmente el = |
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PROCESO DE DISENO

Dandole formalidad a nuestro diseno,
a traves del proceso anterior tenemos
estos graficos que son el proceso del
diseno con el clual determinaremos el
proyecto.

PRIMER FORMA: IRREGULAR
QUE REPRESENTA NUESTRO
CONCEPTO.

SEGUNDA FORMA: EN VOLU-
MENES, QUE REPRESENTAN LAS
AREAS DETERMINADAS A TRAVES
DEL LEVANTAMIENTO DE DATOS.

TERCER FORMA: INTERSECCIO-
NES EN LOSVOLUMENES REGULA-
RES.

Griafico 28. Primera forma del proceso de diseno, ela-
borado a mano. Edicién propia.

Griafico 29. Segunda forma del proceso de disefo, ela-
borado a mano. Edicién propia.

Griafico 30.Tercera forma del proceso de disefio, ela-
borado a mano. Edicién propia.



| CUARTA FORMA: SE ANADEN
|| VOLUMENES IRREGULARES QUE

REPRESENTAN ACTIVIDADES Y ES-
PACIOS A CONSIDERAR.

Grafico 31. Cuarta forma del proceso de disefio, ela-
borado a mano. Ediciéon propia.

&

QUINTA FORMA: SE PUEDE VER
COMO UNA FORMA CASI FINAL
DONDE PUEDE HABER UNA ZO-
NIFICACION DE LAS AREAS.

Grafico 32. Quinta forma del proceso de disefo, ela-

borado a mano. Edicién propia.



PROCESO DE DISENO

SEXTA FORMA: EN ELVOLUMEN
ANTERIOR SE PUEDE VER COMO
SE FORMAN LAS AREAS, EN ESTE
VOLUMEN SE LE ANADEN FOR-
MAS QUE REPRESENTAN LAS AC-
TIVIDADES ANADIDAS.

Grafico 33. Sexta forma del proceso de diseno, elabo-
rado a mano. Edicion propia.



ZONIFICACION DE LA
FORMA:

AREAS DE EXPOSICION
(MULTIUSOS)

TALLERES

SERVICIOS

Griafico 33. Séptima forma del proceso de diseno, ela-
borado a mano. Edicion propia.
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Imagén 58. Collage digital urbano, ob
en pinterestcom -

Edicién por: Za:ra N. Mejia Hurtado
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CONSIDERACIONES

El estado actual del telr.ll'ejl-a'ofe'ﬁ'el sitio:

* No tiene ninglin dreaconstruida.

* Su topografia es inclinada, tiene una pendiente.

* Todo el terreno esta cubiefto de area verde.

* Cuenta con dos arboles tipo fresno (se conservaran).
* Se propondran mas arbole§ para el edificio, al igual se
conservara un porcentaje de area verde.

* Se hara un diseno para mejorar sus banquetas

ESTADO ACTUAL
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DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO

PROYECTO:LABORATORIO DE ARTE
ESTADO GRAFICO DELTERRENO.
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DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO

PROYECTO:LABORATORIO DEARTE
TOPOGRAFIA DELTERRENO




PLANTA BAJA




|.- ACCESO PRINCIPAL

I

2.- AFORO, AREA DE EXPOSICIONES

3.- BANOS

4.- CAFETERIA

6.- ADMINISTRACION
7.-TALLER DE PINTURA
8.- TALLER DE DIBUJO

9.- TALLER DE ARTE EXPERIMEN:I'AIE- :
10.- ESCALERAS SEGUNDO NIVEL -

I 1.- ACCESO SECUNDARIO

12.- ESCALERAS AFORO E)_(TE'RIORY AREA DE EX

DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO
PROYECTO: LABORATORIO DEARTE
PLANTA ARQUITECTONICA BAJA

POSICIONES



PLANTAALTA




|.- AFORO EXTERIOR, AREA DE EXPOSICIONES
2.- TALLER DE PINTURA

3.- TALLER DE DIBUJO

4.- TALLER DE ARTE EXPERIMENTAL

5.- TALLER DE FOTOGRAFIA

6.- BANOS

7.- ESCALERAS

8..- ESPACIO MULTIUSOS

DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO
PROYECTO: LABORATORIO DEARTE
PLANTAARQUITECTONICAALTA
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DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO
PROYECTO: LABORATORIO DEARTE
PLANTA DE CONJUNTO




FACHADAS




DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO
PROYECTO: LABORATORIO DEARTE
VISTAS DEL PROYECTO







DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO
PROYECTO: LABORATORIO DEARTE
ALZADOS







DISENO: ZAIRA MEJIA HURTADO
PROYECTO: LABORATORIO DEARTE
ALZADOS




AXONOMETRICO
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PARTEACTIVA
DISENODE ¢
ESTRATEGIAS “»

B >

INTRODUCCION - - *

En este ultimo apartado-concluimos con el diseno de las estrategias de nues-
tro proyecto, como incide cada una, como se relagiona con el centro sede a
través de las actiyjdades que se Fealizan, asi como su también el proceso que
se hizo para ejecutar cada estrategia, asi como el tipo de actividad que se
propone en cada una de ellas y como parte importante la gestion que logré
hacer con la secretaria de servicios publicos del municipio.

= &




DISENO DE
ESTRATEGIAS

Como se menciono en capitulos anteriores como parte comple-
mentaria del disefo de nuestro centro sede, se disefaron tres es-
trategias de urbanismo tactico para promocionar nuestro proyec-
to, estas estrategias se relacionan con los talleres de la sede, en los
cuales todas las actividades inciden en el arte, por lo clal ademas
de promocionar la sede se quiere llevar el arte a zonas donde es
inaccesible y al mismo tiempo transformar los espacios con algu-
na problematica, e invitar a mas usuarios a visitar el centro sede.



Imagén 60. Foto tomada en la intervencion
hecha en el espacio ptblico, en el municipio
de Zitdcuaro. ="

Toma y edicion por: Zaira N. NTéjia Hurtado.




ESTRATEGIASY PLAN

DEACCION

SEDE:

Se disena a partir de a tender
a las encuestas realizadas en el
acercamiento que se tuvo con los
usuarios, cuenta con los espacios:
Area de exhibiciones

Taller de pintura

Taller de diseno

Laboratorio experimental

Taller de dibujo

SU IMPACTO SE
CLASIFICA ENTRES
ESTRATEGIAS:

IMPACTAR —TRANSFORMAR
Zonas vulnerables del municipio
donde se pueda transformar el
contexto a través del arte con
acciones de urbanismo tactico.
(murales, talleres...)

ACTIVAR — REHABILITAR

Sitios en el espacio publico que
puedan mejorarse a través del
arte. (Murales, cebras peatonales,
pintar calles...)

DIFUNDIR

Espacios publicos concurridos en
donde se exponen los resultados
de las actividades realizadas den-
tro y fuera de la sede a través de
un modulo itinerante.



PRIMER REFERENTE

COMO SE HATRANSFORMADO

(CASOS ANALOGOS)

Proyecto colaborativo con el
que Boa mistura utiliza el arte
como herramienta para favore-
cer el cambio en aquellas co-
munidades que viven en la mas
absoluta pobreza en las favelas
de Brasil.

Me muevo segura es una cam-
pana de la Secretaria Distrital
de la Mujer para mejorar la
prevenciéon de las violencias
ejercidas en el espacio publi-
co contra las mujeres. Como
parte de la campana el Piloto
de Urbanismo Tactico buscaba
identificar puntos peligrosos
en la ciudad.

El artista Patrick McEvoy ha
transformado un espacio no
utilizado en St Martins le Grand
en una galeria de arte al aire
libre, lo que anima a los tran-
selntes a dibujar en las piedras
del pavimento que se colocan
en una serie de caballetes de
madera.

;COMO SE HARA?

Propuesta constructiva para
mejorar un espacio en una de
las zonas elegidas, como reali-
zar una intervencion artistica
de pintar muros, con caracter
ludico para los ninos

Como en los caso analogos en
los espacios publicos se aplica-
ran murales de arte en donde
ninos y jovenes participaran.

Para difundir se haran talleres
itinerantes de arte y se cons-
truira un modulo en el cual se
expongan los trabajos hechos
en las intervenciones y en la
sede.



ZIRAHUATO

PLAN DEACCION

ZONASVULNERABLES
- Zirahuato
- Colonia Nuevo amanecer
/ - La encarnacion )

~  SITIOS EN EL ESPACIO PUBLICO A REHABILITAR

- Caso | Parque Independencia
- - - Caso 2 muro

- Caso 3 espacio publico
ESPACIOS PUBLICOS CONCURRIDOS
- Caso | espacio publico "el cerrito"
- Caso 2 espacio publico "plaza civica Benito Juarez"
- Caso 3 espacio publico "colonia poetas”
- Caso 4 espacio publico "la cazona"
- Caso 5 espacio publico "jardin de la constitucién”

ZITACUARO







ESTRATEGIA REHABILITAR

En esta estrategia se buscaron sitios en el espacio publico, en los cuales se aplicaran tacticas
de urbanismo con enfoque en el arte.

Los siguientes son casos en el espacio publico que se intervendran:

Caso |

Estrategia para mejorar el es-
pacio:

Diseno para rehabilitar el par-
que independencia.

Caso 2

Estrategia para mejorar el es-
pacio:

Mural de arte participativo con
caracter ludico.

Imagén 62. Muro en calle Landa y Pifia.
(Toma propia)

Caso 3

Estrategia para mejorar el es-
pacio:

Mural de arte participativo con
caracter ludico, con el que los
ninos puedan identificar como
un espacio confortable.



Simulacion |

Medidas:

Materiales que se usaran: pin-
turas vinilicas, brochas, rodillos.
Paleta de colores:

Simulacion 2

Medidas: 2.35 m de alto X 8.4
m de largo.

Materiales que se usaran: pin-
turas vinilicas, brochas, rodillos.
Paleta de colores:

Simulaciéon 3

Medidas: 2.67 m de alto X 7.7
m de largo.

Materiales que se usaran: pin-
turas vinilicas, brochas, rodillos.
Paleta de colores:

Imagén 65. Muro en calle Landa y Pifia.
(Toma y edicion propia)







Imagén 68. Foto del después de la intervencion del espacio

publico parque independencia, en Zitdcuaro.

Toma y edicién: Zaira N. Mejia Hurtado.



ESTRATEGIA REHABILITAR

Como prueba piloto se realizo la estrategia para activar y reahabilitar el parque Indepen-
dencia, que por falta de personal de mantenimiento y otros factores, se encontraba cerrado
y en malas condiciones, ademas de estar en una colonia donde se registran altas cifras de
inseguridad y violencia. Con estos aspectos que se tomaron en cuenta, se logré hacer la in-
tervencion que tuvo un impacto positivo para los colonos que esperaban la reapertura del
espacio, por lo que esta estrategia se considera aprobada y puede replicarse en espacios que
lo necesiten.

70.Fotode la mteryencion del
io pﬁbligd parque independencia,
FAitactaro; 73
) 3 ﬁrz’aira N. Mejia Hurtado.
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ndgén 72.
ma y. €dicion: Zaira
B

Imagén 7. h il - ; T
Toma y edicién: Zaira N. Mejia oL+ W Tomay edicién: Zaira:N. Mejia Hurtado.

Imagén 74. 3
Toma y edicién: Zaira N. Mejia Hurtado~=

Toma y edicion: Zaira,N. /\]'Lea
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" Imagén 78. ; e
.  edicion: Zaira N Mejla HHJW

/i agén 79.
Toma y-edicion: Zaira N. Mejia Hurtado.
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Imagén 80.

Toma y,ed licion: Zalra N. Mejia Hurtado.
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agén 81.
oma y edicion: Zal?h N. Mejia | Hurtado

[

PARQUE RECRE
INDEPENRENC!
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— Imagén 82— .
WESeeToma y edicion: Zaira'N. Mejia Hurtada,

Imagén 83. Imagén 84.
Toma y edicién: Zaira N. Mejia Hurtado. Toma.y edicién: Zaira N. Mejia Hurtado.

Proceso de gestion con las autoridades:

Para realizar esta intervencion se realizo a través de un proceso

que fue documentado con fotos e informacion, los pasos fueron los

siguientes:

I. Identificar a las partes interesadas: Se buscaron los promotores

para el proyecto, en este caso fueron tres opciones, de las cuales se ~ B
llevo a través de la secretaria de servicios publicos del municipio de B servicios Piblicos
Zitacuaro, Michoacan, con el apoyo de la Lic. Samanta Aguilar jefa de -
esta misma.

2. Se creo un plan en cual se explica el objetivo y los beneficios del

proyecto para el municipio.

3. Se hizo el diagnostico del espacio ha intervenir.

4. Diseno de la estrategia que se usaria (Cantidad de materiales a

usar y aprobacion del diseno). En esta parte se expuso el diseho que

se haria en el espacio a intervenir, no hubo correciones, se estuvo en

espera de los insumos y en espera de la fecha en la que se llevaria

acabo la intervencion.

5.Programa del proyecto. (Calendario cronologico de las actividades)

6. Ejecucion e implementacién (intervencion tactica).

Duracion | mes aproximadamente.
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ESTRATEGIA DIFUNDIR

Esta estrategia se implementa para dar a conocer el trabajo que se realiza en el centro sede,
asi como invitar a niflos y jovenes ha acudir a la sede y participar en las intervenciones de

arte.
Elementos que se usaran como medio de difusion:




|.- Talleres de arte en espacios publicos.

Para realizar los talleres primeramente se determinaron los espacios publicos (espacios
publicos concurridos) en los cuales se pueden realizar actividades con acceso libre. Como
primer caso, se realizo el primer taller de arte de nuestro proyecto, en el espacio publico
llamado "el Cerrito", el taller se hizo de pintura tecnica libre. Se hizo la invitacion a través
de conocidos y familiares para que llevaran a sus nifos; en este caso el perfil de usuarios
se determino para ninos de 10 a |5 ahos. De acuerdo al numero de nifios que confirmaron
para asistir al taller se determino la actividad que se realizaria y el material que se utilizaria.
Documentacion del taller a través de los trabajos que se hicieron y con evidencia fotografica.
Duracion: 2 hrs.

-



188,






ESTRATEGIA DIFUNDIR

2. Moédulo de arte itinerante.
Al igual que los talleres, el médulo se colocara en los espacios publicos como medio de di-

fusion, en donde se colocaran los trabajos realizados.
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CONCL GMDEL CAPITULQ‘

En este Gltimo S@@itulo ademés de disefiarfla esn'ateglas pudimos ejecutar dos
pruebas R_Iht. en los espacfos .)|ICOS analizados " diagnosticados anterior- .
mente, a través de Is:*ge‘stwn que se‘ﬁup on el mungepio, con.la cual la,inter-
vencion'pudo reaﬁzarse con exito y lir consu objetivo, el de promouonar
nuestre grezecto Jt transfqrmar ese cio Son problematica. g
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ANEXOS






PLANIMETRIA
COMPLEMENTARIA
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» INSTALACION HIDRAULICA




SIMBOLOGIA

TUERCA UNION
MEDIDOR

_|||_

—P<— VALVULA DE COMPUERTA O DE GLOBO
|—"\ LLAVE DE NARIZ

—5—

VALVULA CHECK

TUBERIA DE AGUA FRIA EN DIAMETRO IN

SAF SUBE AGUA FRIA
BAF eamAcGuarRiA

VALVULA DE ALTA PRESION PARA FLOTADOR

DICADO

Q@

PLANTA
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- Dssague 368

= ALZADO CORTE

SECCION DE CISTERNA
DETALLE DE INSTALACION DE LAVABO

EN LOS LOCALES DONDE NO EXISTE 8OTIQUIN
D) LA VENTILAGION DEBERA SALR RECTA.

APLICACIONES
EN BAND DE CONSULTORIO D ODDNTOLDGA

NOTA

PROYECTO: ZAIRA MEJIA HURTADO
LABORATORIO DEARTE

SIN ESCALA.

INST - Ol




—
i BAF N
| |

ESPECIFICACIONES:

INODORO: MATERIAL: PORCELANA VITRIFICADA DE COLOR BLANCO
CUERPQO: DE  UNA PIEZA CON ENTRADA SUPERIOR ~PARA
FLUXOMETRO CON BORDE REDONDO Y SIFON A CHORRO.

FLUXOMETRO:  DE SENSOR ELECTRONICO DE BATERIAS PARA WG, CON NIPLE
RECTO Y ENTRADA SUPERIOR PARA SPUD DE 32 MMM, CON
BOTON ACCIONADOR MECANICO MODELD FB-110-32,
MARCA HELVEX Y UNA DESCARGA DE 4.8 LITRGS

PLANTA POR OPERACION.
Tubo ventila ASIENTO:  DE PLASTICO BLANCO, ABIERTO AL FRENTE Y SIN TAPA.
450 P.V.C
Tubo ventila
850 P.V.C. = APLICACIONES:
SENSOR DE EN EDIFICIOS CON SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AGUA
PRESENCIA POR GRAVEDAD
032 3d.0 . 61.0] 3

TODAS LAS LONGITUDES ESTAN ACOTADAS EN CENTIMETROS
Y LOS DIAMETROS EN MILIMETROS.

[
@
¢

N.P.T. —
'

AF.932 55-‘*; NOTA 1:
= 1
[ ]

= - A AF.e32 NOTA 2:

950 550 EL FLUXOMETRO ELECTRONICO DE BATERIAS PARA W.C. APARENTE DE 32 mm ,
100 DEBE TENER UN EMBOLO AZUL PARA DESCARGA NO REGULABLE A 4.8 LTS.
#100 PILA DE LITIO DE 6 VOLTS, CUERPO, CARCASA Y CAJA ELECTRONICA DE LATON
AACABADO EN CROMO, INSTALACION DERECHA O IZQUIERDA , CALIBRACION DE
DISTANCIA AUTOMATICA, Y ADEMAS DEBE CUMPLIR CON LAS NORMAS
NOM-001-SCFI-1993, NOM-005-CNA-1996, NOM-050-SCFI-1994

ALZADO CORTE

DETALLE DE INSTALACION DE INODORO
SIN ESCALA.

200 INSTALACION HIDRAULICA PLANTAALTA
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DESAGUE @50

ESPECIFICACIONES:

MINGITORIO: MATERIAL: PORCELANA VITRIFICADA DE COLOR BLANCO.

CUERPO: DE UNA PIEZA CON TRAMPA INTEGRAL Y ENTRADA
SUPERIOR DE 19 mm.DE DIAMETRO.

PLANTA
FLUXOMETRO: ~ APARENTE DE ACCIONAMIENTO A BASE DE SENSOR
DE PRESENCIA,OPERADO CON BATERIAS PARA UNA
$25 DESACARGA MAXIMA DE 1.5 LITROS POR OPERACION.
250, T /
198 | 30i00
ADAPTADOR DE P.V.C. -
CON ROSCA EXTERIOR. NOTAS:
—TODAS LAS LOGITUDES ESTAN ACOTADAS EN CENTIMETROS
COPLE DE COBRE A FIERRO Y LOS DIAMETROS EN MILIMETROS.
438 mm
TE DE COBRE A COBRE
_DESOGEXe.  APLICACIONES:
65100 425 —EN EDIFICIOS CON SISTEMAS DE DISTRIBUCION DE AGUA
R POR GRAVEDAD
A NPT
F F

4™~ DESAGUE 450 COBRE

ALZADO CORTE NOTA

EL FLUXOMETRO ELECTRONICO DE BATERIAS PARA MINGITORIO APARENTE DE
19 mm , DEBE TENER UN EMBOLO ROJO PARA DESCARGA NO REGULABLE A
1.5 LTS. PILA DE LITIO DE 6 VOLTS, CUERPO, CARCASA Y CAJA ELECTRONICA
DE LATON ACABADO EN CROMO, INSTALACION DERECHA O IZQUIERDA
CALIBRACION DE DISTANCIA AUTOMATICA, Y ADEMAS DEBE CUMPLIR CON

LAS NORMAS NOM-001-SCFI-1993, NOM-005-CNA-1996, NOM-050-SCFI- 1994

DETALLE DE INSTALACION DE MINGITORIO

SIN ESCALA.

(ABORATORIO DEARTE INST - 02
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SIMBOLOGIA

Tuberia
Sanitaria

"Y" Sanitaria

"Y" con
reduccion

Tee con salida
hacia arriba

Salida
Reduccion
Codo 90°
Codo 45°

Registro 60x40cm

Registro Coladera

&
a
B
[110]
i
%
%
[ ]
(=]
BAN

Bajada Aguas
Negras

Columna Aguas

CAN Negras
TV Tuberia de

Ventilacién
BA Bajada de agua
pluvial
. . . Tapa del registrio, colada en
Muro de tabique rojo recocido [ obrade concreto
con simple f'c:100kg/cm2, o
dimenciones éx12x24 asentado

. prefabricada
con morfero hidrahulico

proporcion 1:4 colocado al hilo. Repellado del muro con mortero
hidraulico
proporcion 1:4 acavado pulido.

Vista de la entrada lateral de
tuberia de PVC

distintas pulgadas, preparacion
en el sitio antes de concluir la prefunacedaiase
construccion del registro.

Firme de concreto simple,
f'c:100kg/cm2
. " con un espesor de 8cm (plantilla
Relleno: falud a 30° hecho de desplante
concreto simple, del tabique)
para escurimiento.

Tuberia de PVC $ cafa, generar
en el firme o preparar con fubo
PVC

Detalle 68"

STRO SAN ATERA

Muro de tabique rojo recocido

con Tapa del registrio, colada en
dimenciones 6x12x24 asentado obra de concreto

con mortero hidrahulico simple f'c:100kg/cm?2, o

proporcion 1:4 colocado l hilo. prefabricada

Vista de la entrada lateral de
tuberia de PVC ==
distintas pulgadas, preparacion I~
en el sitio antes de concluir g arase
construccion del registro.

Repellado del muro con mortero
hidraulico
proporcion 1:4 acavado pulido.

Firme de concreto simple,

f'c:100kg/cm2
Kl con un espesor de 8cm (plantilla

desplante
del tabique)

Relleno: talud a 30° hecho de J S
concreto simple,
para escurimiento.

Tuberia de PVC % cafia, generar
en el frme o preparar con tubo
PVC

Detalle 608"

(ABORATORIO DEARTE INST - 03
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Tuo ventia
650 UL,

@

PLANTA

Tuo ventia
655 P,

-
NOTAS
Nor: (o) AePtader N or A)LAS LINEAS PUNTEADAS INDICAN ALTERNATIVAS
—Corle e PE PARA TUBERIAS: EMPOTRADAS EN MURO CUANDO
g ’ii = NO HAY” DUCTO.

B) TODAS LAS LONGITUDES ESTAN ACOTADAS
EN CENTIMETROS Y LOS DIAMETROS EN m.m.

C) LA VENTILACION DE LAVABQ IRA UNICAMENTE
SI LO INDICA EL PROYECTO.

Te de PN.C. 3382

D)EN LO_) LOCALE" DONDE NO EXISTE BOTIQUIN

|
F CXATENS F LA VENTILACION DEBERA SALIR RECTA.
[ APLICACIONES i
EN BANO DE CONSULTORIO DE ODONTOLOGIA
ALZADO CORTE

NOTA
LAS LLAVES DE SENSOR DE PRESENCIA PARA LAVABO DEBEN ESTAR
COMPUESTOS POR: CUERPO PRINCIPAL DE LATON, GASTO MAXIMO
DETALLE DE ‘NSTALAClON DE LAVARO DE 10 L.P.M., CON CIERRE AUTOMATICO A 30 SEG, DE OPERACION,
CALIBRACION AUTOMATICA A DISTANCIA, SELLO DE NEOPRENO 2"
SIN ESCALA. SALIDA ELECTRONICA'Y PILA DE LITIO DE 6 VOLTS. Y ADEMAS DEBE
CUMPLIR CON LAS NORMAS NOM-001-SCFI-1993, NOM-005-CNA-1996,
NOM-050-SCFI-1994.

ESPECIFICACIONES:

MINGITORIO: MATERIAL: PORCELANA VITRIFICADA DE COLOR BLANCO.
CUERPO: DE UNA PIEZA CON TRAMPA INTEGRAL Y ENTRADA
PLANTA SUPERIOR DE 19 mm.DE DIAMETRO.

FLUXOMETRO: APARENTE DE ACCIONAMIENTO A BASE DE SENSOR

DE_PRESENCIA OPERADO CON BATERIAS PARA UNA
DESACARGA MAXIMA DE 1.5 LITROS POR OPERACION.

ADAPTADOR DE P.V.C. NOTAS

o GO ot Baerin
=21 ODAS LAS LOGITUDES ESTAN ACOTADAS EN CENTIMETROS
COPLE oF ConRe 4 e TGS BIRVERRS TR it Tios
TE bE CaBRE A coBRE
o DE S0X38(S0. APLICACIONES:
oo s —EN_EDIFICIOS CON SISTEMAS DE DISTRIBUCION DE AGUA

POR GRAVEDAD

E DESAGUE 50 COBRE

ALZADO CORTE NOTA

EL FLUXOMETRO ELECTRONICO DE BATERIAS PARA MINGITORIO APARENTE DE
19 mm , DEBE TENER UN EMBOLO ROJO PARA DESCARGA NO REGULABLE A
1.5 LTS. PILA DE LITIO DE 6 VOLTS, CUERPO, CARCASA Y CAJA ELECTRONICA
DE LATON ACABADO EN CROMO, INSTALACION DERECHA O IZQUIERDA ,
DETALLE DE INSTALACIGN DE MINGITORIO CALIBRACION DE DISTANCIA AUTOMATICA, Y ADEMAS DEBE CUMPLIR CON
LAS NORMAS NOM-001-SCFI-1993, NOM-005-CNA-1996, NOM-050-SCFI-1994

SIN ESCALA.
ESPECIFICACIONES
INODORO:  MATERIAL: PORCELANA VITRIFICADA DE COLOR _ BLANCO
CUERPO: DE UNA PIEZA CON ENTRADA SUPERIOR ~PARA
FLUXOMETRO CON BORDE REDONDO Y SIFON A CHORRO.
FLUXGMETRO: ~ DE SENSOR ELECTRONICO DE BATERIAS PARA WC, CON NIPLE
RECTO Y ENTRADA SUPERIOR PARA SPUD DE 32 MMM, CON
BOTON ACCIONADOR MECANICO MODELO FB—
PLANTA WARCA HECVEX Y UNA DESCARGA” DE | 4.8 LITROS
— POR OPERACION.
T vetio
R #50 PV.C. ASIENTO: DE PLASTICO BLANCO, ABIERTO AL FRENTE Y SIN TAPA.
950 PVC. APLICACIONES:
savsor o EN_EDIFICIOS, CON SISTEMA DE DISTRIBUCION DE AGUA
- . o POR™ GRAVEDAD

B
AFe32 58:4] 41 NOTA 1
.
. . N
B Ao NOTAZ:

#50 8100 #50 EL FLUXOMETRO ELECTRONICO DE BATERIAS PARA W.C. APARENTE DE 32 mm ,
#100 DEBE TENER UN EMBOLO AZUL PARA DESCARGA NO REGULABLE A 4.8 LTS
PILA DE LITIO DE 6 VOLTS, CUERPO, CARCASA Y CAJA ELECTRONICA DE LATON
ACABADO EN CROMO, INSTALACION DERECHA O IZQUIERDA , CALIBRACION DE
ALZADO CORTE DISTANCIA AUTOMATICA, Y ADEMAS DEBE CUMPLIR CON LAS NORMAS
- NOM-001-SCFI-1993, NOM-005-CNA-1996, NOM-050-SCFI-1994

TODAS LAS LONGITUDES ESTAN ACOTADAS EN CENTIMETROS
Y LO3 DIAMETROS EN MILIMETROS.

DETALLE DE INSTALACION DE INODORO
SIN ESCALA.

PROYECTO: ZAIRA MEJIA HURTADO
LABORATORIO DEARTE
DETALLES DE INSTALACION SANITARIA I NST = 05







PROYECTO: ZAIRA MEJIA HURTADO
LABORATORIO DEARTE
ISOMETRICO DE BAJADAS PLUVIALES I NST - 06
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