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RESUMEN

La actividad recreativa es uno de los elementos mas importantes para el de-
sarrollo y desemperio de las personas, es fundamental para llevar una buena
calidad de vida, puesto que se conoce que durante ese momento aporta en
ellos tranquilidad, lo que ayuda a que disminuya el estrés y preocupaciones,
ademas de generar en ellos sensaciones de asombro, crear algo nuevo, acer-
carse a otros y crecer.

Por otro lado el espacio publico recreativo es aquel espacio que brinda a las
personas la oportunidad de expresarse de forma artistica, recreativa y cultural
y a su vez les proporcione el equipamiento y mobiliario apropiado para ello.

Muchas veces existen espacios publicos en los que no se implementa el equi-
pamiento y mobiliario oportuno o en buen estado para que la gente los utilice,
y se desarrolle, esto se da sobre todo en zonas donde no hay mayor densidad
de poblacion, por lo tanto el espacio no brinda la oportunidad de ser recreativo
y aprovechado.

El propdsito en este trabajo es el de implementar estrategias que fomenten
al espacio publico a ser recreativo y lograr que haya una interaccion entre las
personas. Se desarrollara en la localidad de Tupataro Michoacan, localizada en
el Municipio de Huandacareo, especificamente en su plaza publica.

Palabras claves: Recreacion, Espacio Publico Recreativo, Interaccion Social,
Mobiliario y Zona Rural.

Recreational activity is one of the most important elements for the development
of people, it is essential to lead a good life queality, since it is known that during
that time it brings them peace of mind, which helps reduce stress and concer-
ns, as well as generating feelings of wonder, creating something new, getting
closer to others and growing.

On the other hand, the recreational public space is the one that offers people
the opportunity to express themselves in an artistic, recreational and cultural
way and at the same time provides them with the appropriate equipment and
furniture for it.

Many times there are public spaces in which the appropriate equipment and
furniture is not implemented or not in good condition for people to use and
develop themselves, this occurs especially in areas where there is no greater
population density, therefore the space does not provide the opportunity to be
recreational and used.

The purpose of this work is to implement strategies that encourage public spa-
ce to be recreational and achieve interaction between people. It will take place
in Tupataro Michoacan, located in the Municipality of Huandacareo, specifically
in its public square.

Keywords: Recreation, Recreational Public Space, Social Interaction, Furniture
and Rural Area.
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CAPITULO 1
INTRODUCCION




INTRODUCCION

QUE ES TARU?

TALLER DE ACCION RUR-URBANA

Taller en el que su esquema se basa en el diseno a traves de la experimentacion y la accion co-
lectiva por medio de la participacion de alumnos y profesores quienes actuan voluntariamente a
confrontar problemas de la sociedad contemporanea.

Su esqguema de disefio esta basado en exploraciones a traves de experimentos iterativos y del
disefo, llevando a cabo varias etapas tales como:

. Definicion de oportunidades de disefio

. Recoleccion y analisis de datos

. Diagnostico

. Ideacion

. Disefio Especulativo

. Prototipado

. Implementacion piloto a pequefia escala

Es fundamental la validacion de disefio con base a un analisis de resultados que muestre la evi-
dencia, contribuciones y conclusiones.

PLANTEAMIENTO
DEL PROBLEMA

La recreacion se define como la accion y efecto de recrear, por lo tanto, hace referencia a crear o a
producir de nuevo algo, también se refiere a divertir, alegrar, deleitar, en una busqueda de distrac-
cion en medio del trabajo y de las obligaciones cotidianas. (Efdeportes, 2011)

Conocemos los espacios publicos como lugares donde las personas pueden expresarse de forma
artistica, deportiva y cultural, estos deben ser comodos, con buena imagen, lugares sociables vy
donde las personas puedan realizar actividades. (IMPLAN, 2020)

Figura 1. Plaza PUblicge Lbsinks
Fotografia tomad®

Mientras que un espacio publico recreativo se refiere a aquel espacio capaz de proporcionar
confort, mobiliario y equipamiento con caracteristicas ergondmicas, estéticas y funcionales, que
permitan la permanencia en €l y la realizacion de actividades artisticas. Las localidades deben
proporcionar a sus habitantes dichos espacios.

Actualmente los espacios publicos forman una parte fundamental para el desarrollo de una ciudad,
localidad, etc. Como también en el de las personas que habitan en ellas, esto muchas veces en
zonas rurales, a diferencia de las ciudades, es de menor importancia, existen varias razones por
las que se llega a dar esto, una de ellas es que, al no haber un numero elevado de habitantes, el
ayuntamiento no brinda las herramientas necesarias para que el espacio se encuentre en buen
estado, y tampoco existe mobiliario ni equipamientos adecuados para estar en ellos, lo que con-
lleva a que las personas no lo utilicen y que el espacio no sea apto para que en el se lleven a cabo
actividades recreativas.

Es aqui donde se encuentra nuestra problematica ya que en esta localidad su espacio publico no
cuenta con las caracteristicas antes mencionadas, sobre todo en ser un espacio donde puedan
realizar actividades artisticas, esto al no contar con mobiliario suficiente para llevarlas a cabo,
recordando que este es de priomordial importancia hablando de un espacio publico recreativo, ya
que sin ellos es simplemente un espacio vacio, y da a entender que este no toma al usuario como
prioridad lo cual hace que repercuta en su calidad de vida.

Dicho lo anterior el siguiente trabajo propone la elaboracion de un plan de estrategias que genere
un espacio publico recreativo, mientras las personas tengan mayor interaccion entre ellas y surja
entre ellos una comunidad, todo esto basandonos en las costumbres y actividades que realizan las
personas a lo largo del dia en la localidad de Tupataro, Michoacan.




JUSTIFICACION

La recreacion es uno de los elementos mas importantes para
el desarrollo del ser humano, logra que el ser humano salga de
su rutina diaria, descanse, juegue vy se divierta, ya que en esos
momentos su mente se encuentra en tranquilidad, lo que genera
que en esas actividades disminuya su estrés, preocupaciones,
etc. Es importante la recreacion para todo tipo de personas, es
aprender algo nuevo, resurgir otra vez sensaciones de asombro,
de acercarse a otros y crecer.

Si se analiza a cualquier ser humano o sociedad, se encuentra
siempre actividades relacionadas con la recreacion. Desde este
planteamiento, podemos pensar que la recreacion a través de sus
diferentes manifestaciones puede ser asumida como una necesi-
dad humana, dado que aquellas experiencias vividas como libres,
placenteras y gratificantes son necesarias para una buena vida.
Son multiples los beneficios de la recreacion, resaltando aquellos
que buscan el bienestar desde lo economico, fisiologico, ambien-
tal, psicologico v social. (Efdeportes, 2011)

Lo mencionado anteriormente trae beneficios directamente a las
personas, pero si hablamos de un espacio publico recreativo, o
vemos ademas del desarrollo personal como un desarrollo cultu-
ral, las actividades artisticas, fisicas, etc, planteadas en el espacio
iran de acuerdo a las actividades que realice la comunidad y a
sus intereses, como tambien es el implementar esos elementos
de mobiliario y equipamiento que lo permitan.

El espacio cultural y recreativo puede llegar a funcionar como
una plataforma que sirva para construir una identidad colectiva
de una sociedad, puede ser un lugar de multiples dimensiones,
espacios libres, abiertos, espacios de transicion, espacios para
el colectivo comuln y poder ser compartido, generando distintas
formas de identidad que se puedan desarrollar en el lugar, son de
importancia para la sociedad urbana, por la interaccion social que
se pueden desarrollar, el desarrollo de identidades, el desarrollo
de la cultura, el interés por lo social y por lo publico.

(Publico, 2021)



APORTACIONES Y BENEFICIOS
DE LA RECREACION

JUGAR,

DISTRAER,

DIVERTIR,
ALEGRAR

SALIR DE
LA RUTINA

APORTACION 7
PERSONAL &)

TRANQUILIDAD

DISMINUIR \ ;

EL ESTRES k J'

llustracién 1. Diagrama de aportacion personal de la recreacién.
Elaboracién propia

La recreacion aporta a los participantes personalmente, la oportunidad
de jugar, divertirse, distraerse y alegrarse, mientras que al momento se
encuentran en un estado de tranquilidad lo que ayuda a que disminuya
en ellos el estrés y preocupaciones, mientras logran salir de la rutina.

\II

%PARTCWACON

INTEGRACION

APORTACION
SOCIAL

Haciendo mencion en lo so-

RELACION CON
EL ESPACIO

MOBILIARIO
URBANO

llustracién 2. Diagrama de aportaciéon social de la recreacidn.

En lo arquitectonico, se trata de
disefar un elemento capaz de re-
solver a una necesidad, en este
caso, poder llevar a cabo activi-
dades recreativas, cumpliendo
las caracteristicas de ser un es-

Elaboracién propia

cial, la recreacion les permite
integrarse y participar como
sociedad, favoreciendo la
comunicacion e interaccion
entre ellos, ademas de brin-
darles la oportunidad de re-
lacionarse con el espacio por
medio del mobiliario urbano.
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llustracién 3. Diagrama de aportacién arquitectdédnica.

Elaboracién propia



OBJETIVOS

OBJETIVO
GENERAL

Disenar e implementar un modulo ludico inte-
ractivo capaz de adaptarse a cualquier espa-
cio y permita desarrollar actividades artisticas
y recreativas.

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

1. |dentificar las dinamicas que tienen los usuarios.

2. Recopilar informacion y datos por medio de observa-
Ciones y encuestas.

2. Impulsar a las personas a integrarse y relacionarse con
el espacio.

3. Proponer estrategias efimeras para que los nifos inte-
ractuen en el espacio publico.

4. Incentivar a la localidad a participar en actividades re-

creativas.
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HIPOTESIS

Como expectativas en lo propuesto se tiene:

Se espera que las estrategias propuestas tengan un impacto positivo en la localidad de Tupa-
taroy logre incentivarlos a participar y relacionarse entre ellos.

Crear un modulo urbano funcional y desplegable que pueda utilizarse en cualquier espacio.
Implementar actividades recreativas que permitan el desarrollo de los participantes mientras
crea un lazo de pertenencia con el espacio.

PREGUNTAS ,
DE INVESTIGACION

¢Es posible reactivar un espacio a traves de la intervencion
e implementacion de un elemento urbano?

¢ Podra existir esa union e interaccion entre la localidad?

.Como el disefio de un modulo genera inclusion en las per-
sonas?

.Cual es el potencial que tiene el espacio publico para la
regeneracion de la sociedad?

DEFINICIONES
BASICAS

Las siguientes definiciones fueron elegidas en relacion al proyecto y a los temas que lo conforman,
planteando y explicando de manera mas concisa los términos utilizados.

ESPACIO PUBLICO: Lugar donde las personas realizan actividades compartidas individuales
0 en grupo de mercadeo, transito, recreacion, juego o cultura. Son areas fisicas delimitadas por
construcciones o elementos naturales, tales como calles, plazas, avenidas, viaductos, paseos, jar-
dines, bosques, parques publicos y otros. (Ciudad, 2021)

ESPACIO INCLUSIVO: Lugar en donde la convivencia se facilita, puede ser entre_personas.y.
desde diversas perspectivas, clases sociales y distintos grupos de edad. Favoreciendo al desarrollo
social y a la participacion ciudadana. (Alegres, 2021)

RECREACION: Actividad destinada al aprovechamiento del tiempo libre para el esparcimiento
fisico y mental, implica la participacion, tanto a nivel fisico como mental, del individuo.
(Significados, 2021)

REGENERACION: Se trata del proceso v el resultado de regenerar, es decir, lograr que algo recu-
pere su forma o estado, realizar un tratamiento para que un material pueda reutilizarse.
(Gardey, 2014)

COMUNIDAD: Conjunto, asociacion o un grupo de individuos, que comparten elementos, carac-
teristicas, intereses, propiedades u objetivos en comun. (Significados, 2021)

INTERACCION: Se trata de un vocablo que describe una accion que se desarrolla de modo re-
ciproco entre dos 0 mas organismos, objetos, agentes, unidades, sistemas, fuerzas o funciones.
(Gardey, 2008)

COHESION SOCIAL: Se refiere al grado de integracion de la ciudadania a su comunidad. Cuanto
mas unida, solidaria y cohesionada esté esa sociedad, la convivencia entre sus miembros sera
mucho mas armonica y la democracia funcionara mejor. (Democratico, 2020)

COSTUMBRES: Formas de comportamiento particular que asume toda una comunidad y que la

distinguen de otras comunidades; como sus danzas, fiestas, comidas, idioma o artesania.
(ALEPH, 2021)
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DIAGRAMA METODOLOGICO

La metodologia que tomaremos en cuenta para realizar este proyecto y la cual nos va a servir de
guia para llevarlo a cabo es la de “PLACEMAKING”. Concepto desarrollado y renovado por Project
for Public Spaces; se trata de un proceso practico que busca mejorar ya sea un barrio, ciudad o
region, a través de la planificacion, disefio y gestion de los espacios. Se centra en observar, es-
cuchar y hacer preguntas a las personas que viven, trabajan y juegan en un espacio determinado
para comprender sus necesidades y aspiraciones para ese espacio y para su comunidad.
(Spaces, 2017)

Project for Public Spaces utiliza un proceso de cinco pasos en el que mas personas se involucran
para observar, planificar y configurar el lugar, estos pasos también seran tomados en cuenta para
el desarrollo de este proyecto.

WHAT MAKES A
GREAT PLACE?

COMFORT
& IMAGE

R
I #SPACES

Figura 3. Placemaking para la transformacién del espacio puUblico.
Fotografia obtenida de internet

EVALUAR EL ESPACIO
E IDENTIFICAR
PROBLEMAS

o Espacios y elementos
insuficientes para
actividades recreativas

EXPERIMENTOS A
CORTO PLAZO

o Murales
oPrimeras propuestas

e

DEFINIR EL LUGAR E
IDENTIFICAR LAS
PARTES INTERESADAS

oPlaza Publica
oUsuario

COLOCAR
UNA VISION

OoRecreacion para

los habitantes
olmplementar

un modulo urbano
Olmplementar
actividades artisticas

REEVALUACION
CONTINUA Y MEJORAS
A LARGO PLAZO

oModulo final
olmplementacion
oActividades
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CAPITULO 2
STADO DEL ARTE

Para este capitulo se eligieron los siguientes te-
mas, espacio publico recreativo, en este hace-
mos una mencion mas a detalle de lo que es un
espacio recreativo, ademas de incluir su historia
y los beneficios que trae con sigo. Como segun-
do tema tenemos la intervencion urbana, esta
relacionado con el proyecto en ser producciones
que no se espera que aparezcan, y también que
las estrategias elegidas entran en dicho tema.
Posteriormente se incluye el tema de interaccion
social, el cual explica el por qué es importante
que exista y se de entre las personas, asimismo
es algo que se busca incitar a través del modu-
lo. Por Ultimo tenemos arquitectura efimera, en
el que describimos los principios con los que
debe de cumplir, y las diferentes formas en las
que se relaciona en los espacios.
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ESPACIO PUBLICO
RECREATIVO

Conocemos como espacio publico a la zona en la cual todas las personas tienen derecho a
estar y convivir libremente, estos toman en cuenta varios factores como en lo politico, social,
econdmico y cultural. Estos espacios han existido desde hace tiempo, cuando el ser humano
comenzo a asentarse en comunidades sedentarias aproximadamente, pero al ir evolucionan-
do estas primeras ideas fueron cambiando y por ello su funcionamiento.

Asi como los espacios publicos van cambiando a lo largo del tiempo, su importancia va au-
mentando, claro ejemplo esta en que cada vez son mas los que buscan intervenir en estos
espacios, mejorarlos y conservarlos, como es el caso en este proyecto. Dichas intervenciones
sirven como herramientas para el espacio y para las personas que hacen uso de él, promueve
en ellas el socializar, al igual que surge un desarrollo cognitivo y emocional, y una responsabili-
dad ambiental y a su vez la localidad se vuelve mas vital, segura, sana, solidaria y sustentable.

En cuanto a espacio recreativo nos referimos, a aquel espacio con caracteristicas adecuadas
que permitan la permanencia en €l, con confort climatico, mobiliario y equipamiento, capaz de
permitir la identificacion de los habitantes con su territorio y genere un sentido de pertenen-
cia. (Tandem, 2019). Entendiendo como mobiliario y equipamiento al conjunto de objetivos y
elementos instalados para varios propositos.

La implementacion de elementos para areas de recreacion remota desde la época de los 50,
siendo estructuras robustas, sin formas ni materiales adecuados para los ninos, hasta llegar
a la implementacion de estructuras adecuadas funcionales que conocemos al dia de hoy.
(Parra, 2020)

Aungue esto no aplique para todos los espacios, como lo son en las zonas rurales, ya que
tienden a estar mas en desuso y danados, es importante tomarlos en cuenta, ya que todos
buscan un mismo fin, “el espacio hay que considerarlo como el elemento de ordenador de la
ciudad”, el cual debe ser capaz de soportar diferentes usos y funciones.
(Arquitectura, 2016, pag 19)

Como conclusion podemos confir-
mar que el espacio publico juega un
papel fundamental para el desarrollo
de la localidad y de sus habitantes, y
que no se trata simplemente del es-
pacio sobrante entre edificaciones y
calles, como al principio se creia, va
mas alla, busca generar una relacion
entre los habitantes y su entorno.

Ademas que al ser recreativo bene-
ficia a las personas tanto individual;
llevar a cabo una vida productiva,
crecimiento persona, mayor autoes-
tima, creatividad, adaptabilidad, so-
lucion de problemas, salud, bienes-
tar psicologico, entre muchos mas;
como en lo comunitario, oportunidad
y facilidad de interactuar con mas
personas, una comunidad fuerte e
integrada, comprension v tolerancia,
entre otros. (Blog, 2006)

Por lo que confirmamos tener pre-
sentes estos factores y herramientas
a la hora de realizar este proyecto.

Figura 4. Espacio PUblico.
Fotografia obtenida de internet
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INTERVENCION
URBANA

Como se menciono anteriormente, el espacio publico ha cambiando a lo largo del tiempo tanto su
funcionamiento como su disenos, y a medida que pasa aumentan su importancia y cada vez mas
gente se interesa por ellos.

Un paso que ha hecho que los espacios publicos preexistentes mejoren ha sido el reutilizarlos y
modificarlos, su proposito puede ser el de buscar conservar el espacio, restaurarlo o darle una vida
nueva, pero mas que nada esto se da por tratar de resolver o minimizar un problema existente;
ademas que sirven como estrategias para poder llevar a cabo la transformacion de un conjunto
social.

La intervencion urbana instala producciones en espacios que no preveian su aparicion, por lo
tanto, son motivo de una reformulacion del sentido de los lugares que ocupan. Su escritura pone
en crisis las funciones ya asignadas para los mismos, produce cambios, criticas, “ambigtiedades”.
(Revista, 2007, pag 50)

Podemos definir a la intervencion urbana como una expresion artistica, la cual en un principio
abarcaba lo que era pinturas, murales y esculturas. Y de la que posteriormente fueron surgiendo
nuevos movimientos en los que ademas se aprovechaba el mobiliario existente y asi creaban otra
obra artistica. Estas pueden ser temporales o permanentes, dependiendo el uso y el objetivo que
se les vaya a dar.

Lo que caracteriza a dichas intervenciones es que de ellas surgen dinamicas colaborativas y par-
ticipativas, lo que impulsa a que exista una innovacion social y ciudadana y a su vez buscan la
transformacion del espacio. Significa convertirnos en agentes activos y comprometidos con lo que
sucede en nuestras comunidades y ecosistemas en momentos en los que afectamos el entorno.
(Projects, 2016)

Algunos tipos de intervenciones relacionadas con este proyecto son:

PARKLETS

Se trata de plataformas ligeras
sobre el pavimento en las que
se sobrepone mobiliario y areas
verdes, capaz de brindar a las
personas un espacio para des-
cansar, detenerse, jugar, etc.

Es una extension de la banqueta, disenada para
responder a la necesidad de un espacio urba-
no donde normalmente es dificil crear parques o
jardines, para disminuir el uso de automoviles vy
de hacer las calles peatonales, ademas de apor-
tar beneficios a la comunidad, como optimizar la
fluidez en aceras congestionadas, aumentar los
ingresos de negocios optimos y mejorar el pai-
saje urbano. Pueden ser de caracter eventual o
permanente. (Tysmag, 2021)

ARTE EN LA CALLE

Este tipo de intervenciones artisticas puede manifestarse a través
de murales, esculturas, o tejidos textiles (urban knitting).

MURALES

URBAN KNITTING

Figura 8. Urban knitting.
Fotografia obtenida de internet

Figura 7. Mural en Chicago.
Fotografia tomada en el lugar

Figura 5. Los Porkle-fé.
Fotografia obtenida de internet

Figura 6. Parklets.
Fotografia obtenida de internet 29

ESCULTURAS

Figura 9. Calder’s Flamingo.
Fotografia tomada en el lugar
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INTERACCION
SOCIAL

Como lo hemos estado desarrollando, partimos en la importancia de los espacios publico y tam-
bién la manera en que puede beneficiar en ellos una intervencion, pero mas allad de eso tenemos
en este trabajo el proposito de generar una interaccion social entre las personas, puesto que, qué
es un espacio publico sin las personas que asisten a el.

Entendemos como interaccion social a la manera en la cual los seres humanos se relacionan so-
cialmente entre ellos, ya sea en un ambito laboral, personal, educativo o recreativo.
(Definicion, 2021)

Hay que aclarar que con interaccion no se refiere solo a la manera en que percibimos a la otra
persona sino ademas recibir de esta una conducta en retorno, una reciprocidad.

“En la medida en que la percepcion del sujeto que percibe es modificada por la espera de una
reciprocidad, hay interaccion social. Por lo mismo, el hecho de que el sujeto percibido se sienta
percibido puede llevarle a modificar su apariencia, sus actitudes, sus palabras, sus conductas, es
decir, los indicadores que sirven de base a los juicios del que percibe, lo que transforma su per-
gepeion; se esta entonces en presencia de una interaccion social.” (Marcy Picard, 1992, pag. 14)

TIPOS DE INTERACCIONES SOCIALES

O O
/R

INTRAPERSONALES PERSONA - PERSONA

GRUPO - GRUPO
PERSONA - GRUPO

llustracidén 4. Tipos de interacciones sociales.
Elaboracién propia

La mayoria de nosotros hemos querido sentirnos incluidos a un grupo o tener varios amigos desde
pequenos, por lo que decimos que desde ahi ya aplicamos una interaccion social basica y notamos
que son una parte muy importante para la comunicacion humana.

Es importarte abordar estos temas porque con base a esto el proyecto se desarrollara, el hecho de
hacer mencion desde cuando surgen los espacio publicos da a entender y confirmar que han sido
esenciales desde siempre, si bien su importancia ha ido en ascenso a lo largo del tiempo, pues
cada vez son mas las personas y grupos que buscan un cambio en ellos, el poder hacer interven-
ciones en estos lugares es lo que da a las personas la oportunidad de expresarse, cosa que anos
atras era mas dificil por cuestiones de ideologias u oportunidades, ademas de plantar en ellos una
iniciativa de socializar e integrarse.

Figura 10. El juego, una oportunidad para estimular la comunicacién e nteraccién social.
Fotografia obtenida de internet

3
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ARQUITECTURA
EFIMERA

Otro tema muy importante por tomar en cuenta para la elaboracion de este trabajo es la arquitec-
tura efimera, la relacion que tiene con los otros temas abordados es en incorporarse muchas veces
al espacio publico de diferentes maneras, sea como un espacio para la experiencia, un espacio
de reflexion o, como es el caso, para beneficio urbano, ahora bien, entendemos como efimero a
aquello que dura poco tiempo, es pasajero, breve o fugaz, por lo tanto, la arquitectura efimera se
define a la cual se disefa y se exhibe de manera temporal dando una respuesta a necesidades en
un momento concreto.

Esta arquitectura ha estado presente desde el inicio de la arquitectura, cuando en las culturas
de la época antigua, como Egipto, Grecia y Roma, creaban escenarios para sus ceremonias, ce-
lebraciones o banquetes, pero no fue hasta en la época del Renacimiento y Barroco cuando esta
arquitectura tuvo su mayor auge, ya que se dio mas importancia a actos ludicos y ceremoniales
como bautizos, bodas, fiestas, actos religiosos, entre otros.

Sabemos que todo esta siempre en constante cambio y nada es predecible, claro ejemplo es la
pandemia que vivimos a causa del COVID-19 y todo los cambios que esto trajo, por ello la arqui-
tectura efimera vy las instalaciones temporales son la mejor respuesta a los cambios que enfrenta
los espacios y la sociedad y al tratarse de temas especificos la lista de posibilidades que tiene de
que estos funcionen es alta.

Este tipo de arte no solamente se da de manera ostentosa, puede ser solo una estructura, un

maddulo, una figura, etc. Lo que si debemos tomar en cuenta es que estas intervenciones deben
cumplir una serie de principios: (Ideal, 2021)

4 BAJO COSTE 7

.APORAI_IDAD

2 FLEXIBILIDAD

3 INNOVACION b

GESTION DE RESIDUOS

‘NOI\/II'A DE RECURSOS

CONCEPTO HAZLO TU MISMO (DIY)

Espacio efimero como
espacio de experiencia

Figura 11. Espacio efimero.
Fotografia obtenida de internet

T

Arquitectura efimera
urbana

Figura 12. Ciudad Efimera.
Fotografia obtenida de internet

Espacio efimero de reflexion
para el espacio publico

Figura 13. Pabelldn 3x3.
Fotografia obtenida de internet

Con esto podemos concluir que la arquitectura
efimera ha sido de suma importancia desde los
inicios de la arquitectura teniendo un papel muy
importante sobre todo en el espacio publico, en el
que mas ha ido desarrollandose, ademas de servir
como herramienta para incentivar a la sociedad a
distintas formas de expresarse.

Gracias a la creacion de eventos como este, la
ciudad ha empezado a cobrar un nuevo sentido
cuando es fusionada con el arte. Se convierte en
un espacio de creacion y convivencia, y vuelve a
recobrar el significado que antafno tenia, pasando
a ser algo mas que una simple maquina de habi-
tar y de trabajar, y transformandose en un espacio
inclusivo e interactivo. (Hurtado, 2018, pags 3y 4)
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CASOS DE
ESTUDIO

Construido por el estudio
LMN Architects con sede
en Seattle, creado para
el festival de Disefio de
Seattle. Y fabricados con
madera reciclada y plas-
tico. fig. 1. - Unit Assembly

En este punto mencionaremos vy estudiaremos casos de es-
tudio que van mas en relacion con las ideas a desarrollar en
este proyecto y que también sirven como una explicacion mas
detallada sobre en qué consiste una intervencion urbana vy
como se puede llevar a cabo.

CASO 1

Figura 15. Variaciones mobiliario Urbano Pop-Up.

Se trata de ocho modulos moviles combinables Fofografia obtenida de infernet
para crear distintas configuraciones capaces de 35
formar un modulo en el que se pueda estar y ju-
gar para los usuarios. Surge del deseo de crear
oportunidades para que los usuarios configuren
su propio espacio dentro de un contexto publico.
(ArchDaily, 2014)

Los blogues estan disefados para ser accesibles
y faciles de usar para todo tipo de personas, lo
que permitia la interactividad del publico y crear
diferentes formas.

Estos buscan generar una mejor imagen en el
espacio, como también implementar herramien-
tas que lograran que las personas tuvieran una
interaccion y hubiera dinamicas de participacion,
juego y comunicacion entre ellas.

Su relacion al proyecto consta en ser un espacio
que los usuarios usan para estary jugar pero den-
tro de el espacio publico, dandole las formas que

Figura 14. Mobiliario Urbano Pop-Up.
Fotografia obtenida de internet ellos desean.

Figura 16. Mobiliario Urbano Pop-Up.
Fotografia obtenida de internet



36

CASO 2

MY
LIYA MAIRSON

Es un juguete disefiado para espacios pequenos, el cual consiste
en un conjunto de piezas de carton con las que el nifio puede
conformar diferentes espacios para jugar en ellos a modo de ca-
sita, por ejemplo. Los paneles de los que consta el juguete son
personalizables. (Tendencias, 2016)

Esta inspirado en libros emergentes por lo que al cerrarse obtiene
la forma de un libro gigante, este juguete puede desplegarse y
cambiar de distintas formas y esta hecho de carton.

Este caso esta relacionado al proyecto en el sentido de ser un ju-
guete desplegable, en el que cerrado ocupa un espacio y abierto
otro, de facil transporte y guardado.

Figura 17. My Space.
Fotografia obtenida de internet

SPACE, CARDBOARD PLAYHOUSE /

Fig 18

Figura 18 y 19. My Space.
Fotografia obtenida de internet

Figura 20. My Space.
Fotografia obtenida de internet 37

Figura 21. My Space.
Fotografia obtenida de internet
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Es un kit portatil de 63 piezas de plastico para
construir un parque. Inspirado en los parklets
emergentes, agregando un toque ludico a la
creacion de espacios temporales: es empa-
cable, liviano y movil.

El kit de parques se puede enganchar a la
parte trasera de una bicicleta y desempacar-
se en menos de cinco minutos. El conjunto
independiente incluye una mesa, taburetes,
blogues de juego, jenga y lanzamiento de puf.
Brinda una dosis inmediata de color, extrava-
gancia vy diversion experimental dondequiera
que esté estacionado, capaz de crear intermi-
nables configuraciones con las diversas pie-
zas. También es un iniciador de conversacion
instantaneo sobre el poder de convertir los
entornos urbanos en plataformas para la ex-
perimentacion e implementado para brindar Figura 22, Kif de parques,
oportunidades de juego a los lugares menos Fofografia obtenida de infernet
activos del espacio. (Chase, 2015)  Figuras 24 y 25. Kit de parques.

Fotografia obtenida de internet

Figura 23. Kit de parques.
Fotografia obtenida de internet

La relacion con este al proyecto existe en que se busca que el modulo también incluya elementos
dentro de si mismo que permitan que se lleven actividades Iudicas y de la oportunidad de que
interactuen desde el momento en que "desarman” el modulo, ademas de ser facil de transportar
y llamativo.

Figura 26. Kit of parks.
Fotografia obtenida de internet
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CONCLUSION
CAPITULO 2

Alo largo de este capitulo hemos mencionado
varios temas, como conclusion a este, pode-
mos decir que, la mayoria de ellos han existi-
do desde hace muchos anos y su relevancia
en la sociedad es cada vez mas importante,
tal es el caso de espacio publico, asi como
la interaccion social y la arquitectura efimera.

Algo que notamos a lo largo de esta investi-
gacion fue que estos temas tienen en comun
tener un resultado a una accion colectiva ur-
bana, que genera en la poblacion un efecto
de comunidad, para llevar a cabo el tema en
este proyecto, esos factores son de suma
importancia puesto que se busca que en la
localidad de Tupataro los habitantes quieran
sumarse a participar entre ellos y en su plaza
publica, sobre la intervencion urbana, muchas
veces las personas buscamos tener una ma-
nera de poder expresarnos artisticamente en
la sociedad, lo que va de la mano con crear y
recrear, y en ocasiones esto al incluir a varias
personas permite que se den esas dinamicas
colaborativas que impulsan la cohesion social.

Por ultimo, los casos de estudio, la relacion
de ellos al proyecto, consiste en, el caso del
mobiliario urbano pop up vy el kit of parks son
proyectos con el objetivo de configurar un es-
pacio propio dentro de un espacio publico lo-
grando que las personas interactuen vy surjan
dinamicas de participacion. Por otro lado el
caso de my space playhouse se centra en ser
un juguete desplegable y capaz de utilizarse
en diferentes espacios.

FILOSOFIA
"PLACEMAKING"

ESPACIO PUBLICO:

Relacion entre los
habitantes y su
entorno

INTERVENCION
URBANA:
Expresién artistica

ESTRATEGIAS EFIME-
RAS LUDICAS PARA

LA INTERACCION DE
NINOS AL ESPACIO.

MOBILIARIO
URBANO
POP-UP

INTERACCION
SOCIAL:
Reciprocidad

ARQUITECTURA
EFIMERA:
Temporalidad

Flexibilidad
Innovacion
Bajo costo
Economia de recursos
Gestion de residuos

DIY
MY SPACE KIT
PLAYHOUSE OF
PARKS
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ANALISIS
DEL SITIO

MEXICO

MICHOACAN

En esta localidad existe un 11.52% de la pobla-
cion que es analfabeta de los cuales 6.32% son
mujeres y 5.20% hombres. En grado de escolari-
dad solo 5.47% de mujeres lo tienen y 5.08% de
hombres.

Las actividades que destacan en la localidad son
la ganaderia, agricultura, como también el jari-
peo, las corridas, y su fiesta mas importante la
de la Virgen de Guadalupe celebrada del 27 al 30
de diciembre.

La localidad de Tupataro esta situada en el Municipio
de Huandacareo a 4.0 kilometros en direccion Sures-
te. Hay 269 habitantes, siendo 144 mujeres, de las
cuales 9 son nifios, 17 jovenes, 73 adultos y 45 an-
cianos, y 125 hombre, siendo 10 nifios, 20 jovenes, 44
adultos y b1 ancianos. Es el pueblo mas poblado en la
posicion nimero 5 de todo el municipio.

(América, 2020)

TUPATARO

Figuras 27 a 29. Mapas de México, Michoacdn y Tupdtaro.
Fotografias obtenidas de internet

TUPATARO, MICHOACAN

7

=
MICROLOCALIZACION

Figura 30. Microlocalizacién Tupdtaro Mich.
Fotografia obtenida de internet

PLAZA PUBLICA TUPATARO, MICHOACAN

7

LOCALIZACION

A

COORDENADAS:
LATITUD:
20.013585¢°
LONGITUD:
-101.246768°

Figura 31. Localizacién Plaza Tupdtaro. UTM

Fotografia obtenida de internet
264921.00 m E
221455400 m E



CONTEXTO
URBANO

Vialidad principal

Vialidad secundaria

Las vialidades principales
en la localidad de Tupataro
las conforman la calle 12 de
diciembre, 24 de febrero, 20
de noviembre, Francisco
Villa, Abraham Gonzales, v
la calle Lazaro Cardenas.

VIALIDADES

llustracién 7. Mapa de vialidades principales y secundarias en Tupataro.

MAPA DE CALLES Elaboracién propia
DE TUPATARO

46 llustracién 5. Mapa de nombres de calles de Tupdataro. 47

Elaboracién propia

Escuela

Iglesia

Tienda de abarrotes -

Plaza ‘

. . Cancha basquetbol &
Mapa de lo publico y lo privado, av ﬁ

en este caso privado (casas) y Barios [
publico (los jardines, las escue-
las, la iglesia y la plaza)

ESPACIOS
MAPA NOLLI PUBLICOS
llustracién é. Mapa Nolli Tupdataro.

Elaboracién propia llustracién 8. Mapa de espacios pUblicos en Tupéataro.
Elaboracién propia
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llustracién 9. Mapa plaza pUblica en Tupdtaro. ﬁ Q

Elaboracién propia

PLAZA PUBLICA
EN TUPATARO

La plaza publica en Tupataro se encuentra
en orentacion este, cerca de esta se ubica la
escuela telesecundaria "Nifios Heroes", dos
tiendas de abarrotes, los bafios publicos vy la
cancha de basquetbol.

- W o " =R ey
32, plaza PUblica Tup&taro; Mich.
oam S CRNIRLCL g
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EVALUACION
DEL USUARIO

En este punto es importante conocer al usuario, para eso estaremos tomando en cuenta antes
mencionada de PLACEMAKING, acerca de observar, escuchar y hacer preguntas a los habitantes

y entender sus necesidades y a lo que aspiran al pensar en espacio recreativo.

Comenzando por conocer un poco de su vida y las actividades en general que realizan a la semana

ACTIVIDADES AL

MUJERES

Toda la mafana en casa,
preparando cormidas,
atendiendo la casa y los hijos.
Por la tarde visitar el pueblo de
Huandacareo y/o la plaza de
Tupataro, no mucho tempa.
Por |a tarde/noche estar en
casa, pasando tiempo con los
hijos.

FIN DE SEMANA

La manana en casa,
preparando comidas,
atendiendo la casa y los hijos.
La tarde visitar la plaza de
Tupétaro por tiempos largos,
algunas veces hasta la noche.
En ocasiones realizan
convivios cerca de la plaza.

HOMBRES

Par la manana trabajo, (cuidar
el ganado, el cultivo de |z tierra
y atender los puestos) y pasan
per el pueblo de Huandacareo.
Por la tarde regresan al hogar
a comer y posterior visitan la
plaza de Tupataro y pasan lo
que resta de la tarde.

Por la manana trabajo, (cuidar
el ganado, el cultive de la
tierra y atender los puestos).
Por Ia tarde regresan al hogar
a comer y posterior visitan la:
plaza de Tupatara.

En ocasiones organizan
Jaripeos o asisten a las
corfidas en |a plaza de toros:

NINOS

Por la manana en casa o
escuela.

Por la tarde visitan Ia plaza de
Tupataro,

Por la manana organizan
partidos de futbol y
basquetbol,

Por |a tarde se quedan en la
plaza de Tupataro y juegan:

llustracién 11.

Como segundo punto queremos
conocer mas la opinion de las
personas sobre este espacio, v
como método de recoleccion de
datos, se propuso el uso y realiza-
cion de encuestas.

Comenzando por diferenciar la
cantidad de mujeres/ninos vy el
rango de edad de estos, ubicando
desde los 17 afos o0 menos hasta
los 65 afios 0 mas.

Tabla de actividades de las personas en la semana.
Elaboracién propia

Grafica. Sexo de

30 a 40 afos
30 %

Mujer
70 %

18 a 29 afos
30 %

los encuestados

17 afios 0 menos
40 %

Grafica. Edad de

los encuestados

llustracién 12 y 13. Grdéfica acerca del sexo y edad de los encuesrados.

Elaboracién propia

No
60 %

En este punto se pretende conocer el espacio en el que pasan el mayor parte del tiempo al dia, anali-
zando también la frecuencia en que visitan la plaza publica, su estancia en ella, y si realiza algun tipo de
actividad recreativa. Teniendo como resultado que la mayoria pasa el mayor parte del tiempo en casa
pero con la cualidad de incluso estar casi siempre en la plaza en periodos de 1 a 2 horas.

Plaza
40 %

Casa
60 %

Grafica. Donde pasan la
mayor parte del tiempo

Mas de 2 horas
20 %

De 1a30 min
20 %

De 1a2horas
40 %

Grafica. Tiempo que
permancen en la plaza

De 30 mina 1 hora

Casi nunca
20 %

Siempre
30 %

Casi siempre
30 %

Gréafica. Frecuencia en
que visitan la plaza

Si

A veces
40 %

No
40 %

Grafica. Realizan
actividades recreativas

llustracién 14 a 17. Grdéfica referentes a su dia.
Elaboracién propia

Otro punto importante a analizar es la presencia de nifios, el lugar en el que suelen divertirse mas
y lo que les llama mas la atencion. En lo que se obtuvo que el 40% de ellos se divierten mas en
la plaza'y lo que les llama la atencion mas es estar afuera ancima de usar juguetes al igual en un
40%.

Si
40 %

No tengo hijos
50 %

Juguetes
10 %

No tengo hijos
50 %
Plaza
40 %

o)

Estar afuera

40 %

Grafica. Donde se
divierten mas

Grafica. Tiene hijos

llustracién 18 a 20. Grdafica acerca de hijos e intereses.
Elaboracién propia

Grafica. Que les llama
mas la atencidn






ESTRATEGIAS
DE DISENO

METODO GIANELL

El proyecto por desarrollar pretende fomentar la recreacion en el espacio publico, todo esto por
medio de estrategias de disefo, tomando en cuenta a los habitantes, su relaciéon con el espacio y

sus necesidades, algunas de las estrategias de disefio seran:

« Integracion de murales
+ Disefio e implementacion de un modulo urbano interactivo
« Implementacion de actividades recreativas

>4

INTEGRARSE
AL ESPACIO

CONVIVIR

DESARROLLARSE

WHINTEGRACION

MURALES

Como primera estrategia de disefio incluimos el arte urbano, esta atiende la necesidad de dar una
mejor imagen al lugar a través de un mural colorido, ademas que por medio de este surja una
participacion comunitaria. Los murales entran en lo que son las intervenciones urbanas, ya que
es un proceso que ayuda en la recuperacion del espacio urbano, y tienen como caracteristicas ser
ligeras, de bajo costo y de rapida ejecucion mientras surgen de ellas dinamicas colaborativas y

participativas.

El mural estara ubicado en direccion sur a la plaza, en los bafios publicos, especificamente del
lado de las mujeres, nos comenta Josefina, la encargada del orden, que la cara de ese bafo es la
principal al momento de atravesar el espacio por lo que el mural quedaria bien localizado y daria

color al lugar.

UBICACION
MURAL

llustracién 21. Croquis de Planta de plaza pUblica.
Elaboracién propia

La primera intervencion al espacio
fue la elaboracion de un mural ca-
paz de mejorar la imagen del lugar y
reactivarlo.

Se llevo a cabo el dia 30 de enero de
2022. Como primer paso se realizo
la silueta del mural para posterior-
mente marcarlo con cinta masking
tape. Como idea para lograr lo men-
cionado, se propuso la utilizacion
de los colores del arcoiris, ademas
de un mundo que representa la co-
munidad y su unidad. A raiz de esta
intervencion, nace el primer acerca-
miento de la comunidad, agregan-
dose al desarrollo del mural dejando
un rastro de ellos en él.
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ELABORACION DE MURAL
> ERIMENTACION

PASO 1. TRAZADO DE MURAL

n'ﬂde fhujeresl
o'{ilé en el lugar

ESTADO DEL BANO ANTERIORMENTE

PROPUESTA DE MURAL

guras a 41" Trozodo de mural.
Fo’rogrohos tomaeas. en: el lygar-

-




PASO 2. DESARROLLO DE MURAL JUNTO
LA PARTICIPACION COMUNITARIA

Figuras 42 a 51. Desarrollo de mural y participacién comunitaria.
Fotografias tomadas en el lugar
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PASO 3. RESULTADOS

Figuras 52 d 552 Terminacién de’ mural:
‘= Fotografias tomddas en eldugar




INTEGRACION
DE MURALES

Al tener buena respuesta y participacion de la gente, se opto por llevar a cabo otra intervencion, en
este caso sera en los banos de hombres, resolviendo la misma necesidad de mejorar la imagen y
surgir una participacion comunitaria.

~

ESTADO DEL BANO ANTERIORMENTE

La segunda intervencion al espacio
se llevo a cabo el dia 24 de abril de
2022.

Para esta intervencion y con el pro-
posito de reutilizar, se realizd con
las pinturas y material sobrante del
mural anterior. En este caso al igual
que el primero, se hicieron las silue-
tas de los circulos, después fueron
marcados con cinta masking tape y
posteriormente pintados.

Como propuesta inicial se incluirian
nada mas que los circulos, pero al
platicar con la encargada del orden
y observar el estado con el que con-
taba el bafio, se optd por agregar
ademas un color solido a la pared,
y asi el mural pudiera resaltar mas e
integrarse a la plaza.

PROPUESTA DE 2DO MURAL

llustracién 22. Croquis de Planta de plaza puUblica.
Elaboracién propia




ELABORACION DE 2DO MURAL
EXPERIMENTACION

PASO 1. PINTADO DE PARED

+.-.:l'

1' ras 60y & P = - § " Figu. o Participacién comunitaria.
M Fotografia f G ] | . 4 ) afias tomadas en el lugar



L EMENTACION
INTERACTIVO

PASO 4. RESULTADOS 2 LISE

gm
<
O U

Para esta parte y tomando en cuenta los pasos de la filosofia PLACEMAKING, el cual trata acerca
de observar, escuchar y hacer preguntas a las personas que viven en un espacio para comprender
sus necesidades y aspiraciones, se mencionan los puntos que daran camino a un resultado final

COSTO MURALES

Figura é66. Terminacién de mural.
Fotografias tomadas en el lugar

llustracién 23. Tabla de costo final de mat

erial para murales.
Elaboracién propia

viable.

PLACEMAKING

OBJETIVOS

/

DESARROLLO
I

Fste punto lo que se
busca es generar entre
las personas una con-
vivencia, esto por me-
dio de actividades que
impulsen a ello, por

\ )
DISENO
I

Hablando en diseno,
lo que se busca es In-
tegrar un modulo que
sea desplegable, adap-
table, vy a su vez resjs-
tente, con el proposito

DESCRIPCION CANTIDAD | PRECIO UNITARIO TOTAL ejemnplo, la pintura, ma- que pueda usarse en
nualidades, etc. cualguier espacio,
Pintura Vinil Acrilica 3.82 L 1 44400 444.00
Pintura Vinil Acrilica 3.82 L 1 444,00 444.00
Brocha Plus 2" 1 32.00 32.00
Masking Tape 7" 1 33.00 33.00 Figura hu‘
TOTAL: 953.00 o

6/
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PLACEMAKING

DESARROLLO DISENO

PLACEMAKING: Observar, escuchar y hacer preguntas.

DESARROLLO: Brindar a las personas la oportunidad de convivir e integrarse al espacio median-
te el desarrollo de actividades artisticas.

DISENO: Ser desplegable, adaptable y resistente.

Para llevar a cabo una implementacion es necesario basarnos en los conceptos antes menciona-
dos, tales como espacio publico, arquitectura efimera, intervencion urbana e interaccion social, los
cuales nos ayudaran a la creacion de prototipos de acuerdo a sus caracteristicas.

Dicho lo anterior, para la creacion de las siguientes propuestas, nos enfocamos en caracteristicas
urbanas, que implementen en el disefio un area social para descanso y desarrollo, tomando en
cuenta medidas, tamanos, y estructura. Aplicado esto se busca conocer que estructura es la mejor
para proporcionar los criterios de desarrollo, disefio al espacio publico y el que mejor se adapte.

Ademas de mencionar que un modulo urbano es aquel objeto disefado para que en él se lleven a
cabo actividades de caracter publico.

PROPUESTA 1

BANCA - MESA

1.20 e

Para esta primera propuesta, | =
como idea inicial se tuvo hacer |l 1] o Ne===========g
un modulo desplegable, esto 9" - y :

I

. T
con el fin de ocupar menos |
espacio estando cerrado, pero be==========={

==

teniendo la oportunidad de am-
pliarse para llevar a cabo las

. llustracién 24. Planta propuesta 1.
actividades. Elaboracion propia PI_ANTA
:'sg . 108 0.7
) 2.0/
q05 : 0.96 ! —| &
907 d_nnrDE.m o o
[ 0AT7 0.17
0.28 |
| 2.4
- SR 3y
018
fix iz LD
017
o.cs 1.6 005

ALZADO

llustracidén 25. Alzado propuesta 1.
Elaboracién propia

Esta disefada para servir como area de descanso e interaccion entre las personas por medio de
talleres y actividades recreativas. Se trata de un modulo compuesto de dos elementos, uno cumple
la funcion de banco para sentarse mientras que el otro sirve como tablero para recargarse vy llevar
a cabo las actividades.
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La parte del tablero consta de tres tablas
de madera de las cuales, a los costados
sobresalen dos recargaderas las que per-
miten la funcion de que el modulo se abra
0 se cierre, estas solo son fijadas a la parte
S del tablero lo que hace que sean abatibles,
> Por Ultimo se encuentra del lado derecho
Y al tablero unas aberturas que serviran de
= %]j portavasos y asi agregar el recipiente que
W servira para sostener los materiales, de
%]ﬂ igual forma sera plegable, esto para ocu-
par menos espacio y ser utilizado cuando

se requiera.

DESPIECE
TABLERO/RESPALDO

llustracidén 26. Despiece tablero.
Elaboracién propia
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Para la parte del banco solo consta de armar la base
de madera, por medio del método de ensamble, y
posteriormente agregar la superficie que sera he-
cha de tablas de madera. La union de los elementos
sera por medio de bisagras para lograr que esta se
pueda transformar.

Por ultimo para dar vida y naturalidad al mobiliario,
se incluye al costado una abertura en la cual se po-
dran afadir macetas, vegetacion, etc.

MODULO

ISOMETRICOS

DESPIECE
BANCO

llustracidén 27. Despiece banco.

Elaboracién propia

CONFIGURACION
DOS MODULOS

llustracién 28. Isométricos propuesta 1.
Elaboracién propia

PROPUESTA 2

SILLA - ESCRITORIO

Siguiendo con la experimentacion de distintos modulos, bajo los mismos objetivos, en este caso
se opto por elaborar un modulo mas simple, basado en la primer propuesta, el cual fuera mas facil
de transportarse y transformarse, esto por mayor seguridad de mantener su forma y mantener el
proposito en el que sera utilizada.
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O
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PLANTA RESPALDO / TABLERO PLANTA BANCO

llustracidén 29. Plantas propuesta 2 PLANTA

Elaboracién propia
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ALZADO llustracién 30. Alzados propuesta 2.

Elaboracién propia

Este modulo al igual que el primero cuenta con dos elementos, el banco y el tablero, que a su vez
se hace respaldo, pero la diferencia con el primero, es que este es individual, por lo tanto es mas
facil de usar ya que siendo un largo mas corto y menos material, es menos pesado y mas apto para
ser usado y transformado por ninos.

Lo que lo hace capaz de ampliarse o unirse a otro modulo son las figuras que tienen en del lado
derecho, encajando entre ellas y haciéndo otro, estas pueden unirse estando abierto o cerrado el
modulo.
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DESPIECE Eﬁg@]

TABLERO/RESPALDO

/2 DESPIEC
BANCO

rm

llustracién 31. Despieces.
Elaboracién propia

El proceso constructivo es el
mismo al del modulo anterior lo
que cambia es nada mas que las
figuras en el costado derecho
donde estara ubicado el porta-
vasos para poner los materiales.
para ocupar menos espacio y ser
utilizado cuando se requiera.

ISOMETRICOS

MOBILIARIO

MODULO FINAL

ABIERTO Y CERRADO

llustracidén 32. Isométricos propuesta 2.
Elaboracidén propia

PROPUESTA 3

CAJA INTERACTIVA

Para la propuesta tres, tenemos la caracteristica de ser una
estructura desplegable, en la que su forma inicial es una
caja la cual al ampliarse o irse “desarmando” crea la forma
final, siendo esta un area capaz de llevar a cabo actividades
recreativas. A diferencia de las primeras propuestas, esta
contiene varios elementos que por la forma que posee la
estructura son faciles de transportar y brinda mayor opor-
tunidad de utilidad.
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1.7 - PLANTAS
SECUENCIA

llustracién 33. Plantas propuesta 3.
Elaboracién propia

Para este modulo interactivo se busca sirva de area recreativa, para ello se agrega los elementos
de mesa v silla, para la mesa esta permanecera fija a la base y sera plegable, permitiendo asi la
estructura pueda cerrarse y armar el cubo, los bancos iran sueltos y podran ubicarse en cualquier
cara de la estructura, al momento de guardarse iran en la parte de la base del lado de la mesa.

El material propuesto para las caras de la estructura sera triplay al igual que las superficies de la
mesa, para los bancos vy la base de la mesa sera de tabla de madera de pino.

La union de cada cara sera a través de bisagras permitiendo el movimiento, y para cerrar el cubo
sera a través de un portacandados en las caras finales.

ISOMETRICOS
SECUENCIA Elaboraciéon propia

llustracién 34. Isométricos propuesta 3.

/5
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PROPUESTA

F I N A L Para hacer el mddulo mas interactivo, en este caso se optd por dejar la tapa de la caja libre, y
pintarla con pintura de pizarron, asi servir como material didactico y para juego. También se modi-
ficaron los bancos que estarian sueltos a forma de caja para ahi guardar piezas u objetos que de

— igual forma serviran como material para juego.

Como propuesta final tenemos un prototipo 2 de la propuesta tres, se trata de la misma estructura,
una caja, con los mismos elementos de la anterior, mesa y bancos, a diferencia que en este se in-
cluyeron dos elementos mas que serviran también de asientos los cuales estaran fijados mediante
tarugos a las caras laterales para servir ademas, de soporte al momento de cerrarse.

El material para todas las caras, las superficies de la mesa y repisas, sera triplay, mientras la base
de la mesa, asientos y cajas sera de tabla de madera de pino. Se unira cada cara por medio de
bisagras (de piano), al igual que se usara bisagras (de pinza) para la mesa.
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SECUENCIA 4 5 6 7

llustracién 35. Plantas propuesta final.
Elaboracién propia

|SOM E,TRICOS Illustracién 36. Isométricos propuesta final.

SECUENCIA Elaboracién propia

PROPUESTA DE COLORES



PARA BANCOS (2):

E S P E C I F I C A C I O N E S PARA ASIENTOS (2): Material tabla de 2 piezaz de 0.28 m x 0.30 m
4 piezas de 0.28 m x 0.33 m

madera de pino
Material tabla de 2 piezaz de 0.28 m x 0.50 m
—— madera de pino 4 piezas de 0.28 m x 0.43 m Material triplay 2 piezas de 0.24 m x 0.26 m
. 2 piezas de 0.28 m x 0.32 m
PARA LA BASE: 2 piezas 0.24 m x 0.26 m

2 piezas de 0.80 m x 1.20 m Para la union de las caras se uso bisagra de piano

2 piezas de 0.80 m x 0.60 m de acero inoxidable continua plegable, a los largos

 pieza de 060 mx120m | ¥ anchos de la base de la caja (057 my 1.20 m)

1 pieza de 057 mx 1.20 m atornillado mediante tornillos de acero inoxidable
del # 6 x 3/4 pulgadas.

Material triplay

<D

j.ﬁ.'ﬁ

80 b
LL] ~.
Se agregd una pequefia pieza LL] - ‘““:;
de madera a cada extremo su- -_ s i
perior de las caras (0.80 x 1.20 al . A
m) en las cudles ird un nivelador P el
atornillable con tuerca hembra, e LLI
que conectara con las caras TN TN a ™
restantes, esto para servir como " R e N
seguro al momento de abrirsey &~ T
o se Calga' llustracién 38. Uniones asientos.
Elaboracién propia
TS
J,</,///,ff/ \ En el caso de los asientos, la union del asiento a las bases fue
;f// \ a través de tarugos de madera de 6 cm de largo cubiertos en
’ o ] resistol, tres por cada lado, ademas de incluir en las esquinas
‘\\ '@//’f - soportes en escuadra de madera de b x5 cm para mayor rigidez
- .

Para los bancos, se trata del mismo proceso, mas incluir las
piezas que cerraran la caja (de triplay), unidas con resistol y los
soportes en las esquinas, a diferencia de la cara lateral, la cuél
servira de puerta a la caja para poder agregar cosas dentro,
llustracién 37. Uniones caras de la caja. esta sujeta por medio de una bisagra y para poder cerrarse se

Flaberacion propia agregé un brOChe DeriCO. llustracién 39. Uniones bancos.

Elaboracién propia
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PARA MESA:

1 piezade 0.14 mx 0.52 m
2 piezas de 0.50 m x 0.52 m
3 piezas de 0.10 m x 0.47 m

Material triplay

Material tablade 2 piezas de 0.14 m x 0.73 nj

madera de pino

Para la mesa, en la union de las bases con la
superficie, fue utilizado el mismo método de los
tarugos, tres por cada lado de 6 cm cada uno.
Posteriormente se afadieron las repisas a 20
cm cada una, mediante tornillos ocultos, tipo
pija de 1 1/2 pulgada. Como siguiente paso se
agregan los soportes plegables abatibles, uno a
cada extremo adheridos mediante tornillos, por
ultimo se agregan y se unen los soportes con
las partes restantes que conforman la mesa.

llustracién 40. Uniones mesa.
Elaboracidén propia

MADERA:

Hoja de triplay de pino chileno 15 mm 4
x 8, cortado segun dimensiones indica-
das en el proyecto. Lijado, sellado, fon-
deado y pintado.

Tabla de madera de pino estufada de
lra calidad de 1", canteada y cepillada
en ambas caras, cortada segun dimen-
siones indicadas en proyecto. Lijado,
sellado, fondeado y pintado.
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o -~ L Elaboracién propia
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* ¥ llustracién 41. Uniones elementos a la base. 83

Elaboracién propia

Para unir la mesa y los asientos a la base, se incluyeron de igual manera tarugos de madera de 6
cm de largo cubiertos en resistol y tres por cada lado.

PALETA DE COLORES (comex)

ORIENTAL MIRANDA ORIGAMI MACEIO
026 - 04 108 - 03 211-02 190 - 02

Los colores fueron eligieron pasteles ya que dan la sensacion de un ambiente suave y de tranqui-
lidad, y ser sutiles en el espacio. La forma en la que se pintaron las caras del modulo fue elegida
para no eliminar el color de la madera y se logre percibir de que esta hecha.



PASO 2. ARMADO DE PIEZAS

DESARROLLO

PASO 1. TRAZO Y CORTE DE PIEZAS

Fig 73

Fig 69 Figuras 70 a 73. Armado de piezas.

Figuras 67 a 69. Trazo y corte de piezas. Fotografias fomadas en el lugar

Fotografias tomadas en el lugar




Figuras 74 a 79. Armado de piezas.
Fotografias tomadas en el lugar

PASO 3. PINTADO

Figuras 80 a 84. Pintado de piezas.
Fotografias tomadas en el lugar

En este paso se empezo por barnizar
cada una de las caras para poste-
riormente encintar la linea a pintar,
en este caso de b cm, y proceder a
pintar.

Finalizamos con pintar las Ultimas
piezas de colores solidos.



PASO 4. ARMADO DE CAJA

Fig 86

Figuras 85 a 89. Armado de caja.
Fotografias tomadas en el lugar

89



3al\VIPLEMENTACION DE

ACTIVIDADES RECREATIVAS

Algunas de las actividades fueron elegidas por ser juegos ludicos de conocimiento popular, algu-
nas otras por ser actividades en las que pueden desarrollar mayor nimero de habilidades y otras

simplemente fueron actividades de distraccion y/o relajantes.

ACTIVIDADES ARTISTICAS

ACTIVIDAD 1

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
PINTURA

INSTRUCCIONES:

Se trata de pintar o colorear un dibujo de algun libro
de colorear. En este caso un libro sobre la pelicula
Toy Story.

QO NUMERO MINIMO DE PARTICIPANTES:

1 persona

MATERIALES:
Dibujos para colorear. pinturas, pinceles, vasos, colo-
res, sacapuntas y goma.

HABILIDADES FOMENTADAS:

« EXPRESION: Oportunidad de pintar a su gusto.
COMUNICACION: Interpretar emociones y senti-
mientos.

CONCENTRACION: Al tratar de no salirse de la
raya.

MOTRICIDAD: Al sostener v manejar el pincel o el
lapiz ayuda a regular los movimientos de las manos.

ACTIVIDAD 2

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
ABATELENGUAS

INSTRUCCIONES:

Actividad en la cuél los participantes crearan, arma-
ran y pegaran de acuerdo a su creatividad los abate-
lenguas.

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:

1 persona

MATERIALES:

Abatelenguas, pegamento y hojas.

HABILIDADES FOMENTADAS:

« MOTRICIDAD: Es un ejercicio de presicion.

- CREATIVIDAD E IMAGINACION: Crearan de acuerdo
a su imaginacion.

« CONCENTRACION: Surge al pegar los abatelenguas.

- PACIENCIA: Surge al pegar los abatelenguas.

« TRABAJO EN EQUIPO: Al trabajar todos con el mis-
mo material y turnarlo.

ACTIVIDAD 3

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
ORIGAMI

INSTRUCCIONES:

Consiste en realizar figuras u objetos con hojas de
papel, doblédndolas varias veces sin necesidad de uti-
lizar pegamento y tijeras.

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:

1 persona

MATERIALES:

Hojas vy plantillas de figuras.

HABILIDADES FOMENTADAS:

« CONCENTRACION: Al estar al pendiente de los pro-
cesos que forman la figura.

- MEMORIA: Recordando los pasos a seguir.

« PACIENCIA: Presente al seguir todos los pasos para
doblar.
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ACTIVIDAD 4

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
UNO

INSTRUCCIONES:

El mazo del UNO estd compuesto de cuatro colores:
azul, verde, rojo y amarillo. Las cartas comunes, que
contienen los numeros del 1 al 9 y las cartas espe-
ciales que contienen diferentes fines.

El objetivo del juego es deshacerse de todas las car-
tas con las que se juegan desde el inicio (siete cada
jugador) méas las que se van robando en el medio del
juego. Y al quedarnos con una carta en la mano se
debe decir "Uno"

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:

2 persona

MATERIALES:
Juego UNO.

HABILIDADES FOMENTADAS:
ATENCION Y CONCENTRACION: Al estar al pendien-
te de la carta que toca poner (color, nUmero, etc)

« ESTRATEGIA: Planear como poder ganar el juego.

« PERCEPCION VISUAL: Conocer las cartas.

+ MEMORIA: Recordar las reglas del juego vy las fun-

ACTIVIDAD 5

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
LOTERIA

INSTRUCCIONES:

Una persona tendréd que mezclar las cartas que con-
forman el juego. Los demés participantes tendran un
carton con 16 diferentes figuras. EI jugador colocara
un frijol u objeto encima de la figura si es mencionada.
El jugador que complete su carton y grite "LOTERIA™",
ganara.

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:

2 personas

MATERIALES:

Juego de loteria y frijoles u objetos pequefos.

HABILIDADES FOMENTADAS:
* MEMORIA: Al memorizar las cartas y sus nimeros.
« COMUNICACION: Mediante la relacion social desarro-

Ilada durante el tiempo de juego.
+ LECTURA: Al identificar las cartas.
« COORDINACION: Motora y sensorial.

ACTIVIDAD 6

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
DOMINO

INSTRUCCIONES:

Se mezclan las fichas boca abajo y se reparten 7 a
cada jugador. Cada jugador trata de unir el numero de
uno de los extremos de una de sus fichas con el nu-
mero de un extremo libre de cualquier ficha que esté
sobre la mesa boca arriba. Cada jugador puede jugar
solo una ficha por turno. EIl primer jugador en desha-
cerse de todas las fichas gana el juego.

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:

?2 persona

MATERIALES:

Juego domind.

HABILIDADES FOMENTADAS:

« PACIENCIA: Al moemnto de esperar su turno,

« CONCENTRACION: All estar atento de las fichas.

« MEMORIA: Pensar en la estrategia en funcion de
las fichas que van colocando.

ciones de cada carta,

ACTIVIDADES
DE JUEGO

ACTIVIDADES
DIDACTICAS

ACTIVIDAD 7

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
ROMPECABEZAS

INSTRUCCIONES:

Consiste en armar una figura a través de combinar un
cierto numero de piezas las cuales contienen una parte
de esa figura a conformar.

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:
1 persona

MATERIALES:
Figuras de rompecabezas.

HABILIDADES FOMENTADAS:

CONCENTRACION: Encontrar y ubicar las piezas.

PACIENCIA: Al armar el rompecabezas.

l\/IE!\/IORIA: Recordando la imagen que contruiremos.

RELAJACION: Al concentrarse en acomodar las piezas se

tranquiliza la respiracion.

- TRABAJO EN EQUIPQO: Trabaja la comunicacién y
organizacidn

A

AN

ACTIVIDAD 8

NOMBRE DE ACTIVIDAD:
MEMORIA

INSTRUCCIONES:

Se trata de ir descubriendo parejas de elementos igua-
les o relacionados entre si, los cuales estdn escondi-
dos y mezclados. En cada ronda se destapa dos piezas
y estas se vuelven esconder si no forman el par. A me-
dida que van apareciendo las parejas de elementos o
figuras se van retirando del juego. EIl objetivo de este
juego es destapar todos los pares.

NUMERO MiNIMO DE PARTICIPANTES:
1 persona

MATERIALES:
Tarjetas de juego de memoria

HABILIDADES FOMENTADAS:

« MEMORIA: Al memorizar las cartas y el lugar donde se
encuentran. )

+ CONCENTRACION: Ubicacion de las cartas.

+ COGNITIVAS: Atencion y percepcion.
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PRUEBA 1. FIN DE SEMANA

Figura 90. Implementacién de mueble.
Fotografias tomadas en el lugar

La primera implementacion se llevo a cabo
el dia 31 de julio de 2022. El mueble de pri-
mer momento fue ubicado en la plaza en-
frente del area de los bafios pero debido al
sol se optd por moverlo debajo de la cancha
de basquetbol, la primer reaccion de las
personas al ver la caja fue sobre que tra-
taba y para qué era, al abrirla fue notorio €l
asombro que genero en ellos, comentando
que estaba muy bonito y les serviria mucho.
Se les explico la finalidad, que es para llevar
a cabo actividades, y que fue hecho para
ellos.

Como primer actividad, con el propdsito de
que se relajen y se vayan soltando un poco
al estar ahi, se eligio jugar la loteria. Mas
adelante se fueron acercando mas perso-
nas y empezaron a utilizar todos los ele-
mentos del mueble, comenzaron a dibujar
en el pizarron y siguieron jugando loteria,
seguido a esto incluimos el juego del me-
morama, rompezabezas y armar figuras con
abatelenguas, todo esto en el transcurso de
la mafana vy tarde.
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. Figuras 102 y 103. Mobilairio Interactivo. .
Fotografias tomadas en el luga 99

PRUEBA

ANALISIS DE PRUEBA
DURACION DE ACTIVIDADES: 20 a 30 min c/u
EVALUACION
BUENO | REGULAR | INSUFICIENTE

CATEGORIA

TRASLADO Y COLOCACION DEL MUEBLE
USO DEL MUEBLE
INTEGRACION AL ESPACIO
PARTICIPACION EN ACTIVIDADES
DESARROLLO Y CREATIVIDAD
TRABAJO EN EQUIPO
INTERACCION SOCIAL

llustracién 43. Tabla de andlisis de prueba 1.
Elaboracién propia



PRUEBA 2. ENTRE SEMANA

Para la prueba dos e implementacion del mueble, llevada a cabo el 01 de agosto de 2022, se llevaron
a cabo las actividades de la prueba 1 ademas de incluir la actividad de pintar y colorear, ya que en la
prueba 1 se les pregunto que otra actividad les gustaria y propusieron esa.

Figuras 104 a 109. Implementacién de actividades.
Fotografias tomadas en el lugar
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Figuras 110 a 114. Implementacidén y resultados de actividades.
Fotografias tomadas en el lugar

103

PRUEBA 2

ANALISIS DE PRUEBA
DURACION DE ACTIVIDADES: 20 a 30 min c/u
EVALUACION
BUENO | REGULAR | INSUFICIENTE

CATEGORIA

TRASLADO Y COLOCACION DEL MUEBLE
USO DEL MUEBLE
INTEGRACION AL ESPACIO
PARTICIPACION EN ACTIVIDADES
DESARROLLO Y CREATIVIDAD
TRABAJO EN EQUIPO
INTERACCION SOCIAL

llustracién 44. Tabla de andlisis de prueba 2.
Elaboracién propia




PRUEBA 3. FIN DE SEMANA

La prueba nimero tres se llevo a cabo el 21 de agosto de 2022, a
diferencia de las pruebas pasadas esta se realizd en otra area del
pueblo un poco inclinada, esto para confirmar que el mueble puede
ser adaptado a cualquier espacio.

Se llevaron a cabo las actividades de la prueba 1y 2, igualmente se
agregaron otras actividades como es el juego UNO y el domino.

Figuras 115 a 117. Implementacién de actividades.
Fotografias tomadas en el lugar
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Figuras 121 a 126. Resultado de actividades. ]O7
Fotografias tomadas en el lugar

Figuras 118 a 120. Implementacién de actividades.
Fotografias tomadas en el lugar

PRUEBA 3

ANALISIS DE PRUEBA
DURACION DE ACTIVIDADES: 20 a 30 min c¢/u
EVALUACION
BUENO | REGULAR | INSUFICIENTE

CATEGORIA

TRASLADO Y COLOCACION DEL MUEBLE
USO DEL MUEBLE
INTEGRACION AL ESPACIO
PARTICIPACION EN ACTIVIDADES
DESARROLLO Y CREATIVIDAD
TRABAJO EN EQUIPO
INTERACCION SOCIAL

llustracién 45. Tabla de andlisis de prueba 3.
Elaboracién propia




PROCESO DE ABRIR LA CAJA

Fighi34

Figuras 127 a 134. Proceso de abrir la caja.
Fotografias tomadas en el lugar
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Figuras 135 a 140. Proceso de abrir la caja.

Fotografias tomadas en el lugar
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ANALISIS DE
RESULTADOS

Los resultados se haran de acuerdo a las tres pruebas realizadas tomando en cuenta, el disefo del
mobiliario, su integracion al espacio, la respuesta de los participantes y resultados individuales de

acuerdo a las habilidades que desarrollaron y su porcentaje.

MODULO INTERACTIVO

EVALUACION
Logrado Parcialmente  No logrado
logrado

<]

X\

<]

B>

llustracién 46. Mobiliario Interactivo.
Elaboracién propia
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CRITERIOS DE DISENO

Desplegable

Adaptable a cualquier
espacio

Resistente
Llamativo

Puede transportarse
facilmente

Puede abrise facilmente

Se pueden llevar a cabo
actividades

Logrado

/

Parcialmente
logrado

El modulo en primera instancia fue llamativo, atrajo la atencion de las personas
sobre todo de los nifios que después se acercaron a preguntar de que trataba y
para que era la caja

Pudo adaptarse a cualquier espacio, ejemplo esta, en que al principio se ubico del
lado donde se encontraba el mural y debido al sol tuvo que cambiarse a donde se
encontraba la cancha y en ambos lugares cumplio con el objetivo.

El modulo cumplio con su totalidad para llevar a cabo las actividades, siendo es-
tas un total de 6 actividades, todos los elementos fueron utilizados correctamente
al igual que se integraron otros.

El material fue resistente y no presentod ningtin deterioro.

El transportar el modulo fue complicado la primera vez debido al peso ya que no
se tenia una referencia de como moverlo y de que manera se facilitaria mas, ac-
cion que cambid con el paso de las implementaciones.

De igual forma paso al abrirse por primera vez, no se tenia muy claras las dimen-
siones de las caras que conforman la caja, por lo tanto, el espacio que ocuparia.

Figuras 141. Transporte de mdédulo.
Fotografia tomada en el lugar



FVALUACION

PARTICIPANTES

En proceso  Aceptable Dominado

PRUEBA T oo

RELAJACION TRABAJO EN EQUIPO EXPRESION

En proceso

Aceptable
222%

44 %

En proceso
333%

Dominado
333%

Dominado
56 %

Aceptable Aceptable

PARTA | Qafos | M / Vv / / O O O / Vv 33% 4%
P2 [ Teafas)ll F \/ / \/ \/ / &j Lj C) \/ llustraciones 48 a 56. Graficas de porcentajes de cada habilidad.
PART.3 | 6afios F \/ C) C) / / \/ \/ \/ \/ Elaboracién propia
PARTA4 | 10aftos | M / v O / / / v / /
s Vsl F LV / v y v y J v v FVALUACION
PARTG| 7afos | M | W O / / v / / / / En esta prueba se tuvieron 9 participantes, y como resultado de las
PART7 | 7afios | F v v / v v v / v v En proceso | 0- 59 % primeras 4 actividades, el 47% de ellos las dominaron, el 19% tuvo una
PARTS | Bafios | M / O O / Q) O ) / / Aceptable | 60 - 79 % participacion aceptable y el 34% se encontraba en proceso.
PART.S9 | 2afos M / C) C) C) C) / / &j / Dominado | 80 - 100 %
llustracién 47. Tabla de evaluacién de las habilidades desarrolladas.
Elaboracién propia =
2 100
Las evaluaciones a los participantes se realizaron de manera individual, comparando su partici- <
pacion en las distintas actividades, su conocimiento, desempeno y respuesta en ellas, asi como 2 g _
observar las habilidades que desarrollaron en cada una de estas, teniendo una escala de evalua- o
cion en dominado, aceptable y en proceso, los participantes que se encuentran en color, son los W g ___ Bl !
1 16 que estuvieron en dos o méas pruebas. N _ _ : B 1/
2 N | | il | | H Il
o ) ) L o, '_ | i = N e [ - 4
En la prueba n.1, las habilidades que mejor respuesta tuvieron fue la de creatividad y expresion, o “ ‘ H l
contando en ambas con el 56% dominado y aceptable en 44%. Las habilidades que se encuentran % 20 Ll L ol i i 8
con mayor porcentaje en escala proceso en esta prueba son la comunicacion vy la lectura con un o H ‘ ‘ ‘
44.4% y el mayor porcentaje en escala aceptable es la coordinacion con 56.6%. 0 i : : : .. :
PART. 1 PART.2 PART.3 PART.4 PART5 PART.6 PART.7 PART.8 PART.9
CREATIVIDAD COMUNICACION LECTURA PARTICIPANTES
_ Dorinado LOTERIA = MEMORIA « ROMPECABEZAS m ABATELENGUAS
Aceptable D d
44 % g;mgi/o o En procoeso 22.2%
e EHATZ(;ZSO llustracién 57. Tabla de porcentajes de evaluacién de cada cc’rividmdI pgr participante.
' Elaboracién propia
Dominado Aceptable
56 % Aceptable o
22% e En proceso
34 %
COORDINACION ATENCION PACIENCIA Dominado
A7 %
Aceptable En proceso En proceso
56.6 % Dominado 333% Dominado 333%
333 % 333%
Aceptable
e 19%
En proceso Aéeﬁaofe Ageffuffe llustracién 58. Grafica general de evaluacién de actividades.

10.1% Elaboracién propia



PRUEBA 2

EVALUACION

En proceso  Aceptable Dominado

PARTA | 12afios | F Vv / v v / / O O v
PART2 | 6aflos | F v O / / / v v v v
PART3 | 11aftos | F Vv / v v Vv Vv v v v
PARTA | 7aiios | M v O / / v / / / /
PARTS | 7afios | F v v / v v v v v v
PARTG | 12af0s | F V / Vv / @ v / / %
PART7 | 12aftos | M / Vv Vv / / Vv / O /
PAR'I_iB 2 afios M \/ C) C) &j C) / / &j /
PART.O | Safos | F Vv @) @ / O @) Q) / /
PART10 | 8afios | M / @) O / Q O QO / /
PART11 [ 10afios | M / v O / / / % / /
PART42 | 11afios | M / / / vV / Q) / / %

llustracién 59. Tabla de evaluacidon de las habilidades desarrolladas.

Elaboracién propia

18

Al'igual que enla prueba n.1, en la prueba n.2 las habilidades que mejor respuesta tuvieron fue la
de creatividad y expresion, teniendo creatividad el 67% dominado y 33% en aceptable, y la expre-
sion el 5b0% dominado v el 50% aceptable. En este caso la habilidad que se encuentran con mayor
porcentaje en escala proceso en esta prueba es la comunicacion con 47% y con menor porcentaje
en proceso es la coordinacion con 8.1%, el mayor porcentaje en escala aceptable fue de 58.6% en

coordinacion.

CREATIVIDAD COMUNICACION LECTURA
Aceptable Dominado E
33% 25% Dominado nB[;rgc;so
En proceso 333% -5 /0
47 % ’
Dominado
67 % Aceptable
o
s Aceptable
333%
COORDINACION ATENCION PACIENCIA
Aceptable Do;gré/ado En proceso En pro;:eso
58.6 % ‘ 33% Dorinado %
42 %
Dominado
333% Aceptable
En proceso Aceptable 3%

81%

42%

PORCENTAJE DE EVALUACION

RELAJACION

En proceso
Dominado 25%

33%

TRABAJO EN EQUIPO EXPRESION

Dominado
25%

En proceso
25%

Aceptable
50 %

Dominado
50 %

Aceptable Aceptable
42 % 50 %
llustraciones 60 a 68. Grdaficas de porcentajes de cada habilidad.
Elaboracién propia
EVALUACION Fn esta prueba se tuvieron 12 participantes, se incluyd una actividad
En proceso | 0 - 59 % mas, siendo en total 5 y teniendo como resultado, 70% de ellos las do-
Aceptable | 60 - 79 % minaron, el 23% tuvo una participacion aceptable y el 7% se encontraba
Dominado | 80 - 100 % €N Proceso.
100 m . -
80 | i - 1 - l
&0 - 1 i - [ ] .
40 | 'l i | & ] | IH ] i j
20 | | i B ! | i |
SO || DN I Y D Y
PART. 1 PART.2 PART.3 PART.4 PARTS PART® PART.7 PARTE PARTQ PART.10 PART.11 PART.12
PARTICIPANTES
LOTERIA m MEMORIA w ROMPECABEZAS m ABATELENGUAS PINTURA

llustracién 69.

Dominado

70 %

Tabla de porcentajes de evaluacién de cada actividad por

participante.

Elaboracidén propia

En proceso
7%

Aceptable
23 %

llustracién 70. Grafica general de evaluacién de actividades.
Elaboracién propia
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PRUEBA 3

EVALUACION

Aceptable

En proceso

Dominado

PARTA | 2aiios | M V O @) v v v @)
PART.2 | 3afios | M / @) O / / Q Q
PART3 | 11 affos | M Vv / v vV v v %
PART4 | 12affos | F v v / / / O v
PARTS | 6afos | F Vv / / Vv Vv vV v
PART.6 | 7 afios F \/ / \/ \/ \/ / /
PART.7 | 11 afios | M Vv v v / / v /
PART8 | 11afios | M / / @) Q QO QO /
PARTO | 11afios | M / / v v v v /
PART.10 | 11afios | M / / v / / % O
PARTA1 | 11afios | M / v % QO O @ v
PART.12 | 12afos | F / v &) / ik / /
PART.13 | 2afios | M v ) Q / / / /
PART.14 | 5afios | M / @) O / / / Q

llustracién 71. Tabla de evaluacidén de las habilidades desarrolladas.
Elaboracién propia

La creatividad en la prueba n.3 igualmente fue la habilidad que mejor respuesta tuvo con un 50%
dominado y b0% aceptable. La habilidad que se encuentran con mayor porcentaje en escala pro-
ceso en esta prueba es la comunicacion con 50% vy las que mayor porcentaje tuvieron en escala
aceptable fueron la paciencia vy relajacion con 50%.

Dominado
50 %

CREATIVIDAD

COORDINACION

Dominado En

29%

Aceptable
42 %

Aceptable
50 %

proceso
29 %

COMUNICACION

Dominado
21%

Aceptable
29 %

ATENCION

Dominado
425 %

Aceptable
15%

LECTURA

Dominado
35%

En proceso
35%

En proceso
50 %

Aceptable
30%

PACIENCIA

Aceptable
En proceso 50 %

425 %

Dominado
36 %

En proceso
14 %

PORCENTAJE DE EVALUACION

100

RELAJACION

Aceptable
50 %

Dominado
36 %

En proceso
14 %

Dominado
42 %

TRABAJO EN EQUIPO

En pro
29

29 %

Ceso
%

Aceptable

EXPRESION

En proceso
29 %

Dominado
42 %

Aceptable
29 %

llustraciones 72 a 80. Grdéficas de porcentajes de cada habilidad.

FVALUACION
0-59%
60-79%
80-100%

En proceso
Aceptable

Dominado

PART. 1 PART.2 PART.3 PART.4 PART.5 PART.6

LOTERIA =mMEMORIA = ROMPECABEZAS

mABATELENGUAS

PART.8

PART.7

PARTICIPANTES

PART.S

Elaboracién propia

En esta prueba se tuvieron 14 participantes, se incluyeron dos activida-
des mas, siendo en total 7 y teniendo como resultado, 67% de ellos las
dominaron, el 17% tuvo una participacion aceptable y 16% se encontra-
ba en proceso.

PART.1Z

PART.11

PART.10

||| -
I |

PART13 PART.14

PINTURA mUNO wmDOMINO

llustracién 81. Tabla de porcentajes de evaluacidén de cada actividad por participante.

Dominado
67 %

Enp
1

roceso

6%

Elaboracién propia

Aceptable

17%

llustracién 82. Grdfica general de evaluacién de actividades.

Elaboracién propia



PRESUPUESTO

Triplay de pino chileno 15 mm 4 x & 2 990.00 1,980.00
Madera de pinode 1 2" x8 4" x 12 3 653.00 1,959.00
Bisagra de piano de acero inoxidable 2 94.00 188.00
Soporte pegable abatible 4 180.00 720.00
Tornillos de pija 1 35.00 35.00
Nivelador atornillable con tuerca hembra 4 35.00 140.00
Baston para tarugos 2" 1 48.00 48.00
Broche perico 2 12.00 24.00
SgHador para mgdera base ba;e ’ 380.00 380.00
nitrocelulosa y tinher para diluir
Baml|z poliforum base agua acabado 2 530.00 1120.00
semimate
Pintura base agua pizarrén 1 280.00 280.00
Masking, lija 1 100.00 100.00
+ Mano de obra 6,974.00
TOTAL 13.948.00
rustracion &s5. 1APIAG e presvupuesto 1inal aelr mopiliario.

Elaboracién propia

Figura 142. Médulo Interactivo.
Fotografia tomada‘en el ludge
—
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CAPITULO 7
CONCLUSIONES




CONCLUSIONES

Como lo estuvimos mencionando a lo largo del proyecto, el espacio publico recreativo es fundamental
para una buena vida en las personas, en si la actividad recreativa es de suma importancia, trae a las
personas demasiados beneficios y en ocasiones sirve como ayuda a problemas con los que lidian. Espe-
cificamente en nifos ayuda mucho mas en su desarrollo, ya que facilita en ellos su creatividad, memoria,
atencion, entres otras habilidades.

El modulo interacitvo busca servir de ayuda y como espacio para llevar a cabo actividades recreativas
que sirvan para el desarrollo de los nifos, les ofrece un disefo fuera a lo que estan acostumbrados y a su
vez les brinda una experiencia. Ademas que este es capaz de integrarse a cualquier espacio, sea dentro
o0 al aire libre, es una estructura transportable, lo que permite que pueda moverse de un lugar a otro al
tiempo en el que va a ser utilizado y quede descartada la posibilidad de deterioro y abandono.

El modulo cumplio con todos los criterios de disefo planteados como tambiéen su objetivo. Los nifnos
tuvieron la oportunidad de utilizaron en tres ocasiones, lograron verlo como un espacio de recreacion, y
llevaron a cabo todas las actividades propuestas.

126

CATEGORIA RESULTADO

En este caso la madera, fue resistente y no sufrio deterioro. Se elegio la de

mejor calidad pero si se elegiera una de menor de calidad la diferencia en
MATERIAL | resistencia no seria demasiada,

Bien puede emplearse otro tipo de material teniendo en cuenta que puede

ser menos resistente ya que es un modulo con finalidad de estar en espacios

libres, y por lo tanto, expuesto a distintos factores.

|as uniones planteadas para cada uno de los elementos fueron optimas. Tal
es, en el uso de las bisagras de piano, puesto que de haber sugerido otras
que fueran mas pequenas, la madera se hubiera danado debido al peso.

En el caso de la mesa, asientos y bancos, la union por medio de tarugos brin-
do mayor firmeza ademas de ser mas econdémico,

UNIONES

Los colores fueron elegidos para ser un modulo especialmente para niNos,
COLORES = son colores pasteles y llamaron la atencion en ellos, ya sea que el moédulo sea
destinado para otro publico los colores pueden variar.

Esta categoria la cumple, para mayor facilidad es recomendable contar con
TRANSPORTABLE | transporte propio, en este caso una camionets, ya que las dimensiones 1o
requieren y sin ayuda de esta serfa complicado el trasladarlo.

A lo largo de las implementaciones se no-
taron ciertos aspectos que podrian ser me-
jorados para una mayor funcionalidad del
mobiliario.

1. Uno de ellos fueron los asientos fijados 1
en las caras laterales de la caja, al no-
tar que la mayoria de los participantes
los usaban para sentarse dos personas
se opto por ampliar la medida para que
fuera comodo para ambos, al ampliar
esta medida tambiéen cambian las me-
didas de las caras.

2. Otro aspecto a posible mejora son los
bancos sueltos, agregar otros dos mas,
a diferencia que esos estaran huecos
para poder ubicarse encima de los
otros al momento de guardar.

3. Por ultimo se propone para la mesa
quitar las repisas, puesto que en las
tres implementaciones estas no fueron
utilizadas, y en su lugar se agregaran
unas bases que serviran para darle al
pizarron soporte para servir tambien de
mesa cuando sea necesario, esto por-
que en varias ocasiones los ninos ya no
tuvieron espacio en la mesa y recurrian 3
a trabajar en el piso.

ACTUALMENTE

llustraciones 84 a 88. Posibles mejoras al mobiliario.
Elaboracién propia

POSIBLES MEJORAS
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De acuerdo a la respuestas de los participantes se considera que los objetivos de llevar a cabo
actividades, el participar en ellas, interactuar entre ellos y relacionarse al espacio, fueron logrados
en su totalidad, ademas de brindarles a su vez una experiencia y tiempo de juego. Todas las activi-
dades propuestas tuvieron una respuesta positiva, al participar nifios de diferentes edades (5 a 14
anos), ciertas actividades fueron mas llamativas para unos que para otros, por ejemplo, en el caso
de la actividad de los abatelenguas y la pintura, atrajo la atencion mas de nifos que de jovenes, al
igual que la actividad de uno, domind v loteria, llamo mas la atencion de los jovenes.

Existieron participantes que pudieron asistir a las tres pruebas, en ellos los resultados cada dia
fueron distintos, en actividades en las que se les consideraba en proceso para la Ultima prueba
ya estaban en aceptable e incluso en dominado. Los participantes que se notaba tenian mas re-
sultados en proceso fueron con los que mas se interactuo para facilitarles, darles ayuda con las
actividades y asi pudieran disfrutarlas de mejor manera.

Fue una respuesta bastante positiva por parte de ellos, en cada implementacion preguntaban
cuando seria la siguiente y que actividades les gustarian que se agregaran.

Muchas veces estamos acostumbrados a la rutina y dejamos de lado el intentar cosas nuevas,
distraer la mente y proponer nuevas actividades, en nifos es mas comun el distraerse con cosas
que ya conocen, sean juguetes o juegos fisicos los cuales no dan la oportunidad a que se expresen
de manera artistica, creativa e imaginaria.

Este proyecto surgid de la problematica y necesidad vista en una localidad, en la que nifos, jo-
venes y adultos no tenian la oportunidad de desarrollarse de manera recreativa en el espacio, se
implementaton varias estrategias que hicieron esto posible entre ellas un mobiliario. En este caso
fue propuesto para nifios pero es un espacio que bien podria ser utilizado por todos, ya que cuenta
con las dimensiones y elementos adaptados para todo publico. El mdédulo interactivo es una herra-
mienta que brinda la posibilidad de expresarse de manera artistica y recreativa.

Cabe mencionar que la arquitectura es el arte y técnica de disefar, es una profesion que va adap-
tandose al tiempo y a las nuevas necesidades. Al pensar en arquitectura de primera instancia se
nos viene a la mente construcciones y edicios, pero no olvidemos que también va mas alla de eso,
de ella surgen varias ramas, los arquitectos hemos sido capaces de crear nuevos conceptos e
ideas, que pueden ser en lo artistico, industrial, urbano, entre otros. Se trata de innovar, conocer,
explorar, disefar, pero sobre todo de aportar algo en la sociedad.

Figura 143. Implementacion de actividades.
Fotografia tomada en el lugar ]29

\

Figura 144. Implementacién de actividades.
Fotografia tomada en el lugar
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4. ;Con qué frecuencia visita la plaza (ojo de agua/cancha) ? *

ENCUESTA SOBRE RECREACION Y Marca solo un valo
PARTICIPACION COMUNITARIA EN ESPACIO
PUBLICO EN TUPATARO MICHOACAN o ot

) . ) Casinunca
UNIVERSIDAD MICHOACANA DE SAN NICOLAS DE HIDALGO =

FACULTAD DE ARQUITECTURA

*Obligatorio

1. Sexo*

Marca solo un évalo.

) Nunca

¢ Cuanto tiempo permanece en la plaza? *

Marca solo un évalo.

) De 1 a 30 minutos

) Mujer ~—
Y Horbie () De 30 minutos a1 hora
") De1a2horas
) Més de 2 horas
2. Edad
Marca solo un évalo.
] 4@ 6. Ensuvisita a la plaza, ;Realiza actividades recreativas? (Ejemplo: Actividad fisica, juegos de  * 4 ]
() 17 afios o menos mesa, deporte, etc)
1818/ 20/an08 Marca solo un évalo.
() 30a49anos _
i _ (i
[ ) 50a64anos -
— . . ) No
() 65anosomas -
[ JAveces

3. ¢Donde pasa la mayor parte del tiempo? *
7. Cuando visita la plaza, ;Cuantas personas estan con usted? *

Marca solo un évalo.
Marca solo un évalo por fila.

() casa . . ,
) Siempre Casisiempre Casinunca Nunca

) Plaza (ojo de agua)

o Yo sola/o

() Trabajo

() otro De 2 a 3 personas
De 4 a 6 personas

De 6 a 10 personas

Mas de 10 personas



10.

11.

12.

Tiene hijos? * ) ) . o
13. ¢ Considera que tiene facilidad para socializar? *

Marca solo un évalo. 3
Marca solo un dévalo.

s s
(_si
(_ )No —
J No
;Doénde suelen divertirse mas? * 14.

Marca solo un dvalo. Marca solo un évalo por fila.

¢ Cuales de las siguientes actividades recreativas le gustaria que se llevaran a cabo? *

(__)casa Me gustaria mucho Me gustaria poco No me gustaria
) Plaza (ojo de agua) Taller de pintura () (
() Notengo hijos Taller de origami — —
Manualidades () )

< - - 1an? *
¢ Qué le llama mas la atencion* Juegos de mesa (uno,

B} basta, memorama)
Marca solo un évalo.
Juegos de piso
() Juguetes (gises, avioncito @ -
() Estar afuera stop)

() Notengo hijos

15. ;Qué otra actividad le gustaria que se implementara?

¢ Considera importante realizar actividades recreativas? *

Marca solo un évalo.

( Dsi

( )No

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios
. Le gustaria que se implementaran actividades recreativas? *

Marca solo un dvalo.

( Dsi

[ JNo

143
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