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RESUMEN

n este trabajo se presenta el disefio y desarrollo de una plataforma que tiene la

funcion de proporcionar la informacidon adecuada en la busqueda, seleccion y

eleccidn en la compra-venta de bienes raices, cuenta con motores de busqueda y
contenidos adaptados a los intereses, deseos, necesidades y objetivos para la compra-
venta de bienes raices.

Aprovechamos las ventajas que ofrece internet para el funcionamiento de la aplicacién en
el sector inmobiliario con el objeto de contactar el mayor niumero de clientes potenciales.

El desarrollo de la aplicacidon cubre de forma integral la gestion de la inmobiliaria, esto
implica aumentar los beneficios a un menor costo que el de los mercados inmobiliarios
actuales.

ABSTRACT

his paper presents the design and development of a platform that has the function

of providing adequate information in the search, selection and selection of real

estate purchases, has search engines and content adapted to interests, desires,
needs and objectives for the purchase and sale of real estate.

We take advantage of the advantages offered by the internet for the operation of the
application in the real estate sector in order to contact the largest number of potential
clients.

The development of the application integrally covers the management of the real estate,
this implies increasing the benefits at a lower cost than that of the current real estate
markets.
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CAPITULO1 INTRODUCCION

El sistema econémico actual tiene a gran parte de la sociedad en crisis, afectando
gravemente a los mexicanos, dificultando la enajenacion o renta de un hogar donde
habitar.

Actualmente los mercados de bienes raices estan controlados por empresas financiadoras,
bancos, constructoras y gobiernos que poco contribuyen al patrimonio de los mexicanos,
es impresionante como influyen los mercados de bienes raices en las decisiones de
compra de propiedades de las familias mexicanas. Lamentablemente esto se refleja en
empobrecer a las personas que adquieren propiedades por falta de informacién en la
compra-venta, la falta de asesoramiento confiable y leal, financiamientos hipotecarios que
acaban con las personas que adquieren los inmuebles.

Por esto que nace la idea de la aplicacidn que estard a favor del cliente, ayudando en gran
parte al sector de clase media-baja en la toma de decisiones en el proceso de compra de
inmuebles, con asesoramiento legal, financiero y operativo que se vera reflejado en el
ahorro de tiempo, impuestos, intereses y tramites en el proceso de compra-venta.

Esta aplicacion busca mejorar la experiencia al adquirir un bien inmueble, proporcionando
una opcidén diferente, en el contenido de la aplicacion, aciendola facil, segura y eficiente,
para apoyar a las personas que deseen adquirir inmuebles.

1.1 PROBLEMA A RESOLVER

Es tedioso y frustrante el proceso de compra-venta de propiedades por la serie de
requisitos, opciones, ubicaciones entre otros factores. Y mas aun cuando tratas con
intermediarios.

Actualmente los tiempos necesarios para el cierre de las operaciones de compra-venta de
bienes inmuebles son inaceptables entre otros por los siguientes motivos:

¢ No hay informacidn satisfactoria para la toma de decisiones del cliente.

e El vendedor no siempre recuerda todas las caracteristicas del inmueble.

e Problemas en la comunicacién para obtener informacidn del predio debido a que
las personas que tienen toda la informacion de la propiedad no siempre estan
disponibles.

e Falta de imagenes recientes y reales del inmueble.

e Laatenciény el servicio no es adecuado.

e La busqueda es compleja.



DISENO Y DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA COMPRA-VENTA DE BIENES RAICES

Esto tiene como consecuencia que sea sumamente dificil encontrar la casa de tus suefios
como también el area donde desearias tenerla.

1.2 SOLUCION PROPUESTA

La propuesta de solucién es el desarrollo de una plataforma con una aplicacion movil, que
permite atacar las debilidades detectadas, con las siguientes funciones:

1. La aplicacién tiene motores de busqueda, que permite mostrar el bien inmueble de
acuerdo a sus necesidades y gustos, en el area que desee segun las opciones
seleccionadas en cuestidn de segundos.

2. 2.- Muestra la ubicacién y la ruta mas corta para llegar al bien inmueble desde el
punto de referencia que desees.

3. 3.- Muestran imdgenes reales y recientes.

4.- Es posible seleccionar por rangos de precios.

5. 4.- Tiene la opcidn de ver la informacién sobre los metros de terreno, metros de
construccion, numero de bafios, habitaciones entre otras.

6. 5.- La aplicacién esta en constante actualizacidn para la solucién de nuevos problemas
como también para mejoras y nuevas funciones que permitan satisfacer las
necesidades del usuario mas exigente.

1.2 OBJETIVO GENERAL

Proporcionar una aplicacion para la consulta de compra-venta de bienes inmuebles,
mediante teléfonos inteligentes para mejorar la experiencia de compra-venta de
inmuebles durante todo el proceso, legal, créditos, ubicacién entre otros.

1.2.1 OBJETIVOS PARTICULARES

Esta aplicacién es amigable para el usuario ya que incluye diversas ventajas para hacer
tratos directos entre las personas involucradas.

Proporciona la ubicacion de cada predio, casa, oficina, departamento entre otros que
desees ver fisicamente.

Conocer las ofertas en el mercado mediante la busqueda y ubicacion deseada, tipo de
inmueble, numero de habitaciones, nimero de bafios, tamafio, presupuesto etc.

Crea flujos de trabajo y comunicacién automatizada.
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1.3 JUSTIFICACION

Esta aplicacién busca mejorar la economia dentro de los mercados de inmuebles a favor
de los clientes.

Se pensd en disefiar y desarrollar una aplicacién que resuelva gran parte de los
inconvenientes, que actualmente tienen los mercados de bienes-raices y quienes
dependen de tales mercados, que en mayor parte son las personas que adquieren los
bienes inmuebles.

Esta Inmobiliaria estd basada en la implementacidon de una aplicacion, que busca unir y
automatizar todas las partes involucradas, en el proceso de compra-venta de bienes raices
como son:

e Dueiios de bienes que buscan vender
e Inmobiliarias externas

e Constructoras

e Intermediarios

e Agentes de ventas externos

e C(lientes
e Notarias
e Bancos

e Financiadoras

1.4 ANTECEDENTES

1.4.1 SISTEMAS OPERATIVOS PARA SMARTPHONE

Un sistema operativo moévil SO mévil es un conjunto de programas de bajo nivel que
permite la abstraccion de las peculiaridades del hardware especifico del teléfono moévil y
provee servicios a las aplicaciones moviles, que se ejecutan sobre él. Al igual que las
computadoras que utilizan Windows Linux o Mac OS, los dispositivos méviles tienen sus
sistemas operativos como Android, iOS, Windows Phone o BlackBerry OS, entre otros. Los
sistemas operativos moviles son mucho mas simples y estdan mdas orientados a la
conectividad inaldmbrica, los formatos multimedia para méviles y las diferentes maneras
de introducir informacién en ellos. [1]
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1.4.1.1  ANDROID

Inicialmente fue desarrollado por Android Inc., empresa que Google respaldd
econdmicamente y mads tarde, en 2005, comprd. Android fue presentado en 2007 en junto
con la fundacion del Open Handset Alliance (un consorcio de compafiias de hardware,
software y telecomunicaciones) para avanzar en los estandares abiertos de los dispositivos
moviles. El primer movil con el sistema operativo Android fue el HTC Dream y se vendié en
octubre de 2008 [2]

14.1.2 WINDOWS PHONE

Desarrollado por Microsoft, como sucesor de Windows Mobile y basado en nucleo de
Windows CE 6.0. Se presenté el 15 de febrero de 2010, en el Mobile Word Congress de
Barcelona y revelé mas detalles el 15 de marzo de 2010.

La version final WP 7 se lanzé el 21 de octubre de 2010 en Europa y el 8 de noviembre en
EU. [3]

1.4.1.3 SISTEMA OPERATIVO iOS

El 9 de enero 2007 se da a conocer el sistema moévil de Apple para Smartphone con
pantalla multitactil con una interfaz sencilla solo con aplicaciones nativas de Apple, mas
tarde entraron los Mapas, Mail, Fotos, iPod, Calendario, Calculadora. [4]

El 9 de agosto aparecid el primer juego nativo no oficial, y el 27 de octubre Apple
presentd el primer kit de desarrollo disponible a los ingenieros de software que permitiria
el desarrollo de aplicaciones de terceros, habria que establecer un lugar donde alojarlas y
ofertarlas al usuario, y asi es como nacio el App Store, el 11 de julio, poco después de la
llegada del iPhone 3G que llevaba incorporado ya la segunda versién del sistema
operativo, iPhone OS 2.0. Donde se manifiesta la explosién de aplicaciones. [4] [5]

La primera version beta del iPhone SDK entro el 6 de marzo de 2008. [4]
El lanzamiento del iPhone OS tuvo lugar el 29 de junio del 2010 con el nombre iOS. [6]

El abril de 2010 se estima por encima de 185 000 las aplicaciones disponibles para iPhone
OS a través de la App Store. [6]

14131 i0S 3.0
Esta llega en marzo de 2009, Las caracteristicas mas destacables de esa versidn fueron las

notificaciones push para advertir al usuario de los procesos que ocurrian en las apps
-
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mientras estas estaban cerradas, y la liberacidn de un SDK con mds de 1000 Apis que los
desarrolladores podian aprovechar en sus propios proyectos. [5]

1.4.1.3.2 i0S 4
El 21 de junio de 2010 se actualizd el sistema operativo a iOS 4.0 una versién con los
siguientes aspectos basicos:

e Multitarea: por fin habia aplicaciones que se ejecutaban en segundo plano.

e Carpetas: tantas aplicaciones en las pantallas del iPhone, iPad e iPod touch no
podian estar organizadas sin la posibilidad de agruparlas en carpetas, una funcién
simple pero util. [4]

14133 i0S5y6

iOS 5 Se conoce por la integracion de iCloud y se da a conocer el 12 de octubre de 2010. Y
el 12 de septiembre de 2012 se presenta iOS 6 [4]

14134 i0S7

El 10 de junio de 2013 es presentado iOS 7 a las 10:00 tiempo de San Francisco como "El
mayor cambio de iOS desde el iPhone original", cambia por completo el diseiio grafico del
sistema, haciéndolo mas plano y con nuevos iconos, trae nuevas caracteristicas como
AirDrop, Filtros de cdmara, Fondo dinamico entre muchas otras, ese mismo dia se liberé la
beta 1 para desarrolladores. [4]

1.4.1.3.5 i0S 8

Compatible con estos dispositivos de iPhone: 4s, 5, 5c¢, 5s, 6, 6 Plus, iPod Touch: 5, 6 y el
iPad 2 en adelante, que fue presentado el 2 de junio de 2014 en la Conferencia Mundial
de Desarrolladores. [4]

14136 i0S9

Apple anuncid el lunes 21 de septiembre de 2015 que su nuevo sistema operativo iOS 9 ya
ha superado el 70 % de adopcién dentro de sus dispositivos compatibles. [4]
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El 23 de septiembre de 2015 (tan solo una semana después de la salida de iOS 9), Apple
saca i0S 9.0.1 para solucionar problemas relacionados con las alarmas y temporizadores.
(4]

1.4.1.3.7 iOS 10

Es el décimo lanzamiento del sistema operativo iOS disefiado por Apple como sucesor de
i0S 9. Se anuncié en la Worldwide Developers Conference (WWDC) el 13 de junio de 2016
y fue publicado oficialmente el 13 de septiembre de 2016. [4]

Segun datos ofrecidos por Apple el 5 de junio de 2017, dia de la presentacién de su
sucesor i0S 11, el 86% de los dispositivos compatibles con iOS 10 tenian instalada esta
version. [4]

1.4.2 HOSTING

Una de las empresas mas importantes de los uUltimos afios a nivel de hospedaje web ha
sido GoDaddy, comenzé en el afio 1997. En el analisis de GoDaddy conviene conocer su
estrategia y cémo ha sido posible su penetracidon en el mercado. La tactica fue sencilla
pero efectiva: realizar grandes inversiones en publicidad en todo tipo de medios, tanto en
anuncios de la TV, prensa, radio y también en eventos deportivos de maxima audiencia,
como la SuperBowl y poco a poco se ha ido convirtiendo en la mayor compaiiia de
hospedaje y registradora de dominios del mundo y eso pese al boicot sufrido por la
empresa tras expresar su apoyo a la ley SOPA en contra de la pirateria. Esta compaiiia
alcanzé en 2010 la cifra récord de 40 millones de dominios registrados por mediacién
suya. [7]

1.4.2.1 LEY SOPA

“Stop Online Piracy Act” es un proyecto de ley introducido en la Céamara de
Representantes de Estados Unidos el pasado 26 de octubre de 2011 por Lamar S. Smith
(Texas, Republicano) con el objetivo de ampliar las capacidades de los propietarios de
derechos intelectuales para supuestamente combatir el trafico de contenidos en internet
y productos protegidos por derechos de autor o por la propiedad intelectual. [8]

1.4.3 MYSQL
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MySQL AB es una compafiia de software fundada en 1995, creadora del sistema
administrador de bases de datos relacionales MySQL, y una de las mas grandes empresas
de software libre del mundo.

Esta ubicada en Upsala, Suecia, Cupertino, EE.UU. Cuenta con mas de 200 empleados en
mas de 20 paises. [9]

1.4.4 PHP

Desde sus inicios hasta la versién 7 ha sido desarrollada por varias personas. Este sistema
fue desarrollado en 1994 por Rasmus Lerdorf escrito en C que solo interpretaba un
numero limitado de comandos. [10]

En 1997 se incluyen nuevos protocolos de internet y soporte a la gran mayoria de las
bases de datos comerciales. [10]

Actualmente PHP se encuentra en su versidon 7, algunas mejoras de esta nueva version son
su rapidez gracias a que primero se compila y luego se ejecuta, mientras que antes se
ejecutaba mientras se interpretaba el cddigo, también se independizé del servidor web
creando versiones PHP nativas para mads plataformas y un api mas elaborado y con mas
funciones. [10]

La tabla 1.1 muestra informacién general PHP como el lenguaje de programacion, ultima
version estable, extensiones comunes y demas.

TABLA11 INFORMACION GENERAL PHP

Desarrollador(es): PHP Group
Informacion general

Extensiones comunes .php, .phtml, .php3, .php4, .php5, .php7, .phps

Paradigma Multiparadigma: imperativo, funcional, orientado a
objetos, procedural, reflexivo

Aparecié en 1995

Disenado por Rasmus Lerdorf

Ultima version estable 7.1.9 (1 de septiembre de 2017(26 dias))

Sistema de tipos Dindmico, débil

Implementaciones Motor Zend, HHVM, Phalanger, Quercus, Project Zero, Parrot

Influido por Perl, C, C++, Java, Tcl

Ha influido a Falcon, Hack

Sistema operativo Unix-like, Windows

Licencia Licencia PHP
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La figura 1.1 muestra la evolucion de dominios y direcciones ip que hacen uso de php.
Como puede apreciarse, a inicio de 1995 hasta octubre de 2017. [11]
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FIGURA 1.1 DOMINIOS Y DIRECCIONES IP QUE UTILIZAN PHP. ESTADISTICA DE NETCRAFT. [10]

1.4.5 APl GOOGLE MAPS

Google Maps fue anunciado por primera vez en Google blog el 8 de febrero de 2005.
Originalmente soportaria solo a los usuarios de internet Explorer y Mozilla Firefox, pero el
soporte para Opera y Safari fue agregado el 25 de febrero de 2005. El software estuvo en
su fase beta durante seis meses, antes de convertirse en parte de Google Local, el 6 de
octubre de 2005. [12]

1.4.6 ANDROID STUDIO

Fue presentado por Google el 16 de mayo del 2013 en el congreso de desarrolladores
Google 1/0. [13]

Android es un sistema operativo que se emplea en dispositivos moéviles, por lo general con
pantalla tactil. De este modo, es posible encontrar tabletas (tablets), teléfonos moviles
(celulares) y relojes equipados con Android, aunque el software también se usa en
automoviles, televisores y otras maquinas. [13]

La figura 1.2 muestra el arranque de la plataforma de programacion para el diseiio y
desarrollo de aplicaciones en Android studio. [13]
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FIGURA 1.2 ANDROID STUDIO

1.2 DESCRIPCION DE LOS CAPITULOS

CAPITULO 1

Este capitulo describe el problema a resolver y la solucion propuesta en el tema de
compra-venta de inmuebles. Se plantean objetivos generales, particulares y antecedentes
en el tema de tesis “DISENO Y DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA COMPRA-
VENTA DE BIENES RAICES”.

CAPITULO 2

En este capitulo se da informacién sobre el marco tedrico donde se describen todos los
temas relacionados con el disefio y desarrollo de la aplicacion como la plataforma, el
sistema operativo, bases de datos, aplicaciones entre otros.

CAPITULO 3

Este capitulo explica el disefio y desarrollo en la plataforma Android studio, la
contratacidn de servicios y los programas de servicio utilizados

CAPITULO 4

Este capitulo presenta pruebas de las funciones de la aplicacién y las evidencias de los
resultados obtenidos.

CAPITULO 5

En este capitulo se dan a conocer las conclusiones y los trabajos futuros para la aplicacién
de la Inmobiliaria asi como la implementaciéon de algunas herramientas tecnoldgicas
relevantes para el futuro.
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CAPITULO2 MARCO TEORICO

En este capitulo se describen los antecedentes y la teoria relevante con el drea de disefio y
desarrollo de aplicaciones modviles. El capitulo también contiene informacién general de
los sistemas operativos que operan en el mercado de telefonia mdvil. Contiene
informacién sobre bases de datos, tipos de bases de datos existentes, tipos de
informacién que se pueden almacenar, etapas de disefio y desarrollo de una aplicaciény a
quien va dirigida la aplicacién.

2.1 APLICACION

Es software disefiado para Smartphone donde puedes optimizar tus tiempos gracias al
gran potencial que tienen para distintas tareas que desees realizar. [6]

El término aplicacion se volvid popular rapidamente, tanto que en 2010 fue listada como
Word of the Year (Palabra del Afio) por la American Dialect Society. [6]

2.1.1 CARACTERISTICAS

Actualmente encontramos aplicaciones de todo tipo, forma y color, pero en los primeros
teléfonos, estaban enfocadas en mejorar la productividad personal: se trataba de alarmas,
calendarios, calculadoras y clientes de correo. [6]

Hubo un cambio grande con el ingreso de iPhone al mercado, ya que con él se generaron
nuevos modelos de negocio que hicieron de las aplicaciones muy rentables, tanto para
desarrolladores como para los mercados de aplicaciones, como App Store, Google Play y
Windows Phone Store. [6]

2.1.2 APLICACIONES NATIVAS

Las aplicaciones nativas son aquellas que han sido desarrolladas con el software que
ofrece cada sistema operativo a los programadores, llamado genéricamente Software
Development Kit o SDK. Asi, Android, iOS y Windows Phone tienen uno diferente. Las
aplicaciones nativas se disefian y programan especificamente para cada plataforma, en el
lenguaje utilizado por el SDK. [14]
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La figura 2.1 muestra una aplicacidén nativa que puede hacer uso de las notificaciones del
sistema operativo para mostrar avisos importantes al usuario, aun cuando no se esté
usando la aplicacidn, por ejemplo los mensajes de WhatsApp. [14]

Ademas, no requieren de manera indispensable internet para funcionar, por lo que
ofrecen una experiencia de uso mas fluida y estdan realmente integradas al teléfono, lo
cual les permite utilizar todas las caracteristicas de hardware, como la camara y los
sensores (GPS, acelerdmetro, giréscopo, entre otros). [14]

A nivel de disefio, esta clase de aplicaciones tiene una interfaz basada en las guias de cada
sistema operativo, logrando mayor coherencia y consistencia con el resto de aplicaciones
y con el propio SO. Esto favorece la usabilidad y beneficia directamente al usuario que
encuentra interfaces familiares. [14]

b33
viernes
mayo 31

FIGURA 2.1 APLICACION NATIVA CON NOTIFICACIONES.

2.1.3 APLICACIONES HIBRIDAS

La forma de desarrollo es parecida a la de una aplicacién web —usando HTML, CSS y
JavaScript—, y una vez que la aplicacién estd terminada, se compila o empaqueta de
forma tal, que el resultado final es como si se tratara de una aplicacion nativa. [14]

Esto permite casi con un mismo codigo obtener aplicaciones para diferentes sistemas
operativos, por ejemplo, la figura 2.2 muestra un dispositivo Android y uno iOS mostrando
la aplicacién de neflix con las mismas funciones para Android e iOS, y distribuirlas en cada
una de sus tiendas. [14]
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FIGURA 2. 2 APLICACION HiBRIDA.

2.14 VENTAJAS DE LAS APLICACIONES MOVILES

e Un acceso rapido y sencillo a la informacidn necesaria sin necesidad de los datos
de autenticacién en cada acceso. [6] [14]

¢ Un almacenamiento de datos personales que, a priori, es de manera segura. [3]

e Gran versatilidad en cuanto a su utilizacidn o aplicacién practica. [14] [6]

e Funcionalidades especificas. [6] [14]

e Mejora la capacidad de conectividad y disponibilidad de servicios y productos
(usuario-usuario, usuario-proveedor de servicios, etc.). [6] [14]

2.1.5 EL PROCESO DE DISENO Y DESARROLLO DE UNA
APLICACION

El proceso de disefio y desarrollo de una aplicacion, abarca desde la concepcidn de la idea,
desarrollo y hasta el analisis posterior a su publicacion en las tiendas. Durante las
diferentes etapas, disefiadores y desarrolladores trabajan —la mayor parte del tiempo—
de manera simultdnea y coordinada. [14]

2.15.1 DISENO

En la etapa de disefo se llevan a un plano tangible, primero en forma de marcos, que
permiten crear los primeros prototipos para ser probados con usuarios, y posteriormente,
con el disefio visual acabado, proporcionado al desarrollador, en forma de archivos
separados y pantallas modelo, para la programacién del cddigo. [14]
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2.1.5.2 DESARROLLO

El programador se encarga de dar vida a los disefios y crear la estructura sobre la cual se
apoyara el funcionamiento de la aplicacidn. Una vez que existe la versidn inicial, dedica
gran parte del tiempo a corregir errores funcionales para asegurar el correcto desempefio
de la aplicacion (programacion del codigo) y la prepara para su aprobacién en las tiendas.
[14]

La figura 2.4 muestra con color naranja la etapa de disefio y la etapa de desarrollo con
color negro para el programador de aplicaciones. [14]

Desarrollador
Disenador —

Cantidad de trabajo

Conceptualizacion Definicion Diserno Desarrollo Publicacién

FIGURA 2. 3 ETAPAS PARA EL EXITO DE LA APPLICACION

2.1.6 APLICACION (INMOBILIARIA HEVERHARD)

I.  Laaplicacién ofrece un servicio cada vez mejor a los clientes y muy atractivo.
Il.  Estd en continuo desarrollo y mantenimiento
[lI.  Cuenta con una inversién en publicidad, para lograr la mayor penetracién en el
mercado.

2.2 APLICACIONES WEB

Las llamadas web apps son aplicaciones desarrolladas utilizando HTML, conjuntamente
con JavaScript y CSS. [14]

En el desarrollo de este tipo de aplicaciones no se emplea un SDK, lo cual permite
programar de forma independiente al sistema operativo en el cual se usara la aplicacion.
Por eso, estas aplicaciones pueden ser facilmente utilizadas en diferentes plataformas sin
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mayores inconvenientes y sin necesidad de desarrollar un cédigo diferente para cada caso
particular. [14]

Las aplicaciones web no necesitan instalarse, ya que se visualizan usando el navegador del
teléfono como un sitio web normal. Por esta misma razon, no se distribuyen en una tienda
de aplicaciones, sino que se comercializan y promocionan de forma independiente. [14]

Al tratarse de aplicaciones que funcionan sobre la web, no es necesario que el usuario
reciba actualizaciones, ya que siempre va a estar viendo la ultima versién. [14]

2.3 DIFERENCIAS ENTRE APLICACIONES Y WEB
MOVILES

Las aplicaciones mdviles tienen que ser descargadas e instaladas antes de usar, a una
aplicacion web puede accederse simplemente usando Internet y un navegador; sin
embargo, no todas pueden verse correctamente desde una pantalla generalmente mas
pequefia que la de una computadora. [14]

La figura 2.3 muestra una web responsiva que es cuando esta se adapta a las dimensiones
de la pantalla del dispositivo ya sea desde un teléfono, una tableta o una pc. [14]

FIGURA 2. 4 EL DISENO RESPONSIVO.

Las aplicaciones pueden consultarse sin necesidad de internet a diferencia de las webs.
Por lo anterior, puede decirse que una aplicacién ofrece una mejor experiencia de uso,
evitando tiempos de espera excesivos y logrando un desempefio fluido entre los
contenidos. [14]
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2.4 ANDROID

Es un sistema operativo que se emplea por lo general en dispositivos mdviles, con pantalla
tactil. De este modo, es posible encontrar tabletas (tablets), teléfonos maéviles (celulares)
y relojes equipados con Android, aunque el software también se usa en automoviles,
televisores y otras maquinas. [15]

Las caracteristicas generales de Android como: los métodos de actualizacién, su nucleo,
modelo de desarrollo y demds, estan en la tabla 2.1.

Cddigo abierto
23 de septiembre de 2008

8.0

21 de marzo de 2017
Teléfonos inteligentes, tabletas, Android TV, Android Auto y Android Wear

C (nucleo), C++ (algunas bibliotecas de terceros), Java (Ul)
Linux
Monolitico

Material Design

ARM, x86, MIPS, IBM POWER

Google Play, APK

SO por OTA (o ROMs personalizadas como LineageOS) y aplicaciones por
Google Play (o tiendas del fabricante del dispositivo como Galaxy Apps).
Apache 2.0 y GNU GPL 2

En permanente desarrollo

Multilingtie

2.5 ANDROID STUDIO

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE), que proporciona varias
mejoras con respecto al plugin ADT (Android Developer Tools) para Eclipse. Android
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Studio utiliza una licencia de software libre Apache 2.0, estd programado en Java y es
multiplataforma. [13]

2.5.1 CARACTERISTICAS

e Soporte para programar aplicaciones para Android Wear (sistema operativo para
dispositivos corporales como por ejemplo un reloj). [12]

e Herramientas Lint (detecta cédigo no compatible entre arquitecturas diferentes o
codigo confuso que no es capaz de controlar el compilador) para detectar
problemas de rendimiento, usabilidad y compatibilidad de versiones. [13]

e Utiliza ProGuard para optimizar y reducir el cddigo del proyecto al exportar a APK
(muy atil para dispositivos de gama baja con limitaciones de memoria interna).
[13]

e Integracidon de la herramienta Gradle encargada de gestionar y automatizar la
construccion de proyectos, como pueden ser las tareas de testing, compilaciéon o
empaquetado. [13]

¢ Nuevo disefio del editor con soporte para la edicion de temas. [13]

e Nueva interfaz especifica para el desarrollo en Android. [13]

e Permite la importacion de proyectos realizados en el entorno Eclipse, que a
diferencia de Android Studio (Gradle) utiliza ANT. [13]

e Alertas en tiempo real de errores sintacticos, compatibilidad o rendimiento antes
de compilar la aplicacion. [13]

e Vista previa en diferentes dispositivos y resoluciones. [13]

e Integracion con Google Cloud Platform, para el acceso a los diferentes servicios
que proporciona Google en la nube. [13]

e Editor de disefio que muestra una vista previa de los cambios realizados
directamente en el archivo xml. [13]

2.5.2 VENTAJAS AL USAR ANDROID STUDIO:

Android Studio ha pasado a ser el entorno recomendado para el desarrollo de aplicaciones
en Android, al tratarse de un IDE oficial de Google en colaboracién con JetBrains
(compania de desarrollo software especializada en disefio de IDEs). [13]

Android Studio permite la creacién de nuevos moédulos dentro de un mismo proyecto, sin
necesidad de estar cambiando de espacio de trabajo para el manejo de proyectos, algo
habitual en Eclipse. [13]
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Con la simple descarga de Android Studio se dispone de todas las herramientas necesarias
para el desarrollo de aplicaciones para la plataforma Android. [13]

Su nueva forma de construir los paquetes .apk, mediante el uso de Gradle, proporciona
una serie de ventajas mds acorde a un proyecto Java como son:

e Facilita la distribucidn de cddigo, y por lo tanto el trabajo en equipo. [13]

e Reutilizacidn de codigo y recursos. [13]

e Permite compilar desde linea de comandos, para aquellas situaciones en las que
no esté disponible un entorno de desarrollo. [13]

e Mayor facilidad para la creacién de diferentes versiones de la misma aplicacidn,
que proporciona numerosas ventajas como puede ser la creacién de una version
de pago y otra gratuita, o por ejemplo diferentes dispositivos o almacén de datos.
[13]

Las caracteristicas generales de Android Studio estan en la tabla 2.2.

Google

IntelliJ

8 de diciembre de 2014
IDE

Java

Multiplataforma
x86, x86-64
Apache 2.0

En desarrollo

Inglés
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2.6 APP INVENTOR

Es un entorno de desarrollo de aplicaciones para dispositivos Android. Para desarrollar
aplicaciones con App Inventor sélo necesitas un navegador web y un teléfono o Tablet
Android (si no lo tienes podras probar tus aplicaciones en un emulador). App Inventor se
basa en un servicio web que te permitird almacenar tu trabajo y te ayuda a realizar un
seguimiento de sus proyectos. [16]

Se trata de una herramienta de desarrollo visual muy facil de usar, con la que incluso los
no programadores podran desarrollar sus aplicaciones. [16]

Al construir las aplicaciones para Android trabajaras con dos herramientas: App Inventor
Designer y App Inventor Blocks Editor. En Designer construirds el Interfaz de Usuario,
eligiendo y situando los elementos con los que interactuard el usuario y los componentes
que utilizard la aplicacion. En el Blocks Editor definirds el comportamiento de los
componentes de tu aplicacion. [16]

La figura 2.5 muestra tres ventanas: proyectos, disefio y bloques, un esquema claro del
proceso de disefio y desarrollo de aplicaciones con app inventor. [16]
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Proyectos

T T S e SR 1]

App en el movil o en
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FIGURA 2. 5 PROCESO DE DISENO Y DESARROLLO DE APLICACIONES CON APP INVENTOR

2.7 SISTEMA OPERATIVO iOS

iOS es un sistema operativo movil de la multinacional Apple Inc. Originalmente
desarrollado para el iPhone (iPhone 0S), después se ha usado en dispositivos como el iPod
touch y el iPad. [4]

La tabla 2.3 muestra caracteristicas generales del sistema operativo iOS.

Software propietario

26 de junio de 2009

iOS 11. 19 de septiembre de 2017

C, C++, Objective-C, Swift

XNU

Nucleo hibrido (XNU)

Cocoa Touch (Multitactil, GUI)

ARM (iPad, iPhone y iPod Touch)

Mediante iTunes. A partir de iOS 6 se puede actualizar desde el
dispositivo (OTA).
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TABLA 2.3 CARACTERISTICAS GENERALES iOS [4]

Licencia APSLy Apple EULA
Estado actual En desarrollo, actual
Idiomas 40 idiomas

2.8 BASE DE DATOS

La figura 2.6 muestra el conjunto de datos informativos organizados en un mismo
contexto para su uso y vinculacion. [17]

FIGURA 2. 6 INFORMACION DE UNA BASE DE DATOS

2.8.1 BASE DE DATOS RELACIONALES Y NO
RELACIONALES

2.8.1.1 RELACIONALES

Estas bases de datos son un lenguaje de consulta estructurado para organizar
informacidn en grupos de datos bajo una semejanza, y asi poder mantener una coherencia
entre ellos. Son disefiadas para fines donde los voliumenes de informacién no son tan
extensos. [18]

2.8.1.2  NO RELACIONALES

Dado que las relacionales se vieron demasiado lentas debido al crecimiento de la
informacién, mientras internet fue expandiéndose y cada vez mas personas acceden a los
datos, entonces surgieron las no relacionales una nueva forma de almacenar y manipular
los datos sin limites, sacrificando integridad por velocidad. [18]
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En la bases de datos no relacionales se tienen distintos servidores organizando y
procesando al mismo tiempo para dar un par de palabras en unos segundos esto es lo que
hacen las No SQL. [18]

2.8.2 TIPOS DE BASES DE DATOS

2.8.2.1 BASES DE DATOS OLTP Y OLAP.

La figura 2.7 muestra una base de datos de tipo OLTP (On Line Transaction Processing)
también son llamadas bases de datos dinamicas lo que significa que la informacion se
modifica en tiempo real, es decir, se insertan, se eliminan, se modifican y se consultan
datos en linea durante la operacién del sistema. Un ejemplo es el sistema de un
supermercado donde se van registrando cada uno de los articulos que el cliente estd
comprando y a su vez el sistema va actualizando el Inventario. [19]

R

Usuario 1

Inserta

Usuario 4

a =
-

3 " Usuario 2
1+ Modifica z

Modifica
Consulta

Usuario 3

FIGURA 2. 7 BASE DE DATOS OLTP

La figura 2.8 muestra una base de datos de tipo OLAP (On Line Analytical Processing)
también son llamadas bases de datos estdticas lo que significa que la informacién en
tiempo real no es afectada, es decir, no se insertan, no se eliminan y tampoco se
modifican datos; solo se realizan consultas sobre los datos ya existentes para el andlisis y
toma de decisiones. Este tipo de bases de datos son implementadas en Business
Intelligence para mejorar el desempefio de las consultas con grandes volumenes de
informacion. [19]
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Consulta
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FIGURA 2. 8 BASES DE DATOS OLAP

2.8.3 MYSQL

Es un sistema de gestidén de base de datos relacional (RDBMS) de cédigo abierto, basado
en lenguaje de consulta estructurado (SQL). MySQL se ejecuta en practicamente todas las
plataformas, incluyendo Linux, UNIX y Windows. [9]

Caracteristicas generales MySQL (Tabla 2.4).

MySQL AB, Sun Microsystems y Oracle Corporation

23 de mayo de 1995

5.7.19

Sistema de gestion de bases de datos relacionales

C, C++

Multiplataforma

GPL o Uso comercial

2.8.4 IBM INFORMIX

Es una base de datos inteligente para resolver los problemas de IoT. Sus caracteristicas
Unicas le permiten que funcione en dispositivos periféricos y también en la Nube. En la
Nube, Informix tiene la escalabilidad y el rendimiento para servir como plataforma de
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analisis avanzados que consolidan la informacién de millones de dispositivos. También
tiene la capacidad de proporcionar inteligencia local: Consolidacion de datos locales,
analisis y toma de decisiones locales, tiene el almacenamiento en cache si es necesario, el
control y la réplica a la nube para copias de seguridad y recuperacién. Donde quiera
implementarlo obtendra facilidad de uso, estabilidad y un conjunto de caracteristicas que
la convierten en la solucién de base de datos “Simplemente Potente” para Internet. [20]

La figura 2.9 muestra los dispositivos periféricos relacionados con la base de datos IBM
INFORMIX y la nube.

|
[
|
l.

Dispositivos periféricos

FIGURA 2. 9 BASE DE DATOS IBM INFORMIX

La tabla 2.5 muestra caracteristicas generales de IBM INFORMIX.

TABLA 2.5 CARACTERISTICAS GENERALES IBM INFORMIX

Desarrollador(es) IBM

Ultima version estable IBM Informix 12.10.xC2

Género Sistema de gestion de bases de datos relacionales
Programado en C,C++
Sistema operativo Multiplataforma

2.8.5 mongo DB

Es un sistema de base de datos No SQL orientado a documentos, desarrollado bajo el

| . mongoDB
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concepto de cddigo abierto. En la figura 2.10 se aprecia el logotipo. [20]

FIGURA 2. 10 LOGOTIPO DE BASE DE DATOS MONGO DB

El modelo de desarrollo, la versién, el sistema operativo y demds estan en las
caracteristicas generales de la base de datos mongo DB de la tabla 2.6.

Cédigo abierto

MongoDB, Inc.

2009

3.2.11

Base de datos, No SQL

C++

Multiplataforma

GNU AGPL v3.0 (drivers: licencia Apache)

(@]
—
o
C
O
>
=
=

2.8.6

Es una base de datos la cual permite centrarse en el desarrollo rdpido de aplicaciones en
Internet y aplicaciones mdviles en lugar de preocuparse por la expansién y gestion de la
base de datos por su cuenta. Tiene alta disponibilidad, es duradera y contiene amplias
funciones. El almacenamiento de datos se construye para la escalabilidad y estd
optimizada para lecturas y escritura de datos simultaneas. Maneja también una amplia
variedad de tipos de datos estructurados y no estructurados entre ellos JSON, textos
completos y geoespacial. La figura 2.11 muestra el logotipo de la base de datos. [20]
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i— j  Cloudant

an IBM® Company

FIGURA 2. 11 LOGO CLOUDANT

2.8.7 ANALISIS DE DATOS

El Big Data se usa para el registro de datos de contactos, propiedades y transacciones, usa
herramientas para extraer informes y conclusiones. [20]

Cualquier programa de gestién inmobiliaria permite cruzar datos de propiedades, para
lanzar avisos de demandas y generar un analisis comparativo del mercado. [20]

Con el uso de la informacion, la inmobiliaria puede sacar previsiones y tendencias del
precio de los inmuebles en el mercado inmobiliario local. [20]

2.8.8 SMART DATA

Permite predecir situaciones futuras mediante un uso inteligente de datos. [20]

Hay empresas que se dedican a recoger datos, de forma constante, sobre propietarios que
tienen intencién de vender su inmueble en un futuro cercano. Registran la mayor cantidad
de datos posibles y venden la informacién, perfectamente segmentada (en una zona
concreta, con unas caracteristicas especificas), a las inmobiliarias que necesitan ponerse
en contacto con aquellas personas con las que puedan llegar a un acuerdo de compra-
venta. [20]

En este ambito, es conveniente subrayar la importancia de la Analitica web, que permite
reconocer a las audiencias por sus caracteristicas (sexo, edad, ciudad de origen,
dispositivo usado) y por sus acciones (direccion en sus busquedas de inmuebles,
inmuebles marcados como favoritos,...). [20]

2.8.9 ORACLE
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Es una compaiiia de software que desarrolla bases de datos (Oracle Data base) y sistemas
de gestidn de bases de datos. [21]

Cuenta ademas, con herramientas propias de desarrollo para realizar aplicaciones, como
Oracle Designer, Oracle JDeveloper y Oracle Developer Suite. [21]

Software: Bases de datos, Programacion

empresa publica

Lawrence J Ellison Bob Miner, Ed Oates

Redwood Shores, California, = Estados Unidos, 500 Oracle Parkway,
Redwood Shores

Larry Ellison, CEO Jeffrey O. Henley, Chairman, Safra Catz,
Presidente/CFO Charles Phillips, Presidente

105.000 (2010)

La tabla 2.7 tiene informacién importante sobre Oracle Corporation

2.8.10 TIPOS DE INFORMACION QUE PUEDEN ALMACENAR

Los tipos de datos que se pueden almacenar son diversos, pero los mas comunes son de
tipo Numérico, Decimales y tipo Texto. Conforme han evolucionado las bases de datos se
han expandido los tipos de datos que pueden almacenar. [19]
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2.8.11 TABLAS, ENTIDADES Y ATRIBUTQOS

2.8.11.1 TABLAS

El modelo de datos, donde se guardan informacién obtenida por la aplicaciéon. La tabla se
compone de dos estructuras:

Registro: es cada una de las filas en que se divide la tabla. Cada registro contiene datos de
los mismos tipos que los demas registros. Ejemplo: en una tabla de nombres y direcciones,
cada fila contendra un nombre y una direccién. [23]

Campo: es cada una de las columnas que forman la tabla. Contienen datos de diferente

tipo a los de otros campos. En el ejemplo anterior, un campo contendra un tipo de datos
Unico, como una direccién, o un numero de teléfono, un nombre, etc. [23]

El campo sera autoincrementable, lo cual permite que los datos de ese campo cambien
solos. [23]

2.8.11.2  ATRIBUTOS-INTENCION

Son las caracteristicas, rasgos y propiedades de una entidad, que toman como valor una
instancia particular. Es decir, los atributos de una tabla son en realidad sus campos
descriptivos. [24]

2.8.11.3 MODELO ENTIDAD-RELACION

El modelo entidad-relacion es un modelo de datos que permite representar cualquier
abstraccion, percepcién y conocimiento en un sistema de informacion formado por un
conjunto de objetos denominados entidades vy relaciones, incorporando una
representacion visual conocida como diagrama entidad-relacién. [24]

2.8.11.3.1 ENTIDAD

Las entidades las constituyen las tablas de la base de datos que permiten el
almacenamiento de los ejemplares o registros del sistema, quedando recogidos bajo la
denominacién o titulo de la tabla o entidad. Por ejemplo, la entidad usuarios guarda los
datos personales de los usuarios de la biblioteca, la entidad casas registra todas las
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caracteristicas de las casas, la entidad vendedores guarda los datos de los bienes
inmuebles que vende y asi sucesivamente con todos los casos. [24]

2.8.11.3.2 RELACION

Vinculo que permite definir una dependencia entre los conjuntos de dos o mas entidades.
[24]

2.8.11.3.3 TIPOS DE RELACIONES

En la figura 2.13 se aprecia la Relacion 1 a 1.

Esta define que un Unico registro de la tabla puede estar relacionado con un Unico registro
de la tabla relacionada. [24]

FIGURA 2. 12 RELACION 1A 1

La figura 2.14 muestra una relaciéon 1 a *.

La relacién de uno a varios, define que un registro dado de una tabla auxiliar o secundaria
solo puede estar vinculado con un Unico registro de la tabla principal con la que estd
relacionada. [24]

Tabla A +—_1 ;—+ Tabla B Relacién 1 a muchos

FIGURA 2. 13 RELACION 1 A MUCHOS
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La figura 2.15 muestra la relacion * a *.

La relacién de varios a varios, define que un registro de una tabla puede estar relacionado
con varios registros de la tabla relacionada y viceversa. [24]

Tabla A +—f*. '*' + Tabla B Relacion muchos a muchos

FIGURA 2. 14  RELACION MUCHOS A MUCHOS

2.9 SERVIDOR WEB

La figura 2.12 muestra un servidor que utiliza el protocolo de transferencia de hiper texto,
HTTP (Hypertext Transfer Protocol), para servir los archivos que forman paginas Web a los
usuarios, en respuesta a sus solicitudes, que son reenviados por los clientes HTTP de sus
computadoras. [22]

FIGURA 2.15  SERVIDOR WEB

2.10  JSON

Sus nomenclaturas en inglés significan JavaScript Object Notation, el cual es un formato
ligero para el intercambio de datos. JSON esta basado en un subconjunto del lenguaje de
programacién JavaScript. Su simplicidad ha hecho que su uso se esté ampliando, algo
similar al manejo de datos tipo XML donde es facil de implementar, de leer y de utilizar.
También es independiente del lenguaje de programacion ya que muchos lenguajes tienen
caracteristicas para mapear con JSON. Se emplea en ambientes donde el flujo de los datos
es de vital importancia como por ejemplo Google, Yahoo, etc. que atienden a millones de
usuarios. JSON estd soportado en DB2 10.5 e Informix 12.1 con el cual se permite guardar,
consultar y actualizar documentos. Combina datos desde otros sistemas con datos
tradicionales en la misma base de datos, como por ejemplo las aplicaciones Web o
moviles. JSON da el poder a los programadores de reducir la dependencia de las
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tecnologias de la informacidn, es decir, no se necesitan crear esquemas y tampoco tablas
como se muestra en la figura 2.16. [19]
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2.10.1 EJEMPLO

"nombre”  :"Daniel",
"apellido" :"Anguiano”,
"edag" L g,
"direccion™:

"calle" :"Prados 100",
"ciudad :"Mexico",

Ilcp" : ”5 2“34"
h
"telefono" :
[
{
"tipo" :"celular",

"numera" :"5564239823"

I
{
"tipo" :"trabajo",
"numerg” :"5553706234"
I
]
}

FIGURA2.16 JSON

La importancia de JSON es que ayuda a habilitar la nueva era de aplicaciones moviles,
sociales y Nube convirtiéndose asi en uno de los lenguajes para la Web. Solo soporta seis
tipos de valores y son:

2.11

Cadena (String)

Numérico

Booleano

Valores especiales como el valor “nulo”
Objetos

Arreglos [19]

GOOGLE MAPS

Google Maps es un servidor de aplicaciones de mapas en la web que pertenece a Alphabet
Inc. Este servicio propicia imagenes de mapas desplazables, asi como fotografias por
satélite del mundo e incluso la ruta entre diferentes ubicaciones o imdagenes a pie de calle
con Google Street View. [12]
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https://www.google.com/maps

Sitio web, Aplicacién web y mapa digital

@

Para editar (Map Maker)

18 idiomas

Activo

Larry Page

Serguéi Brin

Google

2005

2.12 ESTA APLICACION MOVIL VA DIRIGIADA A

e A los intermediarios, agentes de ventas, asesores y consultores inmobiliarios
independientes.

e A los agentes de ventas, asesores y consultores inmobiliarios que trabajen en una
empresa o alguna inmobiliaria.

e Alos promotores o desarrolladores inmobiliarios.

e A todas aquellas personas que no trabajan en el sector inmobiliario, pero que se
dedican a los bienes inmuebles.

e Alos clientes que deseen invertir o comprar bienes inmuebles.
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CAPITULO3 DISENO Y DESARROLLO DE LA
PLATAFORMA

En este capitulo se describe el disefio y desarrollo de la aplicacion utilizando Android
studio y una base de datos relacional para almacenamiento de la informacién de todo lo
relacionado con la inmobiliaria heverhard. También se desarrollaron programas de
servicio y la api de google maps para la ubicacidn de los inmuebles.

3.1 CONTRATACION DE SERVICIOS

Para iniciar con el desarrollo e implementacidn de este proyecto contraté los servicios de
un servidor web con la empresa godaddy, este servidor tiene soporte para Apache, PHP y
MySQL con un Unico instalador que reduce la carga de la instalacion y la configuracion de
ellos por separado. Alternativamente, puede utilizar XAMP, Lamp (en Linux) y MAMP (en
MAC). También proporciona phpMyAdmin para interactuar facilmente con la base de
datos MySQL.

3.2 ESTRUCTURAS DE LA BASE DE DATOS DE LA
APLICACION

3.2.1 ESTRUCTURA DE LA TABLA DE IMAGENES

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “tdimagenes’ (
‘Idimagen’ int(11) NOT NULL,
"‘Nombre® varchar(1000) DEFAULT NULL,
‘Idp" int(11) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY (‘ldimagen’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

3.2.2 ESTRUCTURA DE LA TABLA DE TIPO PROPIEDAD

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “tdp” (
Id” int(11) NOT NULL,
‘Nombre™ varchar(1000) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('Id")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;
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3.2.3 ESTRUCTURA DE LA TABLA DE PROPIEDADES

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘Tdpropiedades” (
'Id" int(11) NOT NULL,
‘M2 Terreno’ varchar(1000) DEFAULT NULL,
“Precio” int(11) DEFAULT NULL,
‘Bafios” int(11) DEFAULT NULL,
“Interfone’ varchar(1000) DEFAULT NULL,
‘Comedor’ varchar(1000) DEFAULT NULL,
*Gimnacio” varchar(1000) DEFAULT NULL,
“Alberca’ varchar(1000) DEFAULT NULL,
“Ubicacion’ varchar(1000) DEFAULT NULL,
*Mapa’ varchar(1000) DEFAULT NULL,
"Foto2" varchar(1000) DEFAULT NULL,
‘Foto3" text,
Pais” text,
“Ciudad’ text,
‘Municipio® text,
*Usuario® varchar(200) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('Id")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

3.3 ANDROID STUDIO

Después de asistir a un curso logré comprender la informacion general sobre Android para
iniciar con el disefio y desarrollo de la aplicacién.

3.11 ASISTENTE PARA LA CREACION DE PROYECTOS
ANDROID

El asistente para la creacién de recursos XML. Nos ayuda a crear layouts (vistas), valores,
menus, preferencias y otros.

La figura 3.1 muestra una captura de pantalla con el nombre del proyecto, compafiia y
ubicacién del proyecto.
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FIGURA 3.1 FIGURA 3.1 NUEVO PROYECTO

La figura 3.2 muestra una captura de pantalla con el SDK API 4.1 utilizado. Ideal para el
desarrollo de este proyecto ya que aproximadamente el 96% de los dispositivos Android la
utilizan.
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FIGURA 3. 2 API 16 ANDROID 4.1 (JELLY BEAN)
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La figura 3.3 muestra la pantalla para el diseiio y desarrollo del proyecto. Se utilizé esta
activity por que se facilita para diseiar y desarrollar desde cero la aplicacién ya que las
demads ya traen un disefio predeterminado.

P Creste Hoew Poogeet

,_,{ Add an Activity to Mobile

Ackl Mo Actreky

Basic hstivity Fuallecreen Actmaty

Gogle Sdhlk Ads Actnaty Gesergl Muaps Setty Loge Aetity Pelaster Dhetaid Flinw asgatszrs Deunee Sietmly

FIGURA 3. 3 ACTIVITY

La figura 3.4 muestra una captura de pantalla mostrando el Gltimo paso del asistente para
la generacion de proyectos para empezar a disefar y desarrollar la aplicacion.
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FIGURA 3. 4 GENERACION DEL PROYECTO

3.4 DIAGRAMA DE BLOQUES DEL FUNCIONAMIENTO
DE LA APLICACION
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SELECCIONAR
TU UBICACION

SELECCIOMAR TIPD
INMUEBLE

-

FIGURA 3.5 DIAGRAMA DE BLOQUES DE LA APLICACION

34.1 DESCRIPCION DEL DIAGRAMA DE BLOQUES

La figura 3.5 muestra un diagrama de bloques del funcionamiento de la aplicacion.

La aplicacién te solicita informacion sobre la referencia de donde se desea adquirir el
inmueble, para comenzar una busqueda general de las propiedades disponibles, después
aparece un filtro donde el usuario puede elegir un tipo de inmueble, como pueden ser:
casas, oficinas, consultorios, edificios, ranchos, terrenos entre otros para una busqueda
mas precisa, donde la aplicacién proporciona resultados con los datos insertados o
también puede dar clic a otro botén de opciones avanzadas, donde puede gozar de mas
filtros tales como: rango de precio, nUmero de habitaciones, numero de bafios, superficie
y radio de busqueda. Para una busqueda mas adecuada a su necesidad obteniendo
resultados de los inmuebles disponibles, donde es posible visualizar en especifico con
todas sus caracteristicas del inmueble seleccionado junto con un mapa de la ubicacién.
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3.5 PERMISOS

Android es un sistema operativo con privilegios independientes, en el que cada aplicacion
se ejecuta con una identidad de sistema distinta (ID de usuario de Linux e ID de grupo).
También se separan partes del sistema en identidades distintas. Asi, Android aisla las
aplicaciones entre si y del sistema operativo. [25]

Se ofrecen funciones de seguridad adicionales mas precisas mediante un mecanismo de
“permisos” que aplica restricciones en las operaciones especificas para que un proceso en
particular puede realizar y permisos por URI para la dar acceso ad-hoc a elementos
especificos de datos. [25]

3.5.1 PERMISOS DE LA APLICACION

1) Este permiso permite que la aplicacion se conecte a la red para realizar
operaciones.
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"
uses-permission/>

2) Este permiso muestra el estado de la conexién a internet
<android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE"/>

3) Este permiso permite que la aplicacién acceda a ubicacién del despectivo
utilizando las antenas celulares y el wifi y asi tener una referencia para la ubicacién
aproximada del inmueble que se desea comprar.

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>

4) Este permiso permite que la aplicacidon acceda al GPS del dispositivo para tener
una ubicacion precisa de la referencia para ubicar el inmueble que de desea
comprar.

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/>
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Si se concede el permiso de localizacién precisa, automaticamente responde con
localizacion aproximada. El dispositivo GPS necesita tener permiso para localizarnos de
forma precisa, mientras que para la localizacion mediante la red es suficiente con tener
permiso de localizacién aproximada.

3.6 BIBLIOTECAS

Son un conjunto de implementaciones funcionales, codificadas en un lenguaje de
programacioén, que ofrece una interfaz bien definida para la funcionalidad que se desea.
[26]

3.6.1 LA APLICACION DESARROLLADA REQUIERE DE LAS
SIGUIENTES BIBLIOTECAS

* ‘com.loopj.android:android-async-http:1.4.9'

o Realiza solicitudes HTTP asincronas. [27]
o Reintentos automdticos de solicitudes inteligentes optimizados para
conexiones moviles. [27]

e 'com.google.android.gms:play-services-maps:10.2.6'
o Esta biblioteca es util en la aplicacién para:
= Ubicacion de referencia.
= Ubicacion de las propiedades.
o Rutasy mas.

e 'com.mcxiaoke.volley:library:1.0.19'
o Volley es una biblioteca HTTP que hace que las redes para las aplicaciones
de Android sean mas faciles y mas rapidas.

e 'com.google.code.gson:gson:2.6.1"
o La biblioteca JSON se utiliza para transferir paquetes de informacién entre
el dispositivo movil y el servidor.
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3.7 CLAVE DE LA API GOOGLE MAPS

La aplicacién necesita una clave de APl de google maps para acceder a los servidores de
Google Maps. La clave es gratuita para cierta cantidad de consultas. La aplicacion llama a
la Google Maps Android APl y admitan un nimero ilimitado de usuarios. [28]

3.7.1 METODOS PARA OBTENER LA CLAVE AP

3.7.1.1 Método 1 para Obtener una clave:
1.- Ingresa a Google API Console. [28]

2.- Crea 0 selecciona un proyecto. [28]
3.- Haz clic en Continue para habilitar la APl y cualquier servicio relacionado. [28]

4.- En la pagina Credentials, obtén una clave de API (y configura las restricciones para
esta). [28]

Nota: Si ya tienes una clave de API sin restricciones o una clave con restricciones de
navegador, puedes usarla. [28]

3.7.1.2 Método 2 rapido y simple
Es usar el vinculo proporcionado en el archivo google_maps_api.xml que creé Android
Studio. [28]

3.7.2 BENEFICIOS DE USAR UNA CLAVE DE API:

e La clave de API te permite controlar el uso de la APl por parte de tu aplicacion en
Google API Console. [28]

e Con una clave, tienes acceso a una generosa cuota diaria gratuita y la opcion de
aumentar tu cuota diaria si activas la facturacion de pago segun el uso. [28]

e Registrar una clave APl garantiza que Google pueda comunicarse contigo por
temas relacionados con tu aplicacion, si fuera necesario. [28]

e Acceder a datos de uso en tiempo real y datos de uso histdricos (30 dias) de tu
aplicacion en la Google API Console. [28]

e Ver informes de uso con mas de 30 dias de datos en el Google Cloud Support

Portal. [28]
|
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3.7.3 EVIDENCIA DE LA GENERACION DE LA CLAVE DE
GOOGLE MAPS PARA LAS CONSULTAS DE MAPAS EN LA
APLICACION DE LA INMOBILIARIA EVERHARD

SHA-1 certificate fingerprint:
XX XX XX XX XX:EQ:BC:D9:13:86:40:B2:86:5E:84:95:FC:5C:1E:CA

google_maps_key.xml

<resources>

<!--

TODO: Before you run your application, you need a Google Maps API
key.

To get one, follow this 1link, follow the directions and press
"Create" at the end:

https://console.developers.google.com/flows/enableapi?apiid=maps android
backend&keyType:CLIENTisIDEiANDROID&r:XX.'XX.'XX:XX.'XX:EO:BC:D9.'13.‘86.‘ 40:B2
:86:5E:84:95:FC:5C:1E:CA%3Bcom.unmobiliariaheverhard.iheverhard.mapa

You can also add your credentials to an existing key, using these
values:

Package name:
79:6B:7B:09:2A:E0:BC:D9:13:86:40:B2:86:5E:84:95:FC:5C:1E:CA

SHA-1 certificate fingerprint:
79:6B:7B:09:2A:EQ0:BC:D9:13:86:40:B2:86:5E:84:95:FC:5C:1E:CA

Alternatively, follow the directions here:
https://developers.google.com/maps/documentation/android/start#get—
key

Once you have your key (it starts with "AIza"), replace the
"google maps key"

string in this file.

-—>

<string name="google maps key" templateMergeStrategy='"preserve"
translatable="false">AIzaSyDBtEW3GVCQ8mMNR yQo9Kaifxxxxxxxxxx</string>
</resources>

Nota: Se omite la clave real.

Esta clave la necesite para que el api de google maps me dé permiso de usar sus
mapas para la geolocalizacion de los inmuebles disponibles en la aplicacidn.
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3.8 ELID DE CLIENTE

Si usas tu ID de cliente (en lugar de la clave de API) para autenticar solicitudes, puedes
hacer lo siguiente:

e Agregar el parametro channel a las solicitudes para poder ver informes de uso mas
completos. [28]

e Verinformes de uso con mas de 30 dias. [28]

e Usar herramientas de Maps Analytics para Maps JavaScript API. [28]

3.8.1 USAR UN ID DE CLIENTE

Para autenticar Google Maps JavaScript APl con un ID de cliente (en lugar de una clave de
API), serd necesario contar con un ID de cliente exclusivo y registrar la URL. [28]

Si antes usabas una clave de API para la autenticacion, pero ahora deseas usar un ID de
cliente, debes quitar el pardmetro key antes de cargar la API. La carga de la API fallard si se
incluye el ID de cliente y la clave de API. [28]

El ID de cliente no es una clave. Solo funcionard en las URL que autorices. Por ello, no
deberas preocuparte por mantenerlo en secreto. [28]

3.9 DETALLES DE LAS TARIFAS

391 GOOGLE MAPS ANDROID API

Uso gratuito ilimitado [29]

3.9.2 GOOGLE PLACES APl FOR ANDROID

1000 solicitudes gratuitas predeterminadas por dia, que aumentan a 150,000 solicitudes
gratuitas por dia después de la validacién de la tarjeta de crédito. Aumentos gratuitos
para las aplicaciones que cumplen con los requisitos. [29]
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3.10 COMPONENTES DE LA APLICACION

Los componentes de la aplicacién son bloques de creacidn esenciales de una aplicacién
para Android. Cada componente es un punto diferente a través del cual el sistema puede
ingresar a tu aplicacién. No todos los componentes son puntos de entrada reales para el
usuario y algunos son dependientes entre si, pero cada uno existe como entidad individual
y cumple un rol especifico; cada uno es un bloque de creacién Unico que ayuda a definir el
comportamiento general de la aplicacién. [30]

3.10.1 COMPONENTES UTILIZADOS

e lLayout: Es una estructura visual para una interfaz de usuario, es decir, aquello que
hace de intermediario entre el terminal mévil y el usuario. Un elemento de una
interfaz de usuario (widgets o layouts) se puede declarar desde un fichero XML o
en tiempo de ejecucion de la aplicacion.

e Relativelayout: Especifica cdmo se posicionan los objetos en la pantalla

e Button: Botdn donde se puede hacer clic para alguna funcién.

e Spinner: Es una lista desplegable.

® TextView: Texto visible por el usuario.

e LinearlLayout: Es un disefio que organiza otras vistas horizontalmente en una sola
columna.

e ImageView: Se utiliza para colocar imagenes.

e EditText: Texto editable por el usuario.

e Webview: Permite mostrar una pagina web.

e Seekbar: Componente para arrastrar hacia la izquierda o derecha y establecer el

valor deseable por el usuario.
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3.10.2 LAYOUTS DE LA APLICACION

3.10.2.1 LAYOUT INICIO

Heverhard Inmobiliaria

Pulsa y selecciona un lugar

¢ Que estas buscando ?

-
’ Busqueda avanzada

BUSCAR

FIGURA 3. 6 LAYOUT INICIO

La figura 3.6 muestra un Layout inicio que contiene un Relatived layout donde estén
todos los componentes de esta pantalla, a continuacidn se describe su funcion.
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ImageButton
o Es un botdn con una imagen que el usuario puede presionar o hacer clic

para dar acceso a otra pantalla de busqueda avanzada donde se muestran
algunos filtros para la busqueda de los inmuebles.

e Spinner
o Esunalista desplegable donde se muestran los tipos de propiedad que se

pueden buscar.
e TextView
o Esun texto informativo: é¢que tipo de inmueble estas buscando?

e LinearLayout
o Dentro de este se colocd la imagen del titulo de la aplicacidn.
¢ ImageView
o Imagen del titulo de la aplicacién.
e Button
o Botdn para busqueda de inmuebles.
e TextView
o Esun texto para preguntar al cliente donde desea comprar inmuebles
e LinearLayout
o Dentro de este campo se colocd un texto para que el usuario seleccione un
lugar de referencia de donde se desea comprar.

o EditText
o  Texto informativo para seleccionar el lugar de busqueda.
e Button
o Botén para localizar el dispositivo mavil en la ubicaciéon precisa que se

puede tomar como referencia para la busqueda de inmuebles.
e TextView
o Texto parala busqueda avanzada de los inmuebles.

JOSE ALFREDO BRAVO CASTANEDA

MATRICULA:0528354-G BUSINESSBRIGHT@LIVE.COM.MX 46



DISENO Y DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA COMPRA-VENTA DE BIENES RAICES

3.10.2.2 LAYOUT PARA SELECCIONAR LA UBICACION EN EL MAPA

D @
v
L.l
&
‘-’ Sol de Michcacan
|:\ furotel Moreha
1018 '/1¢'_'v_“..)
O Nissan Acueducto
" - !
Lo
I;
N
D
O Walmart Mil Cumbres
wmnod a +

FIGURA 3.7 SELECCION DE UBICACION EN EL MAPA

La figura 3.7 muestra una captura de pantalla donde el usuario da clic en el text view de
donde desea comprar y aparece el mapa dando la ubicacién en donde te encuentras para
gue elijas una referencia del drea donde deseas ver inmuebles.
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3.10.2.3 LAYOUT OPCIONES DE BUSQUEDA

0 > L.:/\' ';, ~ m :’:) o J) 84% u 7:45pm

OPCIONES DE BUSQUEDA

Precio
S0 $ 20 000 000

0m? 2000 m?

: |
16

16

200 kms

FIGURA 3. 8 BUSQUEDA AVANZADA

La figura 3.8 muestra la pantalla que utilizo un relative Layout para la vista del usuario
donde se encuentran un LinearLayout con un texview para nombrar el tema de la pantalla
en este caso se le llamoé Opciones de Busqueda. También estdn 5 seekBar acompafiados
de un texview cada uno con el nombre del filtro. Estos sirven para filtrar los inmuebles con
parametros insertados por el usuario, también cuenta con un botén que sirve para realizar
la busqueda.
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3.10.2.4 LAYOUT DE RESULTADOS DE BUSQUEDA

Fernando Montes de Oca #167, Chapultepec Norte

$ 2,300,000.00

320m? de Terreno

|

Recamaras: 3, Bafo'3
Av. Acueducto no. 2800 Col, Lomas de Hidalgo
. 26m? de Tefreno
Recamaras. 1, Baho!1
Punhuato #2071 Lomas de Guayangareo

S 4,000,000.00

370m?* de Terreno

Recamaras; 7, Bano:6

$ 4,500,000.00

8 300m? de Terreno
Recamaras. 3, Bano4
A un vostado del campo de Golf del club Altozane

$ 4,200,000.00

704m? de Terreno

Recamaras: 0, Bano0

FIGURA 3. 9 BUSQUEDA DE INMUEBLES

En este layout esta un relativeLayout con un webview que permite mostrar una pagina
web con los resultados de la busqueda (figura 3.9).

3.11 PROGRAMAS DE SERVICIO
3.11.1 PHP

Es un lenguaje de programacién de uso general de cdédigo del lado del servidor
originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido dindamico.

JOSE ALFREDO BRAVO CASTANEDA
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3.11.2 JSON

Es un formato de codificacidn entre las consultas del servidor y la aplicacion.

Para transferir archivos mas facilmente entre el servidor y mi servidor de prueba utilice el
programa filezila creando una cuenta ftp en el servidor de godaddy.

3.11.3  ARCHIVOS DE SERVICIO UTILIZADOS EN LA
APLICACION

3.11.3.1 ARCHIVO PARA CONECTAR AL SERVIDOR

e Direccion=Godady
e Puerto=3306

Servidor

Sesion e Usuario=freddy
e Contrasena=1281****

e Envia la consulta

e Regresa la informacion

Conexion

3.11.3.2 ARCHIVO PARA LA CONSULTA DE LOS INMUEBLES

e Al momento que el usuario da clic para dar acceso a ver la informacién de los
inmuebles deseados se conecta a la base de datos enviando:
o 1.-Unacadena de busqueda
2.- Obtiene los datos de busqueda
3.-Los coloca en un arreglo.
4.-Los obtiene
5.- Los envia al usuario para elegir el inmueble que desea comprar.

o O O O

JOSE ALFREDO BRAVO CASTANEDA
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3.11.3.2.1 DIAGRAMA DE TRANSFERENCIA DE INFORMACION ENTRE LA
APLICACION Y EL SERVIDOR

Peticion

HTTP

.‘ B Respuesta

FIGURA 3. 10 CONEXION ENTRE LA APLICACION Y LA BASE DE DATOS

Servidor

3.11.3.3 ARCHIVO DE RESULTADOS DE BUSQUEDA CON VALORES
ENVIADOS DESDE LA APLICACION.

e En este archivo se realiza la busqueda de la siguiente manera :

o las variables son enviadas desde la app por un método get.

o Este archivo realiza una consulta en la tabla de propiedades con rangos
especificos segun las variables enviadas, como rango precio, superficie,
recdmaras, banos y radio de busqueda.

o Para el filtro del radio de busqueda, se hace el cdlculo por medio del api de
google.

o La api de google manda coordenadas latitud-longitud del punto de
referencia las compara con las coordenadas de cada inmueble y muestra la
distancia en metros.

o Por medio de condicionales if delimitamos la busqueda que el usuario
especifico en la aplicacion.

3.11.3.4 ARCHIVO PARA VER LA DESCRIPCION DE CADA INMUEBLE.

e Cuando el usuario selecciona la propiedad que desea comprar.
o Elarchivo hace una consulta en la tabla propiedades por su id, utilizando un
método get desde el archivo de resultados.
o Consulta de la tabla imagenes con el id de la propiedad de la consulta
anterior, para que el usuario pueda ver fotografias y datos del inmueble.
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CAPITULO4 PRUEBAS Y RESULTADOS

Los resultados obtenidos por parte de la aplicacién son efectivos y satisfactorios en la
busqueda de inmuebles lo cual es un gran avance para lo que pretende la Inmobiliaria
Heverhard.

4.1 PRUEBASY RESULTADOS DE LAYAUT INICIO

41.1 DOMICILIO DE REFERENCIA

En esta prueba la figura 4.1 muestra la pantalla de inicio de la aplicacién y la figura 4.2
muestra como resultado un mapa donde el usuario puede elegir un punto de referencia
de donde desee comprar el inmueble, mostrando un resultado positivo al momento que el
usuario da clic en el EditText (Pulsa y selecciona un lugar) de la figura 4.1 para seleccionar
el lugar de referencia de busqueda de propiedades.

*h700
Heverhard Inmobiliaria

afe Chai Morelia
(w) £
s 2
0 A
HEVERHARD Ta Cupula De Acueducto Y Aueduct,
INMOBILIARIA B (&)
9 Farmacias Guadalajara
¢ Dan Comision Estatal de
@l ”,’Nim",b,d ce
Pulsa y selecciona un lugar o5 Derechios Humanos
- ®
lue estas buscando ?

; B ()

Sanatorio La Luz

L3
' d Busqueda avanzada

BUSCAR Nissan Autocom
Morelia Chapultepec +

(&)

m 60 glc “ b, .‘

FIGURA2.17  LAYOUT INICIO FIGURA 2.18  RESULTADO DE LA UBICACION
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4.1.2 TIPOS DE PROPIEDADES

HEVERHARD
3 Donde 2 INMOBILIARLA

Fernando Montes de Oca 247, Chay x

|
¢ Bue estas buscando 7 Fiarnande Hontiet di Oca 297, Chay m

Todos -

Casa
Terreno

Bodega . &
4

Locales

Consultorios EJJ"EA'J'.F'.

FIGURA 4. 1 SPINNER FIGURA 4. 2 SELECCION DE TIPO DE PROPIEDAD

(TODOS)

En la figura 4.3 se muestra un Spinner (lista desplegable), donde se muestran los tipos de
propiedad que se pueden buscar y la figura 4.4 muestra el resultado cuando el usuario
selecciona el tipo de propiedad, en este caso selecciono el tipo de propiedad (todos).
También muestra el domicilio de busqueda de inmuebles.

La figura 4.4 presenta también un Text View para la blisqueda avanzada de los inmuebles,
donde hay una serie de filtros para una busqueda mas precisa.
|

JOSE ALFREDO BRAVO CASTANEDA

MATRICULA:0528354-G BUSINESSBRIGHT@LIVE.COM.MX o4



DISENO Y DESARROLLO DE UNA APLICACION MOVIL PARA COMPRA-VENTA DE BIENES RAICES

4.1.3 BUSQUEDAS POR TIPO DE PROPIEDAD

4.13.1 CONSULTORIOS

Av. Acueducto no. 2800 Col. Lomas de Hidalgo

$ 1,650,000.00

26m2 de Terreno
Recamaras: 1, Bano:1

HAR
ﬁﬁfn | FAHJE

Fernando Montes de Oca 217, Chay

Contultorio: =

En esta prueba la figuras 4.5 muestra el tipo de propiedad (consultorios) y la figura
4.6 muestra el resultado de la busqueda.
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4.1.3.2 TERRENOS

- (-] | .l 85%H 12:16 PM

A un costado del campo de Golf del club

Altozano
$ 4,200,000.00

704m2 de Terreno
Recamaras: 0, Bafio:0

VERHA
INMOBILIARIA

Fernands Montes de Oca 217, Chay

BUSCAR

FIGURA4.5  TERRENOS FIGURA4.6  RESULTADO

En esta prueba la figuras 4.7 muestra el tipo de propiedad (terrenos) y la figura 4.8
muestra el resultado de la busqueda.
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4.1.3.3 BODEGA

No hay resultados para tu busqueda

1 Donde

Fernando Montes de Oca 217, Cha,

! Bue estas buscando T

Bodega -
/| Busquada avanzada
BUSCAR
FIGURA 4. 7  BODEGA FIGURA4.8  RESULTADO

En esta prueba la figuras 4.9 muestra el tipo de propiedad (bodega) y la figura 4.10
muestra el resultado de la busqueda.
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4.1.34 CASA

Fernando Montes de Oca #167, Chapultepec

Norte
$ 2,300,000.00

320m? de Terreno
e Recamaras: 3, Bafio:3

HEVERHARD
|NMOB|L|AR|A 370m? de Terreno
Recamaras: 7, Bafo:6

} Donde 7 Casa club Altozano

h:ernimdn Montes de Oca 217, Chaj ( ) $4,500,000.00

300m2 de Terreno
Recamaras: 3, Bafo:4

4 - ol o - i ]
4 Bue estas buscands |

Casa -
L1
/ Busqueda avanzada
BUSCAR
FIGURA 4. 9 CASA FIGURA 4. 10 RESULTADO

En esta prueba la figuras 4.11 muestra el tipo de propiedad (casa) y la figura 4.10 muestra
el resultado de la busqueda.
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4.2 PRUEBAS Y RESULTADOS DE LAYAUT OBCIONES DE

BUSQUEDA

421
BUSQUEDA

EEm

OPCIONES DE BUSQUEDA

Precio

$ 20 000 000

Recamaras
0 m? 2000 m?
®
16
—o
1
-8
it
°

BUSCAR
FIGURA 4.11 OPCIONES DE BUSQUEDA

RANGO OBTIMO DE TODOS LOS FILTROS DE

Fernando Montes de Oca #167, Chapultepec

Norte
$ 2,300,000.00

320m?2 de Terreno
w Recamaras: 3, Bafio:3

Av. Acueducto no. 2800 Col. Lomas de Hidalgo

$1,650,000.00

26m? de Terreno
Recamaras: 1, Bafio:1

Punhuato #201 Lomas de Guayangareo

- $ 4,000,000.00

370m2 de Terreno
Recamaras: 7, Baho:6

Casa club Altozano

. $ 4,500,000.00

00m?2 de Terreno
Recamaras: 3, Bafo:4

A un costado del campo de Golf del club
Altozano

$ 4,200,000.00

704m? de Terreno
Recamaras: 0, Bafo:0

FIGURA 4.12 RESULTADOS DE BUSQUEDA

En esta prueba se muestra la figura 4.13 con los filtros de busqueda de los inmuebles.
Cuando el usuario da clic en buscar, despliega como resultado la figura 4.14 mostrando los
bienes inmuebles encontrados, segun los parametros introducidos por el usuario, en este
caso no se manipuld ningun filtro por consecuencia arroja todo lo que encuentra.
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4.2.2 SEEKBAR PRECIO

EEm T il 82% W 11345 AM

OPCIONES DE BUSQUEDA UGG RGN COS YT, Ciagipa
|

320m? de Terreno

Precio

Recamaras: 3, Bano:3

$ 0 $ 25396383 .
Av. Acueducto no. 2800 Col. Lomas de Hidalgo
® $ 1,650,000.00
26m? de Terreno
Recamaras ) —
Recamaras: 1, Bafio:1

Om?2 2000 m?

Bafios 16

Radio de busqueda 200 kms

.I*I* ®

BUSCAR
FIGURA 4. 13 PRECIO FIGURA 4. 14 RESULTADO

En esta prueba la figura 4.15 muestra el seekBar (filtro=precio), donde el usuario inserta
un parametro, en este caso un rango de precio del inmueble de $2, 539,683.00 m.n. De
manera que solo buscara inmuebles igual o menor a ese rango. La figura 4.16 muestra el
resultado de la busqueda.
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4.2.3 SEEKBAR SUPERFICIE

eEE®m = i 11:

Fernando Montes de Oca #167, Chapultepec

OPCIONES DE BUSQUEDA Norte
[ azsoma

320m? de Terreno
» Recamaras: 3, Bafio:3

Av. Acueducto no. 2800 Col. Lomas de Hidalgo
26m?2 de Terreno
Recamaras: 1, Bafio:1

2
Om 246 m Casa club Altozano

$ 4,500,000.00

300m? de Terreno
Recamaras: 3, Bafio:4

Precio

©r
o

$ 20 000 000

Recamaras

16

Bafios 16

Radio de busqueda 200 kms

’I¢I¢

BUSCAR
FIGURA 4.15 SUPERFICIE FIGURA 4.16 RESULTADO

En esta prueba la figura 4.17 muestra el seekBar (filtro=Superficie), donde el usuario
inserta un pardmetro, en este caso un rango de superficie de 346mts?, de manera que
solo busca inmuebles igual o menor a ese rango. La figura 4.18 muestra el resultado de la
busqueda.
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4.2.4 SEEKBAR RADIO DE BUSQUEDA

PEm®m T .4 83% 0@ 11355 AM

OPCIONES DE BUSQUEDA

No hay resultados para tu busqueda

Precio
$o0 $ 20 000 00O

Recamaras

o

m 2 2000 m?2

16

Bafios 16

Radio de busqueda 5 Km

*I.LIJ.

BUSCAR
FIGURA4.17 RADIO DE BUSQUEDA

FIGURA 4.18 RESULTADO

En esta prueba la figura 4.19 muestra el seekBar (filtro=radio de busqueda), donde el
usuario inserta un parametro en este caso un rango de 5 kms a la redonda del domicilio de
referencia, De manera que solo busca inmuebles dentro de ese ese radio. La figura 4.20
muestra el resultado de la busqueda.
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4.2.5 TODOS LOS SEEKBAR MANIPULADQOS

OPC]’_ON ES DE BUSQUE DA Ezrg:ndo Montes de Oca #167, Chapultepec
|

320m? de Terreno
Recamaras: 3, Baino:3

Av. Acueducto no. 2800 Col. Lomas de Hidalgo

$ 1,650,000.00

26mz2 de Terreno
Recamaras: 1, Bano:1

Precio
$0 $ 16934126

0Om? 1714 m Casa club Altozano
° |
B8 300m? de Terreno
10 | Recamaras: 3, Bafio:4
® A un costado del campo de Golf del club

Altozano

Bafios 10 $ 4,200,000.00

% 704m? de Terreno
Recamaras: 0, Bano:0

Radio de busqueda

®
BUSCAR

FIGURA4.19  TODOS LOS SEEKBAR FIGURA4.20  RESULTADO

H
o)
)
sy
3

En esta prueba la figura 4.21 muestra todos los seekBar manipulados. De manera que la
aplicaciéon busca inmuebles respetando los valores de los filtros manipulados por el
usuario. La figura 4.22 muestra el resultado de la busqueda.
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4.3 CARACTERITICAS Y ESPECIFICACIONES DE LOS
INMUEBLES

4.3.1 CARACTERISTICAS Y DESCRIPCION DEL TIPO DE
PROPIEDAD SELECCIONADO Y SLIDER DE FOTOGRAFIAS DE
LAS PROPIEDADES

FIGURA 4. 21

RESULTADO 1

FIGURA4.22 RESULTADO 2

: $ VENTA: $ $1,650,00(
MRS 1,650,000.00 f;i?eS0,00( 1,650,000.00( $1'°
TIPO: Consultorios | Acondicio TIPO: Consultorios | Acondiciol

*Servicios *Servicios
Av. 24Hras *S Av. 24Hras *S
Acueducto Estrenar Acueducto | Estrenar
UBICACION: no. 2800 UBICACION: no. 2800
Col. Lomas Col. I_.omas
de Hidalgo de qualgo
CIUDAD: Morelia CIUDAD: Morelia
TERRENO: 262 TERRENO: 262
CONSTRIICCIAN: 2 CONSTRIICCIAN: 2

Cuando el usuario elige una propiedad, en este caso fue un consultorio. La aplicacién da
acceso a la figura 4.22 y 4.23, donde se puede visualizar un slider de fotografias,
caracteristicas y descripcién del bien inmueble.
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4.3.2 ACERCA DE LAZONA'Y MAPA PARA LLECAR AL
CONSULTORIO EN VENTA

Sin & un lado de

Estrenar la agenci de

Excelentes autos
Volkswagen.

Acabados

Hospital Victoria Medical C... A
Awenida Acueducto 2B00, Lirmas
de Hidaigo, 58240 Morelia, Mich

Luarcar

=T

4 ] wdrker 24 ppiniones

{IAF & II|.:|_||

o
@ Scioeg it

LAl

HCate

i CENiE

n.'.'":.: :
i -
e @ ::_
3!1:3&.::: Center =

ram Opticas
151

L 7

FIGURA 4.23  RESULTADO 3

En esta captura de pantalla se muestra la figura 4.24 que despliega un mapa de cémo
llegar a la propiedad que desea comprar el cliente, como también arroja informacién de

referencias y que hay acerca de la zona del bien inmueble.

1 ——
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CAPITILO5  CONCLUSIONES Y TRABAJOS
FUTUROS

Este capitulo describe las metas y logros alcanzados en el proyecto de tesis (Inmobiliaria
Heverhard), lo cual me es grato ver los resultados obtenidos. Este capitulo también cuenta
con informacion de herramientas tecnologias para la inmobiliaria e ideas relevantes para
la aplicacién en el futuro.

5.1

CONCLUSIONES

En este proyecto de tesis se logré el disefio y desarrollo de la aplicacion de bienes
raices, donde se pueden consultar inmuebles en venta con todas sus
caracteristicas, como también su ubicacion.

Es un gran logré para mejorar la metodologia, tiempos en la busqueda de bienes
raices, reduccion de gastos y tramites innecesarios, Ya que cuenta con funciones y
filtros adecuados para el deseo de compra de las personas interesadas en adquirir
algun inmueble.

Cuenta con un spinner que sirve para ubicar varios tipos de propiedades como
pueden ser: Edificios, Ranchos, Bodegas, Casas, Departamentos, Terrenos y demas.
Lo cual es muy factible para una eleccién mas acorde del deseo de compra.

Se logré también programar el punto de referencia donde desee comprar.

Se programaron varios filtros de busqueda, uno de ellos muy importante es el
radio de busqueda; este filtro busca propiedades de 0 a 200 kildmetros a la
redonda de la referencia de busqueda (ubicacidn donde desea comprar el cliente).

Finalmente, queda la satisfaccion de haber trabajado en el desarrollo de una
aplicacién, que sirve de mucho en la decisién de compra-venta de inmuebles, a las
personas que deseen invertir o comprar para incrementar su patrimonio.
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5.2 HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS IDONEAS PARA LA
INMOBILIARIA

Esto Mejora los servicios y la relacidn con los clientes.

521 COMUNICACION EN TIEMPO REAL

Es una buena aplicacidn para notificar a los clientes las actualizaciones que realizamos en
el progreso del servicio. [31]

Pensando en el cliente y el propietario, podemos usarla para lanzar notificaciones,
indicando cambios de estado, seguimientos, visitas agendadas y/o realizadas, envio de
informes a su cuenta de correo electrénico y mas. [31]

El objetivo de estas herramientas la encontramos en la oportunidad de ofrecer
informacién en un momento determinado, de forma exclusiva y privilegiada para los
clientes. [31]

Tomando el ejemplo de una nueva captacién inmobiliaria, se puede utilizar las
herramientas de video en directo, para notificar a ciertos usuarios, la posibilidad de ver,
imagenes de una nueva vivienda a la venta, que les convenga segun las preferencias
indicadas. [31]

5.2.2 PRESENTACION DEL INMUEBLE

Muchas de las herramientas se enfocan en mostrar el producto, de una forma atractiva,
mejorando los habituales reportajes fotograficos con imagenes estaticas. [31]

La figura 5.1 muestra una Panordmicas 3602 que, junto con el uso de planos interactivos,
permiten al usuario moverse por la imagen y observar los detalles, por delante y por
detrds, asi como poder desplazarse por las diferentes estancias de la vivienda. [31]

-~ —— ——— e .
5 FEEE X S R W sE— am o o s
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FIGURA 5. 1 PRESENTACION DEL INMUEBLE

El Video 3609, incorpora la dimensién temporal y el audio, pudiendo producir un video en
el que se muestre a un asesor presentando el inmueble. [31]

Los videos con drones, consiguen toma espectacular de los inmuebles y su entorno, con
vistas de pajaro, poco habitual. [31]

El coste y las barreras legales a filmar espacios comunes, limita el potencial de la
herramienta a casas aisladas con terreno propio. [31]

Los tours virtuales ofrecen las ventajas de las herramientas anteriores y un efecto
inmersivo, si se usan las gafas de realidad virtual. [31]

5.2.3 PREVISUALIZACION DEL PRODUCTO

Poder mostrar el aspecto final de una edificio o de una urbanizacién, ha sido el
catalizador de numerosas herramientas dirigidas a la promocién inmobiliaria. [31]

Las infografias, fotografias reales o creaciones virtuales sobre las que se aplican modelos,
renderizdndolas para mostrar como serd la obra finalizada, son herramientas que llevan
varios afios utilizandose. [31]

Los Planos en 3D, generados de forma virtual a partir de planos fisicos en 2D vy la
Impresiéon 3D, que permite crear maquetas desde modelos digitales, son las nuevas
herramientas para la obra nueva (figura 5.2). [31]

FIGURA 5. 2 PREVISUALIZACION DEL PRODUCTO
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524 REALIDAD MEJORADA

Si la vivienda esta acabada, pero estd vacia o en un estado defectuoso, se puede aplicar
Home staging virtual, para mejorar su visualizacién. [31]

R -

FIGURA 5. 3 REALIDAD ORIGINL FIGURA 5. 4 REALIDAD MEJORAD.

En la figura 5.3 se observa el antes y en la figura 5.4 el después de un hogar.

Esta tecnologia sirve para indicar cdmo puede quedar una estancia, en el caso de
amueblarla, decorarla y/ reformarla. [31]

5.2.5 REALIDAD AUMENTADA

Una visita a una vivienda puede resultar una experiencia poco enriquecedora, si carece de
mobiliario, o el existente resulta poco apropiado a los ojos del visitantes. [31]

FIGURAS5. 5 REALIDAD AUMENTADA

Con la realidad aumentada, podemos incorporar una capa de informacion visual, de tal
manera que sobre la estructura de la estancia, se coloque la decoracion y el mobiliario
gue se quiera, mostrando un resultado mds acorde a las preferencias del cliente
comprador (figura 5.5). [31]
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5.2.6 DIGITALIZACION DE PROCESOS

Los documentos digitales estan sustituyendo al papel. [31]

Para los contratos ya no es necesario la firma manuscrita; estamos habituados a firmar en
tabletas digitales en los bancos. [31]

inmoblog com

FIGURA 5. 6 DIGITLIZACION DE PROCESOS

La figura 5.6 muestra un ejemplo de cémo digitalizar procesos para los clientes
inmobiliarios, poder firmar digitalmente, a través de una pantalla, documentos como la
exclusiva, la hoja de visita, una oferta entre otros. [31]

Para la firma se puede optar por un lapiz éptico, el dedo o directamente la huella dactilar.
La inmediatez de los documentos digitales y en linea, permite obtener y entregar los
documentos a distancia y al momento, [31]
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5.3 IDEAS PARA LA APLICACION EN UN FUTURO

a) Automatizard los procesos de compra-venta.

b) Preparara los inmuebles adecuadamente con un precontrato entre la inmobiliaria
y el comprador, antes de ponerlo en el mercado.

c) Utilizar la informacién de sitios web inmobiliarios, para encontrar propiedades
especificamente adaptadas a tu estilo.

d) Los vendedores pueden ser su propio agente de bienes raices.

e) Los vendedores podrdn subir informacion de los bienes, donde la aplicacién
publica en todos los sitios web inmobiliarios para facilitar la venta.

f) Que compradores y agentes inmobiliarios se contacten a través de la aplicacion
para programar visitas y presentar ofertas.

g) Orientar a los involucrados en el contrato y en el proceso de cierre si lo necesitan.

h) La aplicacién estara disponible para buscar, ofertar, comprar o vender alguna
propiedad, sin la mediacion de un agente. En la actualidad, la mayoria de las
ventas todavia se hacen por intermediarios.

i) Laidea es cerrar los tratos en el menor tiempo posible una vez tomada la decisidn
de compra.

j)  Hacer convenios con financieras para los compradores que deseen hipotecar su
casa.

k) No contratar a un agente significa que el vendedor se queda con la comisidn
normal cobrada de 3%, al 10% sobre la compra-venta.
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