
ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

1 

 

                                                  

UNIVERSIDAD MICHOACANA DE SAN NICOLAS DE HIDALGO 

FACULTAD DE CONTADURÍA Y CIENCIAS ADMINISTRATIVAS     

 

ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE 

CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO INFANTIL DE CIENCIAS EN 

MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

TESIS  PARA OBTENER EL GRADO DE 
MAESTRO EN ADMNISTRATIVAS 

 

PRESENTA 

ARQ.NORA JANETTE RAMÍREZ HERREJÓN 

MORELIA NOVIEMBRE DEL 2012 

 

 

DIRECTOR DE TESIS 
 

DR. MARIO CHAVEZ ZAMORA 
 
 
 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

2 

 

 

INDICE 

Página 

RESUMEN. ............................................................................................................. 5 
INTRODUCCIÓN. ................................................................................................... 6 
1. FUNDAMENTOS DE LA INVESTIGACIÓN. ................................................... 7 

1.1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA. ........................................................ 7 

1.1.2 OBJETIVOS  DE LA INVESTIGACIÓN. ...................................................... 8 

1.1.3 HIPOTESIS. ..................................................................................................... 9 

1.1.4 JUSTIFICACIÓN. .......................................................................................... 10 

1.1.5 VIABILIDAD DE LA INVESTIGACIÓN. ................................................... 12 

1.1.6 MÉTODOLOGÍA. .......................................................................................... 14 

2 TIPOLOGIA DE ARQUITECTURA. ............................................................... 17 
2.1 ARQUITECTURA PREHISTÓRICA. ................................................................ 17 
2.2 ARQUITECTURA EN LA ANTIGUA GRECIA. ............................................... 17 

2.3 ARQUITECTURA DE LA ANTIGUA ROMA. .................................................. 24 
2.4 ARQUITECTURA BIZANTINA. ......................................................................... 35 

2.5 ARQUITECTURA DEL RENACIMIENTO O RENACENTISTA. .................. 52 

2.6 LA IMPORTANCIA DE LA PERSPECTIVA .................................................... 53 
2.7 INSPIRACIÓN VITRUVIANA. ........................................................................... 54 

2.8 ARQUITECTURA RENACENTISA. ................................................................. 55 

2.8.1 QUATTROCENTO. ....................................................................................... 57 

2.9 EL CINQUECENTO. ........................................................................................... 59 
2.10 MANIERISMO. ................................................................................................. 60 

2.11 DIFUSIÓN DE LA ARQUITECTURA DEL RENACIMIENTO EN 
EUROPA. ........................................................................................................................ 61 
2.12 ARQUITECTURA RENACENTISTA EN ESPAÑA. ................................... 62 

2.12.1 SEGUNDA ETAPA. PURISMO. .................................................................. 62 

2.13 TERCERA ETAPA. ESTILO HERRERIANO. ............................................. 63 
2.13.1 ARQUITECTURA RENACENTISTA  PORTUGAL. ................................. 63 

2.13.2 ARQUITECTURA RENACENTISTA  INGLATERRA. ............................. 64 

2.14 ARQUITECTURA BARROCA. ...................................................................... 64 

2.14.1 ARQUITECTURA TARDOBARROCA Y ROCOCÓ. ................................ 68 

2.15 ARQUITECTURA NEOCLÁSICA. ................................................................ 69 

SIGLO XX: ARQUITECTURA MODERNA Y CONTEMPORÁNEA. ..................... 69 
2.15.1 ARQUITECTURA MODERNA. ................................................................... 71 

2.16 ARQUITECTURA DEL SIGLO XIX.  ARQUITECTURA DEL HIERRO. . 72 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

3 

 

2.16.1 ARQUITECTURAS PIONERAS DEL PRIMER CUARTO DEL SIGLO 

XX. 73 

2.17 MODERNISMO. ............................................................................................... 73 
2.18 NEOPLASTICISMO Y EXPRESIONISMO. ................................................. 73 

2.19 "ART DECÓ". ................................................................................................... 73 
2.19.1 PRECEDENTES "MOVIMIENTO MODERNO". ........................................ 74 

2.19.2 ARTS AND CRAFTS. ................................................................................... 75 

2.20 EL ART NOUVEAU. ........................................................................................ 75 
2.21 BAUHAUS  WERKBUND. .............................................................................. 75 

2.22 BALLOON FRAME Y ESCUELA DE CHICAGO. ....................................... 76 
2.22.1 MOVIMIENTO MODERNO. ........................................................................ 76 

2.23 ESTILO INTERNACIONAL. ........................................................................... 77 
2.24 MEDIADOS DEL SIGLO XX - RECONSTRUCCIÓN DE EUROPA. ...... 77 

2.25 TRANSFORMACIONES DE ARQUITECTURA MODERNA A 
POSMODERNA. ............................................................................................................ 78 

2.26 ARQUITECTURA  NEOMODERNA. ............................................................ 79 

2.27 DECONSTRUCTIVISMO. .............................................................................. 80 

2.28 MODERNISMO Y POSTMODERNISMO. ................................................... 81 
2.29 CONSTRUCTIVISMO Y FUTURISMO. ....................................................... 82 

2.30 ARTE CONTEMPORÁNEO. .......................................................................... 83 
2.31 ARQUITECTURA ORGÁNICA. ..................................................................... 84 

2.32 ESTILO INTERNACIONAL. ........................................................................... 87 

2.33 ARQUITECTURA HIGH-TECH. .................................................................... 88 

3 . PLANEACIÓN. ............................................................................................ 91 
3.1 FUNCIONES DE LA ADMINISTRACIÓN. ...................................................... 91 

4 . ESTUDIO DE MERCADO. ........................................................................... 95 
4.1 MERCADOTECNIA. ........................................................................................... 95 

4.2 PRODUCTO. ....................................................................................................... 96 

4.3 PRECIO. ............................................................................................................... 96 
4.4 PROMOCIÓN. ..................................................................................................... 98 

4.5 PERSONAS. ........................................................................................................ 99 
4.6 OBJETO DE ESTUDIO DEL MARKETING. ................................................... 99 

4.7 ANÁLISIS DEL ENTORNO. ............................................................................ 100 
4.8 ANÁLISIS DEL CONSUMIDOR. ..................................................................... 100 

4.9 ANÁLISIS DE LA COMPETENCIA. ............................................................... 101 

4.10 PARA REALIZAR UN ESTUDIO DE LA COMPETENCIA. .................... 102 
4.11 ESTRATEGIA. ............................................................................................... 102 

4.12 OBJETIVO. ..................................................................................................... 103 
4.13 FUENTES PARA EL ESTUDIO DE MERCADO. ..................................... 104 

4.14 PUNTOS PARA LA ELABORACIÓN DEL ESTUDIO DE MERCADO. 105 

4.15 CÓMO PRESENTAR EL ESTUDIO DE MERCADO. .............................. 107 

5 . PROPUESTA DEL MUSEO. ...................................................................... 109 
PLANTA ARQUITECTÓNICA 1ER NIVEL. ............................................................. 109 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

4 

 

PLANTA ARQUITECTÓNICA 2DO. NIVEL. ........................................................... 110 
PLANTA DE CONJUNTO. ......................................................................................... 111 

FACHADAS. ................................................................................................................. 111 
PERSPECTIVAS. ........................................................................................................ 113 

GRÁFICAS DE POBLACIÓN Y VIVIENDA. ....................................................... 114 
ANÁLISIS DE CADA GRÁFICA Y PREGUNTA. ................................................ 115 
6 . JUSTIFICAR EL ESTILO. .......................................................................... 131 
7 . JUSTIFICAR EL TIPO DE EMPRESA....................................................... 132 

7.1 LA FORMACIÓN DE LA EMPRESA. ............................................................. 133 

8 . CONCLUSIONES. ..................................................................................... 134 
RECOMENDACIONES Y DESVENTAJAS ........................................................ 138 
DESVENTAJAS. ................................................................................................. 139 
9 .  BIBLIOGRAFÍA. ....................................................................................... 140 

ANEXO 1.-  FORMATO DE ENCUESTA. ........................................................... 142 
ANEXO 2. FOTOS DE MUSEOS. ....................................................................... 144 

ANEXO 3. COSTOS ESTIMADOS DEL MUSEO. .............................................. 147 

 

 

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

5 

 

RESUMEN. 

El objetivo de la investigación del trabajo a desarrollar es un estudio de mercado 

para la elaboración del proyecto de construcción de un museo interactivo infantil 

de ciencias en la Morelia, Mich. Con el propósito de  su creación y correcto 

funcionamiento. 

Dentro del cual se evaluara través de un estudio de mercado para su creación  y 

propuesta del museo interactivo de ciencias infantil de ciencias en la ciudad de 

Morelia, Michoacán. 

Con la finalidad de exponer un estudio de mercado congruente al tipo de museo 

interactivo infantil de ciencias, para que sea funcional al tipo de museo que se 

desea realizar con factibilidad y óptimos resultados, así como un estudio de 

mercado a través de encuestas para la creación del museo, dando como resultado 

final, cuales son los beneficios que aportaría a la sociedad Moreliana y si es 

rentable. 
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INTRODUCCIÓN. 

La presente investigación tiene como objetivo general proponer la implementación 

de un museo interactivo infantil de ciencias en la ciudad de Morelia, Michoacán, 

con la finalidad de brindar un servicio  a la sociedad, además de atender una 

realidad social existente de elevar el nivel cultural de la sociedad, aportando 

soluciones a la problemática, a la vez que retribuye a la sociedad por medio del 

proyecto de estudio de mercado a cumplirse con las demandas de la población en 

relación al bajo nivel cultural, e incremento de turismo y economía. 

Para el desarrollo del presente trabajo se propone una metodología coherente al 

servicio de la sociedad en todo momento, planeando objetivos y explicando las 

razones necesarias y convincentes para la investigación y la creación del 

planteamiento de un museo interactivo infantil de ciencias a través de un estudio 

de mercado,  siguiendo un marco teórico y explicando cómo llevar a cabo la 

investigación del  proyecto, así como su desarrollo presentándolo en  varios 

apartados. 

Se parte de la definición de estudio de mercado como la búsqueda de una 

solución inteligente al planteamiento de un problema tendente a resolver, entre 

muchas una necesidad humana urgente para la sociedad Moreliana, como parte 

de estudio de mercado como proceso administrativo, con la prevención de la 

organización para disminuir riesgos y tener mayor certeza del éxito del negocio a 

emprender. 

El estudio  mercado nos sirve de gran utilidad y guía para la puesta en marcha del 

museo interactivo infantil de ciencias en la ciudad de Morelia Mich, que se define 

como proceso a seguir, asegurando que el museo cuente un estudio de mercado 

bien definido y planeando la organización de acuerdo a sus necesidades propias y 

acorde a sus beneficios de rentabilidad y uso. 
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1. FUNDAMENTOS DE LA INVESTIGACIÓN. 

1.1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA. 

Para la realización del museo interactivo infantil de ciencias en la ciudad de 

Morelia Michoacán al no contar con un estudio de mercado adecuado para la 

creación del museo interactivo infantil de ciencias, por falta de prevención y 

difusión cultural  empresarial, para incrementar el nivel cultural de la ciudad de 

Morelia, Michoacán que mucha falta nos hace con la creación del museo 

interactivo infantil  en nuestra ciudad incrementando el deseo y curiosidad de 

satisfacer por medio de visitas a este tipo de museos desde muy  temprana edad. 

 

Es de suma importancia el planteamiento correcto de un estudio de mercado 

adecuado y acorde a las necesidades del museo interactivo infantil de ciencias  

para poder identificar las oportunidades de éxito del museo interactivo, así como 

las amenazas, debilidades para la toma de decisiones más viables y favorables de 

futuras inversiones. 
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1.1.2 OBJETIVOS  DE LA INVESTIGACIÓN. 

OBJETIVO GENERAL. 

Elaborar estudio de mercado  para la creación de un museo interactivo infantil de 

ciencias en la ciudad de Morelia, Michoacán. 

  

OBJETIVOS ESPECIFICOS. 

Ayudar a elevar el nivel cultural en todos los niveles de educación, principalmente 

en la ciudad de Morelia, Mich, 

Incrementar el interés de la población infantil para aprender interactivamente sobre 

temas relacionados con las matemáticas, física, química, ciencias naturales, el 

cuerpo humano, mente-cerebro, luz tierra, energía, robótica, electromagnetismo, el 

universo,  etc. 
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1.1.3 HIPOTESIS. 

Si se brinda suficiente y correctamente promoción al estudio de mercado  

del museo interactivo infantil de ciencias en Morelia; Entonces creará mayor 

interés por la visita al museo, elevando el nivel cultural de educación en la 

ciudad de Morelia, Mich. 

Si la realización de un museo interactivo infantil de ciencias  en la ciudad fomenta, 

soluciona e incrementa el nivel de educación y asistencia desde pequeños por 

aprender y conocer; Entonces existirá el compromiso y la necesidad por satisfacer 

y elevar constantemente el nivel intelectual-cultural propio. 

Si la población Moreliana tiene que recurrir a la visita de museos interactivos 

infantiles de ciencias a lugares cercanos; Entonces es importante la creación de 

museo interactivo de ciencias infantil en la ciudad, acortando distancias sujeto–

objeto fomentando el hábito de asistencia a los mismos, con la participación 

directa de los niños. 

Si la finalidad de museo interactivo infantil de ciencias es la participación y 

aprendizaje directo del niño con los experimentos por medio del juego y la 

tecnología avanzada;  Entonces habrá un incremento y apoyo del desarrollo 

educacional y psicológico en la población de Morelia, Mich. 
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1.1.4 JUSTIFICACIÓN. 

El planteamiento de la creación de un museo interactivo infantil de ciencias en la 

ciudad de Morelia Michoacán, es de vital importancia ya que como toda ciudad 

debe de contar con este tipo de espacios para el servicio de la sociedad, que 

permita la población Moreliana tener varias opciones para la adquisición, mejoría y 

elevación del nivel intelectual cultual en una educación día con día, desde los 

primeros años de vida fomentando el hábito de asistencia a los museos desde 

pequeños por aprender y conocer interactivamente en forma permanente durante 

su desarrollo. 

En la ciudad de acuerdo al censo de población y vivienda del 2005 cuenta con un 

porcentaje de una población de habitantes por grupos de edad hombres y mujeres 

los cuales analizaremos niños de 0-4 años  5.2%, niñas del 5%, en edad de 5-9 

años niños 5.3% y niñas de 5.1%, en edad de 10-14 años niños 5.5% y niñas 

5.4% incrementando considerablemente y dando la pauta para la necesidad y 

creación de incrementar nuestro equipamiento urbano de la ciudad de Morelia, 

Mich, creado especialmente para los niños que son parte fundamental para el 

desarrollo de una sociedad y un buen funcionamiento de todos y cada uno de los 

espacios que integran un museo interactivo infantil de ciencias, para lograr la 

complementación de la educación y desarrollo de conocimientos, capacidades al 

mismo tiempo que se divierte y aprende a través del juego, tomando en cuenta las 

nuevas formas de educación y psicología infantil, ofreciendo una mejor calidad de 

vida y futuro a los niños, siendo notable en la cultura mexicana la a alfabetización 

y educación de la población en comparación con los países desarrollados con la 

necesidad de prepararse mejor para no estar en desventaja, contando con los 

apoyos adecuados para poder desarrollar al máximo las potencialidades, 

alentando y contribuyendo al mismo tiempo a una razón importante y suficiente 

para la realización del museo interactivo infantil de ciencias creado especialmente 

para resolver el problema social de identidad necesaria de la región. 
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Además que en la ciudad no existe ningún tipo de museo interactivo infantil de 

ciencias, por lo tanto Morelia al no contar con este tipo de espacios, nos obliga a 

que como población recurramos a la visita de este tipo de espacios a ciudades 

cercanas que ofrecen el servicio, es una razón importante para apoyar la creación 

de un museo interactivo infantil de ciencias el cual cuente con todos los espacios y 

expectativas necesarias para su buen funcionamiento para elevar el nivel cultural 

de la población y el deseo por la superación personal, situándose dentro de las 

posibilidades económicas mejorando la economía y el turismo de la ciudad de 

Morelia por medio de la visita de otras ciudades al museo interactivos infantiles de 

ciencias  y acortando distancias entre el individuo-aprendizaje.  

El estudio de mercado orienta su función con la finalidad de lograr la efectividad y 

eficacia, contando con cierto grado de flexibilidad, además de lograr cumplir las 

metas propuestas de un inicio como propósito. 

Para alcanzar un estudio de mercado  en la etapa final de la elaboración de 

encuestas del mercado manteniendo juntas las etapas prácticas y teóricas para 

así obtener una congruencia de los objetivos planteados. 

Se pretende lograr la intervención del gobierno y de la UMSNH e incluso de la 

participación de una sociedad o  empresa privada para la creación del museo 

interactivo infantil de ciencias con un mayor bienestar social. 

Incluyendo los elementos fundamentales para que el estudio de mercado y las 

estrategias de la  organización a emplear que son la  parte  operativa, a través de 

encuestas, ofreciendo una visión más amplia y certera de inversión y así poder 

tomar una decisión más adecuada con menores riesgos. 
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1.1.5 VIABILIDAD DE LA INVESTIGACIÓN. 

El acceso a la información con la que se cuenta es valioso y exacto. Y en los 

países donde sí está desarrollado se cuenta con mucha información. 

Todo esto se realizará con base en la experiencia de otras ciudades, 

específicamente, Cuernavaca Morelos (casa de la ciencia, museo Veracruz, 

Museo de ciencias y tecnología, León Guanajuato Centro de ciencias explora, 

Culiacán Sinaloa centro de ciencias de Sinaloa, baja california caracol museo 

de ciencias, rehilete museo del niño, Chilpancingo guerrero la avispa museo 

del niño, Hermosillo sonora la burbuja museo del niño, saltillo Coahuila museo 

de ciencia y tecnología el chapulín, Aguascalientes museo interactivo de 

ciencia y tecnología,  México D.F. museo de la luz, Mexicali baja california 

museo sol del niño, México D.F. museo de la C.F.E., México D.F. papalote 

museo del niño, México D.F. Museo de historia natural, México D.F. 

universum-museo de ciencias de la UNAM, himejin  Museo infantil por Tadao 

ando, parís palacio de los descubrimientos, Múnich museo de ciencias 

naturales y tecnología, Toronto Museo de ciencias, Alemania  Museo de 

Russelseim existentes en México y en el extranjero. 

Ventajas. 

 Cada plan de negocios debe sacar provecho en beneficio suyo. 

 Las fortalezas con que cuenta le permiten que el plan de negocio se integre más al 

sector productivo empresarial con éxito. 

 Precios accesibles y competitivos. 

 Horarios de visitas accesibles y variadas de lunes a viernes y fines de semana. 

 Visitas guiadas al museo a través de  guías durante el recorrido  en el museo. 

 Es completivo en el mercado. 
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 Utilización de espacios circulares amplios,  colores primarios que son los que les 

llaman la atención de los niños para su aprendizaje y confort físico y mental. 

 Empleo de la luz natural y artificial en beneficio del buen aprovechamiento de 

recorrido. 

 Utilización de materiales resistentes y no peligrosos para los niños. 

 Innovación constante de acuerdo a la satisfacción y necesidades del cliente. 

 A corto plazo la creación de plan de negocios para la creación del museo 

interactivo adquiriría suficientemente fuerza para la expansión y el crecimiento.  

 Mayor aprendizaje infantil de las ciencias por medio del juego.  

 Fomentar el hábito de asistencia a los museos desde pequeños por aprender y 

conocer interactivamente. 

 Mejoraría la economía y el turismo de la ciudad de Morelia por medio de la visita 

de otras ciudades al museo interactivo. 

 Lograr la intervención del gobierno y de la UMSNH para la construcción del museo 

e incluso de la participación de una sociedad o  empresa privada. 

 

Desventajas. 

 Competir con otras dentro del ramo. 

 Las debilidades solo permiten que la empresa no genere crecimiento.  

 No logre posicionarse en el mercado. 

 No existe mucha diversificación de plan de negocios para la creación de museos 

interactivos. 
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1.1.6  MÉTODOLOGÍA. 

De acuerdo al método científico se plantean las siguientes etapas del proceso de 

investigación: Formulación de un problema,  identificación de los factores 

importantes, formulación de hipótesis de investigación, recopilación de la 

información, probar o rechazar hipótesis, trabajar con la hipótesis y los resultados, 

reconsiderar la teoría, confirmación o refutación. Por lo cual dentro del método se 

especificará lo relacionado a como se recopilará la información y el  

procesamiento de los datos; mismos que se llevará a cabo de la siguiente manera: 

Tomando como base la creación de un museo interactivo de ciencias generan 

diversos beneficios a la población y sus visitantes y por ende las oportunidades-

beneficios que se dejan de aprovechar al no contar con este tipo de museos 

interactivos en la ciudad de Morelia. Debido a esto el objeto de la propuesta de 

esta tesis es reducir o minimizar los efectos negativos, y aprovechar los beneficios 

con que cuenta, tal es  caso donde la creación del museo depende en gran 

medida del apoyo económico del gobierno y de vuestra casa de estudios la 

UMSNH, inclusive de la iniciativa privada para su realización, trayendo grandes 

beneficios a  los sociedad de crear un hábito de asistencia a los museos desde 

edad temprana para obtener un aprendizaje por medio de la interacción del sujeto-

objeto de los temas relacionados con las ciencias a  través del juego, elevando el 

nivel cultural de la cuidad, atrayendo el turismo y mejorando la economía de la 

cuidad. 

La investigación en cuestión se emplea este tipo de diseño ya que se consideraran 

diversas variables que puedan afectar a los beneficios del museo a la población de 

Morelia, Michoacán en determinado momento, en la investigación la variable sería 

el lograr la intervención del gobierno, la UMSNH y la iniciativa privada para la 

creación del museo, el ámbito de asistencia a los muesos desde pequeños por 

aprender interactivamente y  el aprendizaje infantil por medio de las ciencias y el 

juego. 
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Existen diferentes técnicas para recopilar información, para así poder definir el 

problema hasta obtener información para probar una hipótesis. 

La selección de las técnicas y el diseño de los instrumentos o herramientas deben 

responder a la perspectiva teórico-metodológica para la comprobación de la teoría. 

Por lo cual en este estudio se realizará una comparación entre la situación actual 

de los museos de ciencias interactivos infantiles en México, universo de estudio, y  

la situación actual de la ciudad de Morelia, Michoacán que no cuenta con estos 

Mercados, para de esta manera poder determinar el  impacto que generan la 

existencia y ausencia de los mismos. 

Así mismo se compararán por medio de diferencias de  medias, cuáles han sido 

los incrementos del sector a partir de cotizar en este tipo de mercados. 

Como fuentes primarias se utilizarán diversos datos, así como  encuestas y 

cuestionarios (anexos), aplicadas al universo de estudio, es decir aquellos museos 

interactivos de ciencias infantiles que se han visto beneficiados con su  mercado; 

proporcionadnos datos necesarios para realizar la investigación y determinar los 

beneficios que ofrecen los Mercados sobre museos interactivos de ciencias 

infantiles. También se  realizaron vista algunos de los museos interactivos 

(anexos). 

 Por otro lado se emplearan gráficos comparativos para demostrar las diferencias 

de medias (anexo). 

Como fuentes secundarias se emplearan  diversos artículos de Internet que 

hablan  del tema, periódicos o en elementos que aborden el tema (tesis, libros). 

Para la investigación que se llevará a cabo, el universo de estudio estará en 

función de la variable independiente, es decir en el museo interactivo infantil de 

ciencias y el estudio de mercado en donde se consideraran, los museos existentes 

en  la ciudad de México, el Extranjero y la cuidad de Morelia, Michoacán. 
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Una vez que se ha recopilado y tabulado la información, es necesario analizarla 

para presentar los resultados.  Dicho análisis comprende dos etapas: la 

presentación estadística de los datos y determinación del universo de estudio (por 

medio de gráficas; la segunda etapa comprende el método para ordenarlos y 

presentarlos lógicamente, en la cual toda la recopilación que surja, se clasificará 

tanto manualmente (para contar con la información original de los encuestadores), 

como por computadoras para posteriormente poder proyectar y analizar los datos 

que se desean. 
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Restos de construcción 
megalítica adintelada en 

Stonehenge. 

 
Grecia desde el primer 
milenio a. C. hasta el 

siglo II a. C. 

 

2 TIPOLOGIA DE ARQUITECTURA. 
 
2.1 ARQUITECTURA PREHISTÓRICA. 
 

Es un medio de expresión y construcción primitivo. Se 

distinguen dos tipos. 

Construcciones megalíticas, del griego; constan de 

enormes losas pétreas sin tallar, o escasamente 

desbastadas, verticales y horizontales, adinteladas, 

apoyadas, surgen en el neolítico, hasta edad del cobre. 

Construcciones ciclópeas; Se constituyeron con aparejo sencillo de piedras, en 

parte escuadradas, o sin escuadrar, desbastadas, y de menor volumen, utilizando 

mortero arcilloso para conformar muros y paramentos. Edad de cobre, bronce o de 

hierro.  

2.2 ARQUITECTURA EN LA ANTIGUA GRECIA. 
 

Se desarrolló en la Grecia desde el primer milenio a. C. 

hasta el siglo II a. C.  

La arquitectura griega sienta del mundo occidental 

durante siglos. Tiene tres órdenes estéticos de los 

antiguos griegos (dórico, jónico y corintio). Lenguaje en el 

mundo mediterráneo. 

Los materiales frecuentemente empleados en la arquitectura griega: madera, para 

soportes y techos; ladrillo sin cocer para las paredes, la piedra caliza y el mármol, 

para columnas, muros y porciones elevadas de los templos y edificios; la terracota, 

para ornamentos; y metales, especialmente el bronce, en decoración. El adobe se 

usó en construcciones más pobres y sin importancia. 

En cuanto a las tejas fueron sustituyendo a los techos de paja en los templos, de 

Apolo y de Poseidón entre los años 700 y 650 a. C. Usándose alrededor del 
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Mediterráneo oriental, Grecia continental, el oeste de Asia Menor, y el sur y el 

centro de Italia. 

 Las primeras tejas tuvieron forma de S, y  bastante abultadas, con un peso de 

unos 30 kilos cada una. Resultaban más caras y costosas de producir. Resistentes 

al fuego, de protección a los templos. 

La cubierta de teja con muros de piedra, 

reemplazando a las  paredes de barro y madera, 

fuertes para soportar el peso de techumbre de tejas. 

Los edificios se pintaban con colores brillantes,  rojo,  

azul, llamaban la atención por su policromía. 

El conocimiento de la arquitectura griega proviene 

del período arcaico tardío (550 - 500 a. C.), la época de Pericles (450 - 430 a. C.), 

y el periodo puramente clásico (430 - 400 a. C.).  

Período arcaico. La primera etapa. Comienza a principios del primer milenario 

antes de Cristo y se cierra en el primer tercio del siglo V. 

Definida como edificaciones  de diseño estético, desapareció de Grecia (alrededor 

de 1200 a. C.) hasta el siglo VII a. C., Emprende la edificación pública. En los 

siglos VIII-VI a.c. en la colonización, de madera o adobe o arcilla. 

Alrededor del año 600 a. C., las columnas de madera del antiguo Hereo de 

Olimpia sufrieron  «petrificación»,  fueron reemplazadas por columnas de piedra. 

Se expandió ese proceso a santuarios,  templos griegos y edificios  desde el siglo 

VI a. C. Introducción de paredes de piedra  tejados con techo de paja 

reemplazados por tejas para mejorar la resistencia ante el fuego. Uso el orden 

dórico y jónico. 

 

 

 

 
 

Parte superior de la Academia 
Nacional Griega, en Atenas, 

mostrando el frontón con 
esculturas. 
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Período clásico. Es la 2da etapa, de los  siglos V y IV a. C. 

La arquitectura griega de la 1ra. mitad de la Antigüedad ,apogeo de los órdenes 

dórico y jónico. Templos sistema abovedado, adintelado. Basílicas 

Período helenístico. 3ra y última etapa del arte griego. Se extiende desde el siglo 

III a. C. hasta mediados del siglo II a. C. el año 146 a. C. 

El desarrollo artístico se traslada a Oriente. Grandes construcciones en Rodas y 

Alejandría. Se abandonó el  estilo dórico. 

 

ESTRUCTURA Y ESTILO DE LOS TEMPLOS GRIEGOS. 
 
La arquitectura griega clásica  representada por templos, arquitectura pública 

griega,  El altar estaba al aire libre en el témenos, Servían de depósitos de tesoro 

para su Dios, El templo primitivo de los siglos VII y VI a. C. es de ladrillo y madera. 

El templo de Apolo en Corinto, construido  en piedra, con impresión de arcaísmo 

las robustas columnas, próximas entre sí. Edificios hechos con caliza o toba 

calcárea. El mármol para construcción y escultura. 

 

El templo griego. 

El templo más antiguo era el in antis, con aspecto de 

habitación. Construcciones arquitrabadas que se alzan 

sobre una plataforma con gradas. La planta constaba 

de un local llamado cella, un espacio interior, de forma 

rectangular, que constituye el núcleo de la 

construcción. Tiene una sola abertura, la puerta, sin 

ventanas. A veces el templo tiene dos cellas, con las 

puertas en las fachadas principales, las más cortas. 

Frente a la cella estaba la pronaos o pórtico de 

columnas. 

 

 
Su origen con sala 

rectangular precedida por 
un pórtico de columnas 

stylos 
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Al templo se añadieron columnas delante, detrás o incluso rodeándolo por todos 

lados. in antis, el que prolonga los muros laterales de la cella hacia la fachada, 

cerrando el vestíbulo por los lados. El próstilo del templo es el que tenía, además 

de las dos columnas conjuntas, otras dos enfrente de las pilastras angulares. La 

segunda especie entre los antiguos.  

Anfipróstilo es el edificio con pórtico y columnas en 2 de sus fachadas. Díptero se 

llama al templo al que rodea una doble fila de columnas. 

En la fachada principal con número de columnas par, y 

dependiendo del número de columnas se llaman: 

cuatro, tetrástilo; seis, hexástilo; ocho, octóstilo; diez, 

decástilo y con doce, dodecástilo. Las columnas de los 

lados eran impares. 

Otras denominaciones a los templos griegos. hipetro 

quería decir sin techo; pseudoperíptero se llamaba al que tenía columnas 

adosadas en los lados; y áptero, al templo sin columnas. 

En general, los edificios tenían planta rectangular, pero hay algunos casos de 

templos circulares llamado Monóptero. 

Las columnas sostenían el entablamento sobre el que se alzaba la techumbre a 

dos vertientes. Este tejado dejaba a los lados dos triángulos (frontones) cuyo 

interior (tímpano) se decoraba. Los griegos techaron sus edificios con vigas de 

madera cubiertos con tejas de terracota y, ocasionalmente, de mármol. 

Comprendían los principios del arco de mampostería, y no bóvedas ni cúpulas en 

sus edificios. 

El Partenón de Atenas es el templo que mejor expresa el deseo de Belleza de los 

griegos. Se decoraba en los capiteles, el friso y la cubierta. Quedaban lisos la 

basa, el arquitrabe y las paredes. 

 

 
Tholos, en Delfos 
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Teatro. El 2do  edificio griego en orden de importancia, 

destinados a espectáculos. Cada ciudad griega 

contaba con uno. 

Los gimnasios y palestras o edificios para escuelas, 

con patios y pórticos. Son centros sociales para 

varones. Son espacios cerrados perípteramente, pero a 

cielo abierto.  

Los teatros se usaban para reuniones públicas e interpretaciones dramáticas. Se 

construían al aire libre, sobre una colina en las afueras de la ciudad. Las gradas 

tenían forma semicircular y se asentaban en la ladera del cerro.  

La inclinación natural del terreno permitia que los espectadores vieran el 

escenario. Al  graderío semicircular se llama Koilan, Cávea o theatron. En el siglo 

IV a. C. son de piedra. 

Las gradas estaban en torno a un círculo central, llamado orquesta con suelo de 

tierra. El escenario quedaba detrás de la orquesta, y estaba cerrado por un 

sencillo muro y luego se elevó. En los laterales estaban los pasillos que separaban 

el auditorio de la escena. 

El teatro intacto, es el de Epidauro, alrededor del 350 a. C. El mejor conservado, 

con espacio circular para el coro y graderío sin divisiones.  Considerado el más 

bello «por su armonía y belleza. Acústica excepcional.  

Los odeones, de menor tamaño, para recitales musicales. De planta cuadrangular,  

varias hileras de columnas soportando la cubierta, y varios pórticos.  

 

 

 

 

 

    
El Teatro de Herodes 

Atenas. 
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Figuraban como principales después de los templos y  los teatros. 

Las ágoras o plazas públicas rodeadas de pórticos y 

obras artísticas para reuniones civiles, mercados y 

asambleas. 

Los griegos no usaban arcos ni bóvedas, no podían 

construir edificios  amplios en el interior. El bouleuterion por 

lo tanto tenía filas de columnas internas que sostenían el 

tejado (salas hipóstilas).  

Los estadios, con gradería recta a lo largo y semicircular en un extremo para 

carreras a pie. Para espectáculos de carácter deportivo. El más antiguo es el que 

se encuentra en Olimpia. Medía 600 pies griegos.  

Los hipódromos, con cerramiento arqueado en ambos extremos y que se 

destinaban a carreras de caballos y carros.  

La Stoa, espacio amplio con una columnada abierta al costado, se usaba para el 

ágora en ciudades griegas. 

ORDENES CLÁSICOS DE LA ARQUITECTURA GRIEGA- ESTILO 
ARQUITRABADO. 

 

 

 

                               

 

Los griegos fueron quienes desarrollaron en mayor medida la función ornamental 

de la columna. Fijando  normas o cánones de composición arquitectónica en tres 

estilos clásicos: dórico, jónico y corintio. En el período helenístico apareció el 

capitel compuesto. 

 

 
Templo de Hefestos  

 

 

Biblioteca de Celso, 
Éfeso Turquía. 

. 

 

  
 Erecteión, en Atenas   

 

  
Templo de Zeus 

olimpico 
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La columna consta de basa, fuste y capitel. Sobre las columnas se asienta el 

entablamento, que consta de arquitrabe, friso y cornisa.  

Sobre las fachadas principales, formados por el tejado a dos aguas, están los 

frontones. Estilos que se conocen por los diferentes capiteles de  columnas, con 

diferencias en los elementos de diseño y decoración de los órdenes como: 

Proporción alto/diámetro de la columna y las formas del entablamento. 

Orden dórico. El más rudo y se emplea en exteriores, para templos de dioses 

varones. 

Se caracteriza por un capitel de gran sencillez, formado por collarino, equino y 

ábaco cuadrado, con un friso en el que se alternan metopas y triglifos. Columnas 

son esbeltas y sin basa. El estilo más formal y austero. 

Con origen en construcciones de madera y pasan a  piedra.  

Orden jónico. Se emplea en interiores o exteriores de templos para divinidades 

femeninas. Elegante y refinado,  con la gracia y delicadeza de lo femenino.  

El rasgo más representativo de este estilo es el capitel con dos volutas o espirales 

encuadrando el equino. Del entablamento destaca  del arquitrabe, usualmente 

descompuesto en tres fajas horizontales, llamadas platabandas y  el friso en una 

banda continua, sin metopas ni triglifos. Columnas más esbeltas y sustituidas por 

estatuas llamadas cariátides. Pertenecen dos templos construidos en la Acrópolis 

de Atenas. 

Orden corintio. Se empleaba en interiores o exteriores de templos dedicados a 

divinidades femeninas. Más recargado. Un rasgo estilístico es el capitel en forma 

de campana invertida, en la parte inferior tiene doble fila de hojas de acanto, de 

los que surgen unos tallitos que se enroscan en las cuatro esquinas y en los 

centros. 
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2.3 ARQUITECTURA DE LA ANTIGUA ROMA. 
 

 Se caracteriza por lo grandioso de  edificaciones, y su 

solidez. El Imperio Romano normalizó las técnicas 

constructivas. La arquitectura romana tiene su origen en 

la etrusca, sumada la griega, (146 a. C.) con rasgos de 

ambas. Roma tiene el gusto y pasión por las Bellas Artes. 

El periodo de esplendor del arte romano abarca los dos 

primeros siglos del Imperio. Pero ya a principios del siglo 

II de nuestra era (año 117), Inicia la decadencia del buen gusto en el siglo III y se 

confirma en el siglo IV por el barroquismo o irregularidad y pesadez en estilos  

aumentando  la magnitud de obras. 

El periodo de esplendor del arte romano abarca los dos primeros siglos del 

Imperio. Pero ya a principios del siglo II de nuestra era (año 117), Inicia la 

decadencia del buen gusto en el siglo III y se confirma en el siglo IV por el 

barroquismo o irregularidad y pesadez en estilos  aumentando  la magnitud de 

obras.  

CARACTERÍSTICAS 

Los más significativos de la arquitectura romana son la 

construcción abovedada y el empleo de un primitivo 

hormigón. 

Los romanos emplearon el arco y la bóveda. Ésta forma 

se disponía de una masa confeccionada con puzolana y 

cascajo. Las bóvedas  tienen gruesos arcos de ladrillo, 

paralelos, diagonales en la bóveda misma, de sujeción provisional y de refuerzo 

interior de la bóveda.   

 

 

 

    Arco de Septimio 
Severo 

 

 

 

Cúpula del Panteón de 
Agripa 
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Los romanos, no sólo construyeron bóvedas de cañón y cúpulas, sino 

rudimentarias bóvedas de arista y de crucería. Aparecen los capiteles de la Edad 

Media. 

Los edificios romanos, sobrios y  suntuosos. Puentes y acueductos austeros y 

funcionales, templos y palacios  lujosos y monumentales.  

Las edificaciones  revestidas de piedra. Se decoraban los muros de los edificios 

con pinturas y  pavimentos con mosaicos. 

 
ÓRDENES DE LA ARQUITECTURA ROMANA. 
 
Se adaptó los tres órdenes griegos y el llamado etrusco modificándolos y 

añadiéndoles otra forma de capitel definido por  arquitectos renacentistas con 

nombre de orden compuesto. Cuentan cinco órdenes: 

Orden toscano o etrusco que permanece igual. 

Orden romano Eleva su columna a dieciséis módulos, adorna su collarino o 

garganta, añade un talón al ábaco, tiene el astrágalo en forma de junquillo que 

rodea al fuste y debajo de la corona de la cornisa lleva dentículos o mútulos.  

Orden jónico romano, que adorna más su capitel que el griego, reduce la 

magnitud de sus volutas, suprime el astrágalo y eleva la altura del fuste. 

Orden corintio romano, Más florido que el griego y abunda, , la hoja de acanto. 

Lleva dos o tres series el capitel, dobladas hacia adelante y admite series de 

modillones adornados para sostener la cornisa. 

Orden compuesto. El predilecto de los romanos con más adornos y  modificación 

del capitel: con hojas de acanto sin calículos y con cuatro volutas de modo que 

parece compuesto. jónico y corintio.  

La arquitectura romana adoptó la superposición de un orden arquitectónico a otro.  

http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%BApula
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En las colonias romanas se 

usaron también los mismos 

órdenes pero, generalmente, 

con menor perfección y con más 

alteraciones. 

 

TIPOLOGÍAS ARQUITECTÓNICAS EN ROMA. 
 

Los romanos con diferentes tipologías, desarrollan 

técnicas nuevas:  

Basílicas. Eran palacios de justicia y lonjas,  tenían 

planta rectangular con su pronaos o pórtico, nave (central 

y laterale), su transeptum o su absis, entrada principal y 

laterales y  tribunas o galerías, sobre las naves laterales, 

con vista a la central. 

Arcos triunfales. Honra al vencedor glorioso y  permanecian construidos durante 

el Imperio. Se elevaban igual  que las columnas u obeliscos. 

Termas o edificios de baños para el servicio público. 

Anfiteatros, No conocidos por los griegos. De planta circular-elíptica. 

Circos. Servían para las carreras de carros hipódromos pero tenían un muro 

coronado de estatuas a lo largo de la línea media.  

Naumaquias. Anfiteatros cuyo fondo lleno de agua representando combates 

navales. 

 
 
 
 

 

    
Teatro de Marcelo 

 

      Templo en Palmira 

 

 

    Puente del Acueducto 
de Segovia 
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Colegiata de Santa Cruz 
en Castañeda, en Cantabria. 

 

 

 

Exterior de la Colegiata de 

Santa Cruz en Castañeda, en 

Cantabria. 

 

EDIFICARON TIPOLOGÍAS. 
 
Los Templos. Se adoptó mucho más por la rotonda. 

Disminuyen el número de columnas exteriores o 

sustituyén por pilastras abovedando las naves sin 

acusarse al exterior la bóveda ni el arco en los templos 

rectangulares. 

Sepulcros. Consistían en una estela esculturado o una lápida sobre el nicho que 

guardaba restos. Formando prolongadas series de sepulcros a lo largo de caminos 

y verdaderos panteones de familia y enterramientos subterráneos con nichos 

agrupados o en filas llamados columbarios urna cineraria de barro cocido o de 

piedra con relieve e  inscripción.   

La Vivienda: la casa romana de planta rectangular, con patio en el atrium al que 

se abren los locales. Los tejados vertían sus aguas hacia el atrio, Tienen debajo 

un aljibe. El local principal era el tablinium. En la fachada del atrio en la entrada, 

no pudiera verse la puerta desde la calle., Otro patio en la parte posterior, rodeado 

de columnas: el peristilo.  

La división del estilo Románico  sencillo y  de transición, incluyendo  los edificios 

de aspecto románico ostentan  arcos ojivales o apuntados sin cubrirse con 

bóvedas de crucería.  

Tiene dos variantes: sencillo y rebelde,  en la 1ra. 

época, hasta entrado el siglo II, los edificios con 

adornos en puertas y ventanas con aspecto de 

pesadez y tosquedad, se va perdiendo a medida 

que avanza  el siglo; con perfección y elegancia la 

construcción. 

 

 
Iglesia de Sant Climent 

en Taüll, Lérid  
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Planta de la iglesia de San 
Martín .  Palencia (s. XI). 

 

Exterior de la Colegiata de Santa 

Cruz en Castañeda, en Cantabria. 

 

   ELEMENTOS ARQUITECTÓNICOS DE ESTILO ROMÁNICO. 

 Pilar compuesto y de núcleo prismático. 

 Arco de medio punto. 

 Cubierta de bóveda de medio cañón y de arista. 

 Cúpula poligonal sobre trompas. 

 Ábsides semicirculares en planta de cruz latina en las iglesias. 

 Elementos arquitectónicos propios del estilo: 

 Contrafuertes muy desarrollados 

 Arcos doblados y arquivoltas 

 Capiteles decorados 

 Impostas, frisos decorativos 

 Escultura monumental aplicada a la arquitectura 

 La planta típica de una iglesia románica es la 

basilical latina con tres o cinco naves y crucero 

de brazos salientes. En el testero o cabecera, se 

hallan tres o cinco ábsides semicirculares de 

frente o formando corona, llevando cada uno de 

ellos tres ventanas en su muro. Y en los pies o 

entrada del templo se alza un pórtico o nártex flanqueado por dos torres 

cuadradas. Sólo constan de una sencilla nave y un ábside sin crucero saliente y 

sin torres junto a la portada, así las mayores, las de grandes monasterios o los 

santuarios ofrecen un amplio el transepto y crucero, con prolongadas naves 

laterales en torno a la capilla mayor constituyendo la girola o nave semicircular 

que da paso a  capillas absidiales, abiertas a modo de corona. Las iglesias de 

templarios y de otras órdenes caballerescas se hallan,  sobre planta poligonal o 

circular y de escasas dimension. Existen pequeños oratorios de planta circular que 

fueron capillas funerarias o unidas a fortificaciones como oratorios militares. 
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Contrafuertes. 
 

 

 

Pilares y arcos 
 

 

CONTRAFUERTES. 
 

 Los soportes característicos de un edificio románico son 

el pilar compuesto y el estribo o contrafuerte adherido 

exteriormente al muro.  

 

Los contrafuertes reforzar los muros y contrarrestan  

arcos y bóvedas: son visibles al exterior, lisos  de forma 

prismática. Se adhieren a los ábsides aparecen como columnas que sostienen el 

alero. Los muros  formados de sillares desiguales con poca regularidad en las 

hiladas. 

PILARES Y ARCOS - CAPITEL ROMÁNICO. 
 

El pilar se monta ordinariamente sobre un zócalo cilíndrico de 

poca altura y se compone de una pilastra simple o compuesta 

que lleva adosadas a cada frente o a alguno de ellos una o 

dos columnas semicilíndricas dando pie a los arcos. Las 

columnas tienen basa y capitel adosados al núcleo central 

prismático. Hay columnas exentas y pareadas, se encuentran 

en claustros, pórticos, galerías y ajimeces.      Arcos en la 

iglesia de Saint-Saturnin, Francia. 

Conservan reminiscencias clásicas de sabor corintio degenerado la mayoría se 

forman de un grueso prisma o de un tronco piramidal o de cono invertido en cuyos 

frentes lleva esculpidas labores geométricas entrelazadas o motivos vegetales que 

en forma de hojas le rodean o asuntos simbólicos e históricos. Va coronado el 

capitel por un ábaco grueso, denominado cimacio, decorado con molduras u otros 

ornamentos  del estilo y  lleva en el inferior una serie de modillones cuadrados que 

parecen almenas. En las columnas suele cubrir el ábaco a todo el grupo de ellas 

uniendo así sus capiteles. 
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Arcos 
 

 

Las basas de las columnas tienen la forma toscana o ática pero con el toro inferior 

ancho y aplastado y suelen llevar en las en jutas una figurilla caprichosa o bien 

una garra que aparenta sujetar la moldura curva o toro que descansa en él.  

Los arcos de construcción se apoyan en el  ábaco y son de 

medio punto o peraltados y dobles o triples. Se adorna con 

molduras, se denuncia la 2da. Época del estilo y  en forma de 

un baquetón grueso, bordeando la esquina del arco. En el 

(siglo XII) es el arco apuntado, ojival, de edificios románicos 

constructivo para disminuir el empuje lateral y no como 

ornamento.  

CUBIERTA INTERIOR  CON BÓVEDA DE CRUCERÍA. 
 
En la naves y estancias consiste en la bóveda de medio cañón, apuntada como  

arco para la nave central; de arista o de cuarto de cañón para las laterales y de 

concha o de cuarto de esfera para los ábsides, alzándose sobre el crucero una 

cúpula poligonal apoyada en trompas que se colocan en los ángulos o rincones 

resultantes del encuentro de los arcos torales. Se constituyen por una bovedilla 

semicónica o por una serie de arquitos en degradación. La nave central lleva 

techumbre de madera o sin cúpula o la tiene verdaderamente esférica y elevada 

sobre pechinas a estilo bizantino. Combinan el abovedamiento de naves con 

iluminación suficiente de la nave central para dar al crucero o encuentro de las 

naves un equilibrio estable y una cubierta proporcionada. 

CUBIERTA EXTERIOR. 
 
Sobre bóvedas por una armadura sencilla de madera que se apoya en ellas, en el 

siglo XII se independiza  esta armadura sostenida  por muros para no cargar peso 

a las bóvedas y cúpulas. Sobre la cúpula poligonal del crucero se eleva una 

linterna prismática,  independiente a modo de domo. Se termina con una cubierta 

piramidal, base ancha y poca altura, con funciones de campanario. 

 

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Baquet%C3%B3n&action=edit&redlink=1
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Portada de la 
Colegiata de 

Castañeda, Cantabria. 
 

 

PUERTAS Y VENTANAS. 
 

Las puertas formadas por una serie de arcos redondos 

concéntricos y en degradación apoyados en sendas 

columnillas que en conjunto forma un arco abocinado y 

moldurado contribuyendo a mayor efecto visual. Algunas 

portadas carecen de dintel y de tímpano y en las jambas 

en el mismo arco abocinado se disponen variadas series 

de labores ornamentales en relieve, flanqueándose, con estatuas en el ingreso de 

iglesias. 

 

Las ventanas se abren en la fachada y en el ábside y en los muros laterales. Más 

altas que anchas y terminan por arriba en arco doble, plano o de arista apoyado 

sobre columnitas y cuando estos arcos se rodean de molduras finas o baquetones 

o las ventanas han dejado la primitiva estrechez, pertenecen a la 2da. Época del 

estilo. Hay también ajimeces, óculos y rosetones, del último periodo. 

 

Ventanas con vidrieras incoloras o de color en iglesias suntuosas o con láminas 

traslúcidas de alabastro o yeso cristalino o con simples celosías de piedra 

perforada. En las iglesias simples telas blancas enceradas. Poco extensas hasta 

el uso de grandes vidrieras. 

 
CORNISAS. 
 
Clásicas de arquitrabes forman como una imposta corrida sobre pilastras y muros 

de  ábacos de  capiteles y adornan el frontispicio colocadas encima de la portada 

o debajo de las ventanas. Llevan adornos y molduras sostenidas por canecillos o 

por  arquitos ciegos. 

 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Puerta
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Esculturas en el 
iglesia de Santa María 
en Piasca Cantabria. 

 

 

ORNAMENTACIÓN.  
 
La ornamentación  en las cornisas, arquivoltas, capiteles, 

puertas y ventanas y consiste en líneas geométricas 

quebradas o en sisas, billetes, ajedrezados, dientes de 

sierra, puntas de diamante, lacerías, arquerías o arquitos 

ciegos, rosetoncitos, follaje serpenteante y motivos 

vegetales estilizados o con escasa imitación de la 

naturaleza. Usan  relieves y estatuas iconísticas, los mascarones o canecillos,  

bestiarios y  relieves simbólicos. 

 

Muros interiores con pinturas de motivos  religiosas o bíblicas y con mosaicos. 

Decoración escultórica, de los miembros del edificio. En algunos edificios 

esculpidas figuras de monstruos con basas de columnas y relieve en el zócalo de  

fachadas. 

ESTRUCTURA. 
 
La estructural de una iglesia románica puede inferirse sobre la planta, soportes y 

bóvedas. La composición interior por contrafuertes en  tramos de la planta. Las 

impostas corridas  indican las divisiones de la alzada. Las ventanas y arquerías, 

responden a los triforios interiores y  diferencia de altura en naves. 

 

En las fachadas se advierte una gran cornisa sostenida por canecillos sobre la 

portada, una o tres ventanas o un rosetoncito en lo alto, dos o tres series de 

arquerías ciegas a diferentes niveles y un frontón o piñón bordeado por una 

cornisa en el término superior del muro. 

 

LA ARQUITECTURA ROMÁNICA EN EUROPA. 
 
España.  En el norte Iglesias rurales de una sola nave, ábside semicircular y arcos 

ciegos. Presencia de torres altas y cuadradas, con ventanas en lo alto, que 

recuerdan a los minaretes árabes. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_Santa_Mar%C3%ADa_(Piasca)
http://es.wikipedia.org/wiki/Piasca
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquivolta
http://es.wikipedia.org/wiki/Mosaico
http://es.wikipedia.org/wiki/Contrafuerte
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquer%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Minarete
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Valencia. No existen edificios puramente románicos, ya que la reconquista 

durante el siglo XIII y el cambio de gusto arquitectónico hacen que edificios de 

planta románica sean finalizados en período gótico.  

 

El románico del camino de Santiago El más importante. Alternancia de pilares y 

columnas, el taqueado jaqués como motivo decorativo y la cúpula en el crucero. 

Estilo internacional, con modelo clásico y de lenguaje común al del resto de 

Europa.  

 

Encontramos las iglesias de peregrinación, con tres o cinco naves, crucero, girola, 

absidiolos, tribuna, bóvedas de cañón y arista. En Castilla y León predomina la 

planta basilical de tres naves. La central es más alta y ancha, y tienen triple 

ábside. Existen iglesias  urbanas -  rurales;  más pequeñas y de una sola nave. 

Románico tardío que dará paso al gótico. Aparecen novedades técnicas, como las 

cúpulas sobre trompas o pechinas. El románico definitivamente urbano. También 

hacia el norte se extiende el románico, con un sentido más rural.  

 

Donde más  influencia islámica es en el románico mudéjar, un arte urbano cuyos 

templos tienen la estructura de las iglesias cristianas y los motivos decorativos del 

arte islámico.  

 

En Cataluña se conjuga el tradicional estilo carolingio con el recién importado 

románico de los 1ros años del siglo XI. Los 1ros tiempos de la arquitectura 

influenciados por el arte carolingio y el árabe de la península Ibérica. 

 

El gran impulsor y difusor de este arte fue Oliba. En 1032 manda que se amplíe el 

edificio con cuerpo de fachada donde se levantan sendas torres y un crucero que 

incluye siete ábsides, decorado al exterior con ornamentación lombarda de 

arquillos ciegos y fajas verticales. Las edificaciones de una o más naves 

abovedadas, separadas por pilares; con  construcción de un pórtico y en el 

exterior  decoración de arquillos ciegos, esquinillas y lesenas. Torres 

http://es.wikipedia.org/wiki/Valencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_g%C3%B3tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Camino_de_Santiago
http://es.wikipedia.org/wiki/Taqueado_jaqu%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Crucero_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Girola
http://es.wikipedia.org/wiki/Tribuna
http://es.wikipedia.org/wiki/B%C3%B3veda_de_ca%C3%B1%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/B%C3%B3veda_de_arista
http://es.wikipedia.org/wiki/Castilla_y_Le%C3%B3n_(Espa%C3%B1a)
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_isl%C3%A1mico
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_rom%C3%A1nico_de_Catalu%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_carolingio
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_%C3%A1rabe
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especialmente bellas; unidas al edificio y otras exentas, con planta cuadrada o 

excepcionalmente cilíndrica. 

 

Francia. Se dan todas las tipologías, y presenta el tipo clásico, nace el estilo 

románico. Se construye en piedra. Las naves laterales hacen las veces de 

contrafuertes de la central. En el crucero se levanta torres o cimborrios de dos 

pisos. Su aspecto exterior es austero.  

 

Aparecen las primeras iglesias de peregrinación, con cinco naves y girola. Tipo 

clásico de románico  en la región central: Las iglesias tienen ábside y girola. Las 

naves laterales tienen dos pisos, en los que se encuentra el triforio. La nave 

central tiene bóveda de cañón. Los arcos son de grandes dimensiones. Y las 

piedras utilizadas son de colores. Aparecen las cúpulas. Sus iglesias son más 

altas, armoniosas y, por lo tanto, con más luz. En el exterior destacan las tres 

portadas.  

 

Italia.  Hay una profunda influencia bizantina y de la arquitectura clásica. Se dan 

en escuelas de: Piamonte, Toscana y Lombardía con construcciones de ladrillo y 

sistema triple de edificios, a la manera paleocristiana de: iglesia, baptisterio y 

campanario. En la escuela toscana el mármol es el material constructivo por 

excelencia. En el exterior destaca la combinación de elementos repetidos: franjas 

horizontales, arquillos ciegos y frontones y columnas. 

 

Alemania.  Los edificios son muy grandes, altos y desarrollados en longitud, 

construidos en ladrillo. Los muros se rematan con arquerías. Persisten, las formas 

carolingias, con la planta basilical y las columnas de imitación clásica. La cubierta 

es plana, de madera y está pintada. Las naves se dividen por medio de hileras de 

columnas, que se alternan con pilares. Poseen dos ábsides, uno a cada extremo 

de la nave, esto obliga a abrir las puertas en los laterales del templo, por lo que 

carecen de fachada. Posee, también, doble transepto.  

http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_bizantino
http://es.wikipedia.org/wiki/Piamonte
http://es.wikipedia.org/wiki/Toscana
http://es.wikipedia.org/wiki/Lombard%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_paleocristiano
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_carolingio
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_carolingio
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Iglesia de Lébény, en 
Hungría 

 

 

Iglesia de Ják, en 
Hungría, construida  

Siglo XIII 

 

Columnas de la 
galería superior de la 

iglesia  Santa Sofía 

 

Iglesia de Santa Irene, 

en Constantinopla 

Hungría.  El  arte Románico evolucionó con influencias germánicas y en 

construcciones eclesiásticas que reinaron durante los 

Siglos XI, XII y XIII. 

 

Para mediados y finales del siglo XI era un panorama 

común ver tanto pequeñas construcciones como la Iglesia 

de Egregy, de enormes dimensiones, todas con ábsides 

cerrados, portales con tres arcos semicirculares sostenidos 

por pilares, así como la construcción de iglesias de tres naves.  

        

En Inglaterra hay la influencia del «estilo anglonormando». 

Los templos alcanzan una mayor altitud y longitud. Las 

naves laterales están separadas de la central por sendas 

hileras de pilares alternando con gruesas columnas. Los 

fustes tienen una decoración en zigzag. En el crucero 

aparece una torre que hace las veces de linterna. La 

cabecera suele ser cuadrada o utiliza el arco ojival.  

 

Escandinavia.  Las plantas son de cruz latina, con una torre en el crucero que 

hace de linterna.  

 

2.4 ARQUITECTURA BIZANTINA. 
 

Se denomina arquitectura bizantina al 

estilo arquitectónico que estuvo 

vigente durante el Imperio bizantino 

desde la caída del Imperio romano de 

Occidente en el siglo V. El año 330, el 

inicio de la arquitectura bizantina. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_L%C3%A9b%C3%A9ny
http://es.wikipedia.org/wiki/Hungr%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_J%C3%A1k
http://es.wikipedia.org/wiki/Hungr%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Columna_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Galer%C3%ADa_(habitaci%C3%B3n)
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_Santa_Sof%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_Santa_Irene
http://es.wikipedia.org/wiki/Constantinopla
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_Egregy
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_Egregy
http://es.wikipedia.org/wiki/Inglaterra
http://es.wikipedia.org/wiki/Fuste
http://es.wikipedia.org/wiki/Arco_ojival
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
http://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_bizantino
http://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_romano_de_Occidente
http://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_romano_de_Occidente
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Iglesia de Santa Sofía 
de Trebisonda. 

 

 

La arquitectura bizantina abarca pues un largo espacio de 

tiempo, que se inicia en el siglo IV y al que pone fin 

abruptamente la caída de Constantinopla en 1453, ya en el 

siglo XV.  3 períodos: un período inicial, intermedio y  final. 

Donde hay mayor presencia de arquitectura bizantina en 

territorios de Turquía y Grecia, Bulgaria, Rumania y Italia,  Siria y Palestina. 

Ucrania, Rusia y Bielorrusia, con (cúpulas abultadas) hasta la actualidad. 

La arquitectura bizantina recibió, sobre una base formada  por la arquitectura 

romana, fuertes influencias de otros estilos arquitectónicos de la zona de Oriente 

Medio. Algunas de las características distintivas son: cúpulas, uso del ladrillo para 

construcción sustituyendo la piedra, el uso masivo de los mosaicos para decorar 

sustituyendo las esculturas, elevación de edificios como resultado del realce de las 

cúpulas, y un sistema que permite conjugar el uso constructivo para cúpulas de un 

soporte de planta cuadrada y permite el remate mediante un tambor en una cúpula 

redonda, con prolongación de un alero ondulado. 

 

PERÍODOS.  

El rasgo a lo largo de todo su existencia fue el uso del ladrillo 

para la arquitectura de las iglesias, que sustituyó a la piedra, 

material constructivo utilizado; con una  libre interpretación 

de  órdenes clásicos, sustitución de  esculturas decorativas 

en  edificios por mosaicos o el realce de las cúpulas,a mayor 

altura. 

  

Se dividide en 3 subperíodos: un período inicial (o Primera Edad de Oro), 

intermedio (o Segunda Edad de Oro) y  final (o Tercera Edad de Oro).  

 
 
Período inicial. 

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Iglesia_de_Santa_Sof%C3%ADa_de_Trebisonda&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Iglesia_de_Santa_Sof%C3%ADa_de_Trebisonda&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Ca%C3%ADda_de_Constantinopla
http://es.wikipedia.org/wiki/Turqu%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Grecia
http://es.wikipedia.org/wiki/Bulgaria
http://es.wikipedia.org/wiki/Rumania
http://es.wikipedia.org/wiki/Italia
http://es.wikipedia.org/wiki/Ucrania
http://es.wikipedia.org/wiki/Rusia
http://es.wikipedia.org/wiki/Bielorrusia
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%BApula
http://es.wikipedia.org/wiki/Bulbo_(bot%C3%A1nica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_romana
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_romana
http://es.wikipedia.org/wiki/Oriente_Medio
http://es.wikipedia.org/wiki/Oriente_Medio
http://es.wikipedia.org/wiki/Ladrillo
http://es.wikipedia.org/wiki/Piedra
http://es.wikipedia.org/wiki/Mosaico
http://es.wikipedia.org/wiki/Escultura
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%BApulas
http://es.wikipedia.org/wiki/Planta_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Cuadrado
http://es.wikipedia.org/wiki/Tambor_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%ADrculo
http://es.wikipedia.org/wiki/Alero
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Monasterio de Santa 

Catalina, en el monte  

 
El       Monasterio de 
Ossios Loukas en Grecia. 

 

 La iglesia de Theotokos 

Pammakaristos 

Las principales obras correspondientes a este período de 

la arquitectura bizantina Constantinopla sean en Rávena. 

 

 

 

Período intermedio. 
 

Representativo de la arquitectura bizantina en época de 

la dinastía macedónica o Segunda Edad de Oro del arte 

bizantino, predominan iglesias de planta en cruz griega 

con cubierta de cúpulas realzadas sobre tambor y con 

una prominente cornisa ondulada en la base exterior. 

 

Planta en forma de cruz en un círculo es la forma más expandida hacia los 

territorios recorridos por bizantinos ortodoxos que en los tiempos de la dinastía 

macedónica para proceder a su cristianización. La catedral de Santa Sofía de 

Ohrid (en la actual República de Macedonia) o la iglesia de Santa Sofía de Kiev  

son testimonio  del uso de la cúpula de tambor, con el tiempo cada vez más altas y 

más esbeltas. 

Período final. 
 

 (hoy mezquita de Fetiye Camii), del siglo XIV, constituye 

un ejemplo de la arquitectura de la época de los 

Paleólogos. 

El período final o Tercera Edad de Oro abarca el lapso de 

tiempo comprendido entre los siglos XIII y XV, en él 

predominan las plantas de iglesias cubiertas mediante 

cúpulas abulbadas sobre tambores circulares o poligonales. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Monasterio_de_Santa_Catalina_(Monte_Sina%C3%AD)
http://es.wikipedia.org/wiki/Monasterio_de_Santa_Catalina_(Monte_Sina%C3%AD)
http://es.wikipedia.org/wiki/Monte_Sina%C3%AD
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Monasterio_de_Ossios_Loukas&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Monasterio_de_Ossios_Loukas&action=edit&redlink=1
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http://es.wikipedia.org/wiki/Dinast%C3%ADa_maced%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_(edificio)
http://es.wikipedia.org/wiki/Planta_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Cruz_griega
http://es.wikipedia.org/wiki/Cubierta_(construcci%C3%B3n)
http://es.wikipedia.org/wiki/Tambor_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Cornisa
http://es.wikipedia.org/wiki/Dinast%C3%ADa_maced%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/wiki/Dinast%C3%ADa_maced%C3%B3nica
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http://es.wikipedia.org/wiki/Kiev
http://es.wikipedia.org/wiki/Tambor_(arquitectura)
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Capilla palatina de 

Palermo 

 Planta de la iglesia del 
Santo Sepulcro en 

Jerusalén, del siglo IV. 

 

Característica es la de no acentuar la verticalidad, primando la estructura 

horizontal, lo que no las dota de la magnificencia de otras iglesias de 

Constantinopla.  

 

CARACTERÍSTICAS. 

La arquitectura bizantina mantuvo elementos de la 

arquitectura romana  y paleocristiana oriental, como: 

ladrillo y piedra para revestimientos exteriores e interiores 

de mosaico, arquerías de medio punto, columna clásica 

como soporte. Aportan nuevos rasgos concepción 

dinámica de los elementos y novedoso sentido espacial y su aportación más 

importante, empleo de la cubierta abovedada, especialmente la cúpula sobre 

pechinas. Estas bóvedas semiesféricas se construían con hiladas concéntricas de 

ladrillo, a modo de coronas de radio decreciente reforzadas exteriormente con 

mortero.  

Otra aportación  decoración de capiteles:  teodosiano, 

empleado durante el siglo IV como evolución del corintio 

y tallado a trépano, semejando avisperos; otra el capitel 

cúbico de caras planas decorado con relieves a dos 

planos se colocaba sobre ellos una pieza tronco 

piramidal decorada con diversos motivos y símbolos cristianos. 

Evolución estructural. 

La tipología de los templos,  planta centralizada, con importancia a la cúpula, pero 

no son inferiores. Los templos, tienen un cuerpo de nave principal, posee un atrio 

paleocristiano, y el presbiterio iconostasio, llamada así porque sobre este 

cerramiento calado se colocaban los iconos pintados. 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Capilla_palatina_de_Palermo
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http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_romana
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Aspecto externo del Mausoleo de Santa Constanza  

 

 

Planta de la iglesia de San 
Vital de Rávena 

 

Los primeros tiempos del primer período de la Arq. Bizantina, las construcciones 

de iglesias en  Palestina y Siria en época del emperador Constantino II. Eestaban 

efectuadas según 2 modelos de planta del edificio: la planta basilical o axial. 

 

Iglesias de planta central. 

 

 

 

 

Se debe suponer que las iglesias con una planta central debían disponer de una 

cubierta abovedada, por la existencia de cúpula central. El espacio central 

quedaba rodeado por un muro de gran grosor, en el que aparecían profundos 

huecos por su cara interior, o bien por un deambulatorio con bóveda de cañón, 

Las profundas aperturas existentes en el espacio central conformarían de ese 

modo los brazos de una cruz, contribuyendo así al sustentamiento de la bóveda 

central del edificio. 

La más famosa era la iglesia de los Santos Apóstoles, ubicada en la ciudad de 

Constantinopla. Los soportes para las bóvedas fueron posteriormente aplicados a 

las iglesias construidas con una planta basilical, Ejemplo en la iglesia de Santa 

Irene, Siituada en Constantinopla, del siglo VI, la nave de la iglesia que conforma 

su cuerpo queda cubierta por dos cúpulas adyacentes entre sí. 

Iglesias con planta central, el espacio que queda bajo la cúpula queda ampliado 

con la adición de los ábsides al octágono. 

La iglesia de Santa Sofía de Constantinopla, siglo VI, el espacio central de forma 

cuadrada de 30 metros de lado quedó aumentado hasta los 60 metros con la 

http://es.wikipedia.org/wiki/Mausoleo_de_Santa_Constanza
http://es.wikipedia.org/wiki/Iglesia_de_San_Vital_en_R%C3%A1vena
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adición de dos hemiciclos al este y oeste; ampliados mediante el añadido de tres 

ábsides menores al este y de otros dos al lado oeste. 

Área ininterrumpida de casi 80 mts de largo por más de 30 mts de ancho quedaba 

internamente cubierta por un sistema de cubrición mediante cúpula. Sobre las 

cubiertas de los absidiolos se elevan dos grandes semicúpulas que cubren a su 

vez los hemiciclos, tras las cuales emerge a su vez la gran cúpula que se 

encuentra sobre el cuadrado central. Se sostiene en lados norte y sur por 

cubiertas a dos planos que otorgan al conjunto un aspecto externo cuadrado. 

IGLESIAS DE CRUZ GRIEGA INSCRITA EN UN CUADRADO. 
 
Iglesia de los Santos Apóstoles de Salónica, del siglo VI, sobre una planta 

cruciforme se hallaban dispuestas cinco cúpulas, siendo la central de las mismas 

la emplazada a mayor altura. Las plantas tenderán a asimilarse a un tipo único. Un 

área central cubierta por la cúpula en un cuadrado de tamaño sensiblemente 

mayor. El espacio en cada uno de los laterales identificaba una nave y un 

transepto. A veces el espacio central era cuadrado u  octagonal, con 8 pilastras 

que sostenían la cúpula en vez de tan sólo 4, con nave y transepto de un tamaño 

proporcionalmente menor. 

 

Dividimos sus lados en 3 partes, siendo la parte central mayor, y partiendo de los 

puntos obtenidos dividimos el área de nuevo nos haremos una idea de un 

proyecto arquitectónico típico de esta etapa. A partir de los puntos de las 

divisiones del lado este se desarrollaban 3 ábsides, mientras que en la fachada 

oeste se abría un estrecho pórtico de entrada, el nártex. Frente a éste quedaba un 

espacio cuadrado, el atrio: en ocasiones existe una fuente central bajo un 

baldaquino sostenido por columnas. Justo bajo el centro de la cúpula se hallaba el 

púlpito, desde el que se proclamaban las Escrituras, hallándose bajo el púlpito el 

coro de los cantores. En el lado este del cuadrado central se hallaba el 

iconostasio, para separar el bema, donde se ubicaba el altar, del cuerpo de la 

iglesia. El bema era la zona de la iglesia que estaba reservada para el clero y los 
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 Iglesia de la isla de en el lago 
Akdamar 

 

ministros, similar al presbiterio. El altar se hallaba protegido por un baldaquino o 

ciborio apoyado sobre pilastras. Unas filas de asientos enmarcaban la 

circunferencia del ábside, con el trono del patriarca en el punto central al este 

formando el synthronon (trono colectivo). Los dos sectores menores y los 

absidiolos al lado del bema eran los Pastoforia (prothesis y diaconicon). El púlpito 

y el bema eran adyacentes al solea, un paso apoyado en los muros. 

INFLUENCIAS DE OTROS ESTILOS. 
 
Las continuadas influencias de origen oriental, como la decoración exterior de los 

muros de las iglesias edificadas alrededor del siglo XII, en las que los ladrillos 

grabados quedan dispuestos de un modo ornamental claramente inspirado en la 

escritura cúfica. Asociado a la disposición externa de los ladrillos y de piedras con 

amplia variedad de diseños; este uso decorativo es probablemente de origen 

oriental, puerto que decoraciones similares podemos encontrarlas en diversos 

edificios en Persia, en la llamada arquitectura medo-persa. 

 

Las cúpulas y las bóvedas se hallaban recubiertas externamente con plomo o con 

tejas de tipo romano. Los quicios de puertas y ventanas eran de mármol. Las 

superficies interiores de los edificios se hallaban completamente decoradas en sus 

partes situadas a mayor altura con mosaicos o frescos y en la parte inferior con 

revestimientos de losas de mármol, de orígenes y coloraciones variados, 

dispuestas de modo que las diversas coloraciones formasen una serie de amplios 

paneles. Los mármoles de mayor calidad eran cortados. 

 
La influencia armenia. 
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Contantinopla 

 

 

Arquitectura bizantina 

Contantinopla 

 

Constantinopla. 
Gran cantidad de templos, iglesias, catedrales y otras 

edificaciones religiosas o civiles pertenecientes a la 

arquitectura bizantina, y ello a lo largo de los tres 

períodos de dicho estilo, desde su nacimiento hasta la 

caída de Constantinopla en 1453 en manos del Imperio 

otomano. 

 

Iglesia de los Santos Sergio y Baco, en Constantinopla. 
 

  La primera obra de la arquitectura bizantina, datada en 

el primer tercio del siglo VI, es la iglesia de los Santos 

Sergio y Baco, en Constantinopla (527-536). Se trata de 

un edificio de planta central cuadrada con octógono en 

el centro, cubierto mediante una cúpula gallonada sobre 

8 pilares y nave en su entorno. 

 

La iglesia en ocasiones recibe el nombre de pequeña Santa, y actualmente 

transformo en mezquita. En su momento, se trataba de una edificación de carácter 

religioso de mayor importancia en la ciudad de Constantinopla. 

Las labores de construcción en el edificio, utilizando ladrillos sujetos con mortero. 

Los muros quedaron reforzados por zunchos formados por pequeños bloques de 

piedra. El edificio, cuyo plano constructivo fue conscientemente repetido en la 

iglesia de San Vital en Rávena, forma de un octógono inscrito en un cuadrado 

irregular. Cubierto por una cúpula de tambor de 20 m de altura, sobre ocho 

columnas. El nártex está al lado oeste. 

En el interior del edificio de encuentra una bella columnata de dos alturas, que 

ocupa el lado norte, El piso inferior tiene 16 columnas, mientras que el piso 

superior posee un total de 18. Ante el edificio, se encuentran unos pórticos y un 

vestíbulo, añadidos ya bajo el dominio otomano, un pequeño jardín, pozo para 
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Sección longitudinal de 
Santa Irene (Estambul). 

 

 

lglesia de Santa IreIgne 

 

surtir de agua y  tiendas de mercaderes. Al norte del edificio hay un pequeño 

cementerio musulmán, así como el antiguo baptisterio. 

Iglesia de Santa Irene. 

La 1ra. mitad del siglo VI, corresponde la iglesia de 

planta rectangular con dos cúpulas de la Santa Paz o 

de Santa Irene actualmente museo. Se encuentra 

situada entre la iglesia de Santa Sofía. La primera 

iglesia de Santa Irene fue construida bajo el reinado 

del emperador Constantino I el Grande en el siglo IV, 

siendo la 1ra. iglesia de la ciudad de Constantinopla. 

  

 Iglesia de Santa Irene,  Constantinopla. 

La primitiva iglesia resultó incendiada en 532.  

Justiniano I reconstruyo. Parte de la bóveda, ejecutada 

con precipitación, se hundió poco después, añadiendo 

un incendio en 564. Hagia Irene fue reconstruida, en el 

reinado de Constantino V. Con lo que en su forma 

actual, el edificio que ha llegado hasta nosotros se 

corresponde con el siglo VIII. 

La iglesia de Santa Irene constituye un ejemplo perfecto para ilustrar el paso de 

las iglesias de planta basilical a una planta de cruz griega inscrita en un cuadrado. 

Hagia Irene es la única de las iglesias de estilo bizantino cuyo atrio original ha 

llegado hasta nosotros. La basílica, cubierta por una bóveda y dotada con dos 

cúpulas, culmina en su lado este con tres grandes ventanas con arco de medio 

punto abiertas en el ábside. Una gran cruz domina el nártex, en el lugar donde de 

acuerdo con la tradición arquitectónica bizantina. 
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Iglesia de Santa Sofía 

Iglesia de Santa Sofía en Constantinopla. 

Obra cumbre de la arquitectura bizantina es la Iglesia 

de Santa Sofía construida por los arquitectos Antemio 

de Tralles en donde predominaba la iglesia edificada en 

planta basilical con cúpula  entre los años 532 y 537, 

considerada como una de las obras arquitectónicas 

más bellas y grandiosas del arte universal, y Justiniano pretendía erigir un 

monument. 

 La iglesia fue solemnemente consagrada en el 537, aunque su cúpula original se 

desplomó en el 558. La que la sustituyó, más alta pero de menor tamaño, en los 

siglos X y XIV. Tampoco su nártex es original, ya que fue restaurado tras un 

incendio el 564, mientras que las bóvedas lo fueron en el 740, tras un terremoto. 

Todavía sufrió una nueva alteración tras la caída de Constantinopla en 1453 y su 

conversión en mezquita,  su decoración fue cubierta por estuco. 

La llamada basílica cupulada, Fue posible gracias a la utilización del ladrillo 

sustituyendo a la piedra, característica llegada a la arquitectura bizantina desde la 

arquitectura persa y la arquitectura mesopotámica. 

La cúpula del edificio está superpuesta en la planta de la iglesia, sin interrumpirla 

con sus pilares de apoyo. Con una longitud de 72 x 71,7 m, rectangular, cuadrada. 

El rectángulo queda dividido en tres naves por unas hileras de columnas, con 

nártex de acceso y tribunas en las naves laterales. La cúpula ocupa el centro de la 

nave principal, con 31 m de diámetro y 54 m de altura, estado cubierta de tejas 

blancas especiales, más livianas. 

Para dotar de mayor  amplitud a la cúpula, ésta se apoya en dos media cúpulas 

laterales, que duplican el espacio cubierto por la misma, medias cúpulas que a su 

vez se sustentan sobre nichos esféricos. En las alas norte y sur, existen dos arcos 

formeros que contrarrestan la fuerza de empuje de la cúpula, elevándose sobre las 

columnas de las tribunas y generando un gran tímpano dotado de ventanales.  
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Miniatura iglesia de los 

Santos Apóstoles siglo XII 

Además, se reforzó a los cuatro grandes pilares existentes en la base de la cúpula 

con otros pilares que quedan disimulados en las naves laterales, conjunto de 

bóvedas de distintas formas y tamaños contribuyen a disipar el empuje de la gran 

cúpula.   La sensación en el interior del templo es única cúpula, grácil y 

majestuosa,  iluminada por la cuarentena de ventanas existentes en su arranque. 

 

Iglesia de los Santos Apóstoles. 

Modelo de la iglesia de San Juan de Éfeso (terminada 

ca. 565) y de la de San Marcos de Venecia.  Obra del 

siglo XI. Modelo de planta de cruz griega con cinco 

cúpulas, imitado en el bizantino. 

Alrededor de la iglesia se encontraban pórticos 

suntuosos, los stoai, a lo largo de los cuales se 

disponían los sarcófagos aislados de algunos basileis. Todos los sarcófagos eran 

de mármol, recubiertos de ornamentos en plata y piedras preciosas. Efecto de 

grandiosidad, al sol. Las coberturas de los sarcófagos eran en forma de tejado, y 

contenían en su interior joyas.  

Italia. Columnas de estilo bizantino en la portada de la basílica de San Juan y San 

Pablo de Venecia. 

 

El prestigio de la arq. bizantina marcó a las edificaciones en otros puntos de la 

península o de Sicilia, con influencias al resto de la Europa Occidental. 

 

Rávena.  Las iglesias bizantinas presentan dos modelos: uno de clara inspiración 

constantinopolitana relacionada con la iglesia de los Santos Sergio y Baco, la de 

iglesia de San Vital en Rávena (538-547), es de planta octogonal con nave 

circundante entre los elevados pilares y con una prolongación semicircular en la 
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Mosaico interior. Cúpula. 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

Mosaico interior. Cúpula. 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

cabecera, delante del ábside del presbiterio; en los pies tiene un amplio atrio con 

torres laterales.  

 

En esta iglesia de San Vital están ya prefigurados los rasgos más característicos 

de la estilística en la Arq. Medieval de Occidente, sobre todo en los que se refiere 

al sentido vertical de la construcción en detrimento de la horizontalidad. 

 

Las otras iglesias bizantinas de Rávena tienen influencia paleocristiana por su 

estructura basilical con cubierta plana. Son la basílica de San Apolinar in Classe y 

la iglesia de San Apolinar Nuevo, ambas de la primera mitad del siglo V  con 

destacados mosaicos.  

 

Mausoleo de Gala Placidia en Rávena.            

Fue erigido por orden de Gala Placidia. La capilla está 

levantada sobre planta en cruz griega, se encuentra 

adyacente a una basílica. El aspecto exterior del 

edificio, de 15 m de largo por 13 de ancho, resalta el 

uso del ladrillo, con el que se elevaron los muros, 

dotados de arcadas ciegas y de ventanas de escaso 

tamaño. La cubierta del edificio es a base (teja romana plana), vertiendo a cuatro 

aguas en la cúpula y a dos en el resto del edificio. 

Sobre la decoración interior del mausoleo, destaca la 

majestuosa cúpula, dotada de una suntuosa 

decoración, en un conjunto sobrio y severo. La 

ornamentación de la cúpula es a base de mosaicos, 

mostrando un cielo azul estrellado presidido por una 

cruz dorada, en colores a juego con los de las 

estrellas, de forma que el color azul oscuro del cielo oscurece la cúpula, haciendo 

por el contrario resaltar la cruz y las estrellas.  Las naves del mausoleo que se 

entrecruzan en la cúpula poseen una bóveda de cañón. 
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Nave principal San Apolinar 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

San Vital en Ravena. 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 San Vital en Ravena. 
 
El rico decorado exterior arcos circulares hacen posible 

el paso desde la base octogonal a una cúpula circular. 

Se han conservado los mosaicos del ábside y del 

presbiterio, el interior decorado con mármol, 

desaparecido el dorado de los capiteles, disminuye la 

luminosidad del conjunto. El presbiterio se encuentra al fondo, con un tramo 

cubierto por una bóveda de arista y un cierre en bóveda de horno. 

Las galerías del presbiterio también estaban decoradas, destaca el trabajo de los 

capiteles, con finos calados. Existe un púlpito de marfil, del obispo Maximiano. 

San Apolinar in Classe. 
 

Con las 24 columnas que la separan de las 

laterales, soporte para la bóveda y el ábside al 

fondo con su decoración musiva. Es uno de los 

principales monumentos de la arquitectura 

bizantina en Rávena. Ejemplo excepcional de las 

basílicas cristiana con  pureza y simplicidad de su diseño y el empleo del espacio, 

como con la naturaleza suntuosa de su decoración. 
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Mosaicos del ábside 
Basílica in Classe.                                                                                

 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

La fachada de la basílica de San 
Apolinar Nuevo. 

 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

Interior de la basílica de  San 
Apolinar Nuevo. 

 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

Imponente estructura. El exterior tiene una  fachada, con 

un ventanal tríforo. El nártex que se encuentra a la 

derecha de la entrada es una adición posterior, como el 

campanario del siglo IX. 

El interior contiene 24 columnas de mármol griego. El 

ábside, que culmina en un mosaico verde con prados y ovejas. Una gran cruz 

preside el conjunto, cruz que se encuentra rodeada por Moisés y Elías. Las 

paredes laterales desnudas, un día estuvieron cubiertos de mosaicos, destruidos 

por los venecianos en 1449,  dejaron en pie la decoración de mosaicos en el 

ábside y sobre el arco triunfal. Tanto las columnas como ladrillos utilizados para la 

construcción son importados desde Bizancio. 

San Apolinar Nuevo     
 La basílica de San Apolinar Nuevo se construyó 

sobre el mismo tipo de planta que la de San 

Apolinar in Classe.  Construida en época de 

Teodorico el Grande, siendo ornada con 

mosaicos. La supresión de los mosaicos fue obra 

del obispo Agnello, y de dichos mosaicos se 

salvaron las partes más altas de la decoración. La basílica fue construida con tres 

naves, una principal y dos laterales, no poseyendo 

quadripórtico sino tan sólo el nártex. Apariencia 

externa a base de ladrillo, con una cubierta con 

vertiente a dos aguas. En la parte superior de la 

portada en el centro, una bífora de mármol, sobre la 

que hay otras dos pequeñas aberturas. La nave 

central finaliza en un ábside semicircular.  
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Basilica de San Marcos   

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

Mosaico de la b de San 
Marcos   

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

Venecia 
 

 

 

 

 

En Italia destaca la basílica de San Marcos de Venecia, el año 1063, con planta de 

cruz griega inscrita en un rectángulo y cubierta con cinco cúpulas principales sobre 

tambor, una sobre el crucero y cuatro en los brazos de la cruz.  

 

Las obras para su construcción se iniciaron en 1063, sobre una iglesia anterior, del 

siglo IX. Se importaron materiales de Bizancio, especialmente capiteles La 

basílica, considerada una de las muestras arquitectónicas más bellas del arte 

bizantino,  dotada de tres ábsides en la cabecera, el central de mayor tamaño que 

los laterales. La cúpula es el elemento arquitectónico dominante de la cubierta, 

conjunto de catorce cúpulas de tamaño variable en función de su ubicación 

contribuyendo las de menor tamaño a la difuminación de las cargas de la principal.  

 

La cubierta cupulada queda soportada con un conjunto de pilares macizos, a lo 

que se une una tupida red de columnas que soportan la galería superior de la 

basílica. En la fachada principal existen cinco puertas, con decoraciones a la 

arquitectura románica, con columnas  que se apoyan en arcos de medio punto o, 

en las puertas laterales, un arco apuntado. Los tímpanos existentes sobre las 

puertas presentan decoraciones de épocas y estilos variados, de origen bizantino  

recubiertos de oro. 

Este primer cuerpo o piso sostiene una balaustrada, tras segundo cuerpo, con 5 

arcos ciegos mismo esquema decorativo que la planta inferior, con un arco central 

mayor que los laterales con  cristaleria para la iluminación del interior. La 
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Iglesia de Santa Sofia 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

La catedral de San Nicolás 
del Mar en San 
Petersburgo. 

 

 

Iglesia de Santa Sofía 

decoración interior fueron especialistas en mosaicos bizantinos, se perdieron 

durante el incendio en 1106.. Los mosaicos actuales son del siglo XII. 

 

Rusia La catedral de Santa Sofía de Nóvgorod.  
 

En esta Segunda Edad de Oro el arte bizantino se 

extendió a la zona rusa de Armenia, en Kiev se 

construye la iglesia de Santa Sofía en el año 1017, 

siguiendo la arquitectura de Constantinopla se 

estructuró en forma basilical de cinco naves 

terminadas en ábside.  

Durante la Tercera Edad de Oro, entre los siglos XIII y XV el arte bizantino se 

sigue extendiendo a Europa y Rusia, con plantas de iglesias cubiertas por cúpulas 

abultadas sobre tambores circulares o poligonales. 

 

Se multiplican los templos bizantinos en Rumania y Bulgaria ,hasta Rusia Moscú 

donde destaca la iglesia de la Asunción del Kremlin,  realizada en (1555-1560), 

con cinco cúpulas, la más alta y esbelta en el crucero y otras cuatro situadas en 

los ángulos que forman los brazos de la cruz, resalta su coloración, elevados 

tambores y perfiles artísticos. 

 

La herencia de la arquitectura bizantina. 

 

Arquitectura bizantina abrió la puerta en Europa 

Occidental a la arquitectura románica y a la arquitectura 

gótica. En Oriente ejerció influencia en la arquitectura 

islámica. En Bulgaria, Rusia, Rumania, Georgia y  

países de fe ortodoxa tuvo vigor  más tiempo, dando 

origen a diversas escuelas arquitectónicas locales. 
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Ejemplo de villa 
renacentista 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

Ejemplo de palacio 
florentino. 

 

Iglesia de Santa Sofía 

 

Ejemplo de iglesia de planta 
central.          

 

Ejemplo de arquitectura 
palladiana. 

 

 

En el siglo XIX, paralelamente al renacimiento del arte gótico. Se desarrolló la 

arquitectura neo bizantina, que inspiró joyas arquitectónicas como la catedral de 

Westminster en Londres. En Bristol, entre 1850 y 1880. Generando un estilo  

Bizantino de Bristol, convertido en popular por edificios industriales que 

combinaban elementos bizantinos con estilo arquitectónico mudéjar. Fue 

desarrollado a gran escala en Rusia. El mayor proyecto neo bizantino del siglo XX 

fue el Templo de San Sava en Belgrado. 

 

Arquitectura bizantina en España. La arquitectura bizantina de escasa presencia, 

con ejemplos menores de presencia militar del Imperio bizantino en períodos de 

los siglos IV y V en el sudeste peninsular.  Ejemplo, la muralla bizantina de  

Cartagena. 

Algunos de los elementos propios de la arquitectura bizantina en Siria y puntos de 

Oriente Medio, se introdujeron en España por la arquitectura islámica. 

 

Arquitectura neobizantina. 
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La Escuela de Atenas. 
Estancias Vaticanas de 

Rafael Sanzio (1512-1514) 

 

2.5 ARQUITECTURA DEL RENACIMIENTO O RENACENTISTA. 
 
Producida durante el período artístico del Renacimiento siglos XV y XVI. Se 

caracteriza por ser un momento de ruptura en la Historia de la Arquitectura, el 

Gótico;  por el contrario, busca su interpretación del Arte clásico, su vertiente 

arquitectónica, que se considera modelo perfecto de las Bellas Artes. 

Siglo XVI o Cinquecento, a su vez dividido en dos fases. 

Fase de culminación o madurez. El Renacimiento medio, pleno o Alto 

Renacimiento, que cubre el primer cuarto del siglo XVI (hasta Roma 527). 

Arquitectos italianos intervinieron proyectos del inicio de las obras.  

Fase del Manierismo. El Renacimiento tardío o Bajo 

Renacimiento, desde mediados del siglo XVI hasta el 

comienzo del siglo XVII (inicio de Arq. barroca). 

Siguiendo la maniera de Miguel Ángel, las 

individualidades de arquitectos sobreponen al 

proyecto teórico clásico. Características generales de 

la Arquitectura del Renacimiento.           

En un entorno arquitectónico inspirado en las obras de la Basílica de San Pedro 

en que el propio Rafael intervino, aparecen retratados, encarnando a los sabios 

griegos, muchos de los arquitectos y artistas contemporáneos. 

 

La Arquitectura del Renacimiento estuvo bastante relacionada con una visión del 

mundo durante ese período sostenida en dos pilares esenciales: el clasicismo y 

el humanismo.  Hay conceptos que subyacen a este estilo arquitectónico se 

construyeron sobre la consciente y efectiva ruptura de la producción artística de la 

Edad Media, en especial del estilo gótico. 
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Plaza del Capitolio, en 
Roma 

 

CARACTERÍSTICAS GENERALES. 

Búsqueda del ideal clásico. A través del clasicismo, los hombres del 

Renacimiento miraban hacia el mundo greco-romano como modelo buscando 

aplicar aquello que consideraban que pertenecía a un mundo más idílico que real.  

En este sentido, la Arquitectura, intentó concretar conceptos clásicos la belleza, 

surgiendo la teorización y la ordenación del movimiento, fundamentado en la 

Arquitectura clásica griega y romana. Era el camino idóneo para alcanzar el 

mundo ideal. 

Visión del mundo cristiano con el proyecto de recuperación de los ideales 

clásicos, edificios hechos a la medida del hombre.  

Influencia de la naturaleza. Era vista como la creación suprema de la obra de 

Dios y el elemento más próximo a la perfección través de la estética clásica 

búsqueda de la inspiración y formas de la naturaleza. 

Antropocentrismo y humanismo. Vuelve la mirada al ser humano: deja atrás el 

teocentrismo medieval para entrar al  antropocentrismo. Se analiza al hombre 

como objeto central de la manifestación artística.   

 

2.6 LA IMPORTANCIA DE LA PERSPECTIVA  
   

Diseñada por Miguel Ángel. Un dato importante en la 

definición de espacialidad del Renacimiento es la 

incorporación de la perspectiva como instrumento del 

proyecto arquitectónico y la noción de diseño como 

forma de conocimiento. 

El dominio del lenguaje clásico, hace posible el estudio de la perspectiva. 

Surgiendo una arquitectura en un espacio perspectivo, aprehendido por el 

observador y con relaciones proporcionales de forma analítica y objetiva. 
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Leonardo da Vinci fue quien 
inspiro a Vitruvio  

 

Las reglas de los cinco 
órdenes de Arquitectura 

En el espacio renacentista, la función del edificio no domina al individuo, sino que 

éste reflexiona sobre su espacialidad y la maneja. Concepto de una arquitectura a 

la medida del hombre. 

 
2.7 INSPIRACIÓN VITRUVIANA. 

 
Este diseño, el Hombre de Vitruvio es la interpretación 

de Leonardo para las reglas de proporción definidas 

por Vitruvio en su Diez libros de arquitectura. 

La recuperación de la arquitectura clásica, introducida 

por el Renacimiento, debió trascender de la mera 

observación de la realidad. En busca de un modelo ideal, sistematizados y 

plasmados de forma teórica, dando origen a los 

tratados de Arquitectura clásica. 

La formación del tratadísta renacentista la preservación 

de los diez libros de De Architectura del Arq. Romano 

Marco Vitruvio, del siglo I a. C., básicos para la difusión 

de las ideas de canon y orden. El tratado vitruviano, 

sirvió de base para todos los principales estudios 

realizados por el Renacimiento. Esta imagen forma 

parte de un tratado de Vignola (Las reglas de los cinco órdenes de la 

Arquitectura). 

El  estudio riguroso que hacen de los órdenes arquitectónicos clásicos esté ligado 

a la característica virtuosa de la arquitectura. 
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Santa Maria della 
Consolazione en Todi 

  

2.8  ARQUITECTURA RENACENTISA. 
 
Típica iglesia de planta central, tipología extendida en 

el Renacimiento.  

Se desarrolla a partir del siglo XV principalmente en 

Italia. Florencia, ciudad el gótico apenas había 

penetrado. En el momento de la construcción de la 

cúpula de la Catedral de Santa María del Fiore 

proyectada por Filippo Brunelleschi.  

Es la demostración  de la ruptura de la forma de producir arquitectura, abriendo 

camino, no sólo redescubrir el clasicismo, sino también para la promoción de la 

tratadística y para una teorización inédita sobre el tema.  

Brunelleschi construyó, no sólo una cúpula, sino el concepto de un nuevo tipo de 

arquitecto: altera las reglas de la construcción civil iniciando un proceso que, 

separará al proyectista del constructor. 

Brunelleschi es que se manifiesta la importancia en el campo de la construcción 

que en el del estilo. Se asimila esto cuando se observa la obra en su conjunto a 

pesar de querer seguir la canonización clásica, se produce un edificio que no es 

completamente con reglas clásicas. Por la carencia del arquitecto de conocimiento 

profundo de las normas clásicas. 

Brunelleschi inicia una tradición que se separa al arquitecto de los antiguos 

gremios medievales y cuya profesionalización es cada vez más patente en la 

época, afirmándose como intelectuales alejados de la construcción propiamente 

dicha. Críticos analizan dejando éstas de poder construir y pasarán a poder 

diseñar.  
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Cúpula de Santa María del Fiore    

MOMENTO INICIAL. 
 

La catedral de Santa María del Fiore fue 

inicialmente ejecutada en estilo tardo-románico, 

la construcción en 1296 y a la muerte de 

Brunelleschi, en 1446, aún no concluyo. No fue 

un edificio proyectado: su diseño y su 

construcción se armaron de forma paralela. 

Los detalles constructivos iban siendo resueltos a medida que avanzaba la 

construcción. La necesidad de construir una gran cúpula. Cuando llegó el 

momento de erigirla, los artesanos florentinos se encontraron con un vano de 40 

metros, imposible de cubrir con las técnicas constructivas tradicionales. 

La principal fuente de inspiración para Brunelleschi fue el Panteón de Agripa: una 

estructura con un diámetro similar al de Santa María rematado con una cúpula en 

arco pleno. Comenzó a estudiar las relaciones estilísticas, proporcionales y 

formales entre los diferentes elementos que componían ese espacio. Buscar 

soluciones útiles aplicables a la realidad moderna. 

Brunelleschi no tenía plena conciencia de la teoría clásica, pero tenía un modelo 

que usaría para construir e idear su propia arquitectura. 

Brunelleschi propuso solución de catedral florentina: cúpula de 42 metros 

rematada por una linterna, propuso una forma totalmente innovadora: su cúpula 

sería la primera con tambor octogonal. Esta cúpula con función estética pero 

austera, sin dar sensación de pesadez para la construcción, Brunelleschi utilizó un 

juego de doble cúpula, una interna y otra externa, formadas por dos capas 

construidas con dos roscas de ladrillo separados por una rosca de ladrillo a 

perpiaño, que avanzan en forma de espiral que hace más rígido el conjunto a la 

vez que configura un espacio como cámara de aire que da ligereza a la cúpula, 

dibujando a la vez hilos directores y rematada con linterna. 
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Diminio del lenguaje 

clásico. 

 

 

 
Basílica de San Lorenzo de 

Florencia 1419 

 

 
Capilla Pazzi de 

Brunelleschi 1441 

 

 
Fachada de Santa María 
Novella 
1458-1470. 

 

 
Templo Malatestiano 
de Rímini 
1450 

2.8.1 QUATTROCENTO. 

Ventana del palacio Rucellai.Brunelleschi, por lo tanto, 

quedará en la Historia del Arte como responsable de haber 

trazado el camino que prácticamente todos los arquitectos 

del Renacimiento seguirán para realizar sus obras. Creando 

un lenguaje arquitectónico propio, en el que los elementos 

clásicos aparecen pero no responden al estilo antiguo. 

 

 

 El dominio del clasicismo se logró de hecho a lo largo 

del siglo XV  con Donato Bramante. Para entonces ya 

se conocían las formas constitutivas de las 

arquitecturas griega y romana como posibilidades de 

composición y tanto sus soluciones concretas como la 

síntesis espacial propia de la arquitectura clásica. 

 

EL LENGUAJE ARQUITECTÓNICO DEL RENACIMIENTO SE EXPRESÓ A 

TRAVÉS DE SU SUPERACIÓN. 
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Donato Bramante 

 

Cúpula de San Pedro de 
Roma 

BRAMANTE Y LA FASE MADURA DEL RENACIMIENTO    ANUNCIACIÓN DE 
ALEJO FERNÁNDEZ (CÓRDOBA, ANTES DE 1508). 

 

En la obra de Donato Bramante está  el espíritu de 

una forma más íntegra, representando el paso del 

Quattrocento al Cinquecento, se denomina fase 

madura del Renacimiento.  

 

Bramante logró demostrar, a través de sus proyectos 

en palacios o iglesias, que no sólo conocía las posibilidades del lenguaje clásico, 

sino que también entendía las características y el ambiente de su época capaz de 

aplicar el conocimiento antiguo a una forma nueva, clásica.  

 

Templete de San Pietro in Montorio, en Roma (1502-1510), es una relectura de los 

templos de planta central, circulares. 

 

Bramante también popularizó otra forma clásica desarrollada y explorada inspirada 

en los arcos de triunfo romanos, brillante por sus características compositivas 

aplicadas a los proyectos de palacios y villas, pieza clave del Renacimiento en la 

arquitectura civil. 

 

La principal imagen de este estilo bramantino se encuentra en el denominado 

sistema de orden más arco, basado en la combinación del orden arquitectónico 

clásico y el arco de medio punto. 

 

 La superación de clásicos, manteniendo  el clasicismo, 

se dio en la medida que los arquitectos propusieron 

soluciones espaciales clásicas para proyectos, como 

las bóvedas y  cúpulas se usaron de forma nueva, y se 

emplearon los órdenes jónico, corintio. Característicos 

de la arq. De la Antigüedad. 
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Miiguel Ángel (1525). Se 
aprecia un fragmento de la 

escalera. 

 

 Vestíbulo de la Biblioteca 
Laurenciana, Florencia, 

 

Tribuna del Convento de 
Santa Maria della Grazie 

de Milán, Bramante. 

 

El Tempietto o Templete de 
San Pietro in Montorio de 

Roma, Bramante 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2.9 EL CINQUECENTO.  
 
La superación del clasicismo 
 

A medida que el dominio del lenguaje clásico 

evolucionaba, crece en los Arq. Renacentistas un 

sentido de liberación de las encorsetadas reglas del 

clasicismo, cambiando deseo de superación. De ser un 

elemento fundamental cambio a  fruto de la nueva 

producción de estos autores. 

                                                                                    
 El Cinquecento la intención de sistematizar el conocimiento de los cánones 

clásicos estaba superado, a través de los tratados de Sebastiano Serlio o Jacopo 

Vignola. Así, los elementos compositivos del clasicismo dejaron de usarse en 

edificios como experimentación " lo clásico",  partiendo de su plena conciencia, en 

"busca de su innovación". 

Las reglas clásicas se aplicaron en especial en las 

grandes obras públicas, los grandes palacios y 

templos religiosos. Aparecen nuevas combinaciones 

de elementos. Andrea Palladio fue el principal 

exponente de esta nueva forma de trabajar con el 

lenguaje clásico. 
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Grabado de la planta 
modificada por Vignola de 

Villa Farneseescalera. 

 

La arquitectura de Palladio fue peculiar y destacada, su método de trabajo creo un 

nuevo estilo: el palladianismo.  Que se caracteriza por la aplicación de la planta 

central en proyectos residenciales y por cierto tipo de ornamentación de carácter 

sintético. 

2.10 MANIERISMO.  
 

 Los grandes maestros y el fin del Renacimiento. 

El Manierismo fue el movimiento artístico producido 

durante el Cinquecento. Se forma en las primeras 

décadas del siglo XVI y se extiende hasta comienzos 

del siglo XVII. Se desarrolla la innovación constructiva 

confrontándose con la arquitectura clásica, ya 

conocida. 

El impulso de cierta homogeneidad a la arquitectura mediante la imposición de 

reglas, surgen Arq. Individualistas, que son un puente entre el Renacimiento y el 

Barroco. 

Miguel Ángel supuso la culminación y superación del clasicismo de la fase madura 

o de Bramante en San Pedro o el Palacio Farnese y más manierista. Los Arq. 

Italianos de mediados del siglo XVI,  desafiaban los cánones clásicos. En sus 

obras, son constantes las referencias a los elementos compositivos clásicos, en 

forma "desconstruída" e  irónica.  

Convierten al interior patrones decorativos de ventanas que deberían estar 

colocadas en el exterior, juegan con los efectos de la ilusión óptica proporcionados 

por la perspectiva. La profundización de caracteres propios en construcciones 

manieristas supuso el germen del nacimiento del Barroco. 

Se considera la ruptura del ideal clásico propuesto por el Renacimiento constituyó 

la reacción al agotamiento al anunciado Manierismo. 
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Palazzo Tè, Mantua. Giulio 
Romano, 1534 

  

Cortile (patio) del palacio 
Pitti, Bartolomeo 

Ammannati 1558-1570 

  

Galería de los Uffizi, 
Florencia, Villa 

Farneseescalera. 

 

  

Fachada de la iglesia del 
Gesù. Giacomo della Porta, 

1578.de Villa 
Farneseescalera. 

 

  

Fachada de Convento de San 
Esteban (Salamanca) 

2.11 DIFUSIÓN DE LA ARQUITECTURA DEL RENACIMIENTO EN EUROPA. 
 

 

 

 

 

 

 

  

El Renacimiento fue un movimiento prácticamente restringido al universo cultural 

italiano durante sus dos primeros siglos de evolución  XIV y XVI), en el resto de 

Europa, sobrevivían estilos arquitectónicos, ligados al gótico o al tardo-románico.  

En su momento de mayor auge, la estética clásica renacentista se difunde por  

Europa  con más empuje, por la asimilación de  ideas anticlásicas en el 

Manierismo, estilo pujante del siglo XVI. Los arquitectos de fuera de Italia, poseían 

un buen dominio de las reglas compositivas clásicas y  

sus teorías, permitiéndoles  licencias creativas.  

Existen estudiosos que no consideran al Manierismo 

como  movimiento ligado al Renacimiento, sino como 

estilo nuevo y radicalmente opuesto a éste. Es difícil 

establecer diferencias entre arquitectura gótica tardía y 

arquitectura renacentista, debido a que se construyó 
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Fachada del Palacio del Louvre 
en París, obra de Pierre 

Lescot. artistas italianos como 
Rosso Fiorentino, 

  

Fachada de la Universidad de 
Salamanca italianos como 

Rosso Fiorentino, 

 
Sacra Capilla del Salva- 

Sador y Parador de Turismo en 
Úbeda. 

 

basándose en la combinación de ambas estéticas. 

ARQUITECTURA RENACENTISTA EN FRANCIA. 
 

Francesco Primaticcio, y Niccolò dell'Abbate 

formaron la primera Escuela de Fontainebleau. 

La arquitectura renacentista aún siguió creciendo 

con fuerza bajo los reinados de Enrique II y Enrique 

III. 

 

 

 

 

 

2.12 ARQUITECTURA RENACENTISTA EN ESPAÑA. 
 
2.11.1 PRIMERA  ETAPA. ESTILO PLATERESCO. 

En España, el Renacimiento comenzó a insertarse 

en las formas góticas en las últimas décadas del 

siglo XV. El desarrollo del Renacimiento se produjo 

principalmente por arquitectos locales. Se creó una 

corriente puramente española del estilo, llamado 

plateresco, combinaba las nuevas ideas italianas 

con la tradición gótica española. Nombre por las 

fachadas muy decoradas, similares al trabajo de los 

plateros. 

2.12.1 SEGUNDA ETAPA. PURISMO. 

Con el paso de las décadas, la influencia del Gótico 

fue desapareciendo, llegándose a alcanzar un estilo 

más depurado y ortodoxo. El purismo se caracteriza 

por una mayor austeridad decorativa, que se limita a 
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Sacra Patio de los Reyes y 
fachada de la Basílica del 

Monasterio de El Escorial, de 
Herrera. 

 

algunos elementos concretos, de inspiración clásica.  Hay un cierto cansancio de 

la exuberancia decorativa a mitad del siglo XVI y se imponen los edificios de 

aspecto más sereno, armónico y equilibrado.   

 

2.13 TERCERA ETAPA. ESTILO HERRERIANO. 
 
A mitad del siglo XVI, la iniciación del Monasterio de 

San Lorenzo del Escorial como símbolo del poder 

de Felipe II de España por Juan Bautista de Toledo 

y Juan de Herrera con la aparición de un nuevo 

estilo,  caracterizado por predominio de elementos 

constructivos, ausencia decorativa, líneas rectas y 

volúmenes cúbicos. Con la introducción de los 

postulados manieristas de Italia. 

Este estilo bautizado posteriormente como estilo herreriano en honor de Juan de 

Herrera, dominó la arquitectura española durante casi un siglo. Los conceptos de 

la arquitectura y urbanismo de España en el Renacimiento, fueron llevados a las 

colonias de América, desarrollándose campo fértil para su difusión Recibió, a estilo 

como el Barroco y el Neoclásico. 

2.13.1 ARQUITECTURA RENACENTISTA  PORTUGAL. 

Estilo manuelino aunó los elementos renacentistas de edificaciones góticas, 

considerado por historiadores la contribución portuguesa al Renacimiento, estética  

muy distante del clasicismo  debe insertarse en el tardo-gótico. 

Europa oriental.  La lejanía de esta zona con respecto a Italia diluyó la influencia 

del Renacimiento,  existen  ejemplos de edificaciones que combinan elementos 

renacentistas con la tradición arquitectónica local. En Hungría, antes 2da mitad del 

siglo XV se construyeron casas de estilo italiano con decoración renacentista. 
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Sacra Queen's House, (1616) en 
Londres, primer ejemplo de 
Arquitectura renacentista 
importada al Reino Unido. 

 

2.13.2 ARQUITECTURA RENACENTISTA  INGLATERRA. 

En Inglaterra el primer exponente de la 

Arq.renacentista fue Iñigo Jones (1573-1652), 

influencia de Palladio estaba muy extendida. Jones 

construir basándose en el nuevo movimiento y 

diseñó edificios. Construcciones de líneas sencillas 

y simetría  en un país donde diseñaban edificios 

con ventanas partidas, almohadillado y torrecillas. 

 

Hatfield House fue mandada a construir en su totalidad por Robert Cecil, primer 

conde de Salisbury, entre 1607 y 1611, y es el ejemplo perfecto de la arquitectura 

de transición entre el estilo Tudor y el Renacimiento. El edificio conjuga un ala con 

ventanales con parteluz y tejado almenado y dos alas claramente influenciada por 

la fachada de los palazzos italianos. Su fachada central, en forma de logia abierta 

el porche central de estilo jacobino. La elaborada escalera tallada con influencia 

italiana en la ornamentación inglesa. 

 

La influencia de la arquitectura renacentista italiana pervivió en especial en el 

ámbito anglosajón, a consecuencia del Palladianismo, forma de interpretación de  

Palladio, que mantedría el clasicismo hasta la llegada de estilos más modernos 

como el Neoclasicismo. Durante el siglo XIX, surge con el Historicismo, un renacer 

neo renacentista. 

 

 

2.14 ARQUITECTURA BARROCA. 
 
Se desarrolla desde el principio del siglo XVII hasta dos tercios del siglo XVIII. En 

esta última etapa se denomina estilo rococó. Se manifiesta en casi todos los 

países europeos. Papel  importante,  la plaza Mayor de Madrid. Sigue una 

armonía y su monumentalidad crea un ambiente propicio de una ciudad rica de los 

artistas barrocos.  
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Altar barroco 

 

 
 

Importada al Reino 
Unido. 

 

 
 

Catedral de Santiago de 
Compostela (España). 

 

 
 

Éxtasis de Santa Teresa, 
de Bernini. 

 

 

Catedral de La Habana, 
en Cuba 

Los materiales propicios de construcción en la arquitectura barroca son los 

materiales pobres sin ningún valor. Sensación de monumentalidad y 

majestuosidad de la arquitectura barroca. Surgen las Manufacturas  con 

productos de calidad como el vidrio de carrá, las alfombras pérsicas, las 

cerámicas. 

 

Los elementos constructivos no presentan ninguna novedad,  siguen los órdenes 

clásicos del Renacimiento; la diferencia es que en el Barroco se contraponen 

elementos arquitectónicos utilizándolos con cierta libertad e individualidad. No se 

pierde la armonía sino la perspectiva renacentista. El grandísimo es cualidad típica 

Barroca.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La arquitectura barroca es aquella fase de la historia de la arquitectura europea 

que vino precedida del Renacimiento y del Manierismo; se generó en Roma 

durante el siglo XVII y se extendió hasta mediados del siglo XVIII por los Estados 

europeos. 

 

Se deriva del portugués "barrueco", "perla de forma irregular", se utilizó para 

indicar la falta de regularidad y orden del nuevo estilo. La característica principal 
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Cúpula de Basílica de 
San Pedro de Roma. 

 

de la Arq. Barroca fue la utilización de composiciones basadas en líneas curvas, 

elipses y espirales, figuras poli céntricas complejas compuestas de motivos que se 

intersecaban unos con otros. Se valió de la pintura,  escultura y los estucados para 

crear conjuntos artísticos. 

 

En algunos países europeos como Francia e Inglaterra y en otras regiones de la 

Europa se produjo un movimiento más racionalista derivado del Renacimiento que 

se denominó Clasicismo barroco. A lo largo del siglo XVIII se fue desarrollando en 

Francia movimiento derivado del Barroco que multiplicaba su exuberancia y se 

basaba en las artes decorativas denominado Rococó. Exportándose en Europa. 

 

El Renacimiento tardío el movimiento que acabó 
desencadenando en último término el Barroco.  
 
 
De hecho, la arquitectura manierista no fue 
suficientemente revolucionaria para evolucionar 
radicalmente. 
 
Con el fin del Manierismo  se redescubrió a Miguel Ángel 

como el padre del Barroco. El nuevo estilo se desarrolló en Roma, y alcanzó su 

momento álgido entre 1630 y 1670; a partir de entonces el Barroco se extendió por 

el resto de Italia y de Europa, mientras que en el siglo XVIII Roma volvió de nuevo al 

Clasicismo. 

 
La influencia del Barroco no se limitó al siglo XVII; a principios del siglo XVIII se 

desarrolló el estilo Rococó, no siendo una pura continuación del 1ro podría ser 

considerado como la última fase del Barroco.                                                                                                              

 
 
DIFUSIÓN DE LA ARQUITECTURA BARROCA EN EL SIGLO XVII. 
 
España. La afirmación del Barroco se encontró con las dificultades debidas a la 

decadencia económica del reinado de Felipe III. En la 2da. mitad del siglo XVI, 

había mandado construir el importante complejo del Monasterio de El Escorial, 

construido según el proyecto de Juan de Herrera (1530-1597). 

http://es.wikipedia.org/wiki/Bas%C3%ADlica_de_San_Pedro
http://es.wikipedia.org/wiki/Bas%C3%ADlica_de_San_Pedro
http://es.wikipedia.org/wiki/Roma
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_del_Renacimiento#El_Cinquecento:_La_superaci.C3.B3n_del_clasicismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Roma
http://es.wikipedia.org/wiki/1630
http://es.wikipedia.org/wiki/1670
http://es.wikipedia.org/wiki/Italia
http://es.wikipedia.org/wiki/Europa
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XVIII
http://es.wikipedia.org/wiki/Clasicismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XVII
http://es.wikipedia.org/wiki/Rococ%C3%B3
http://es.wikipedia.org/wiki/Felipe_III_de_Espa%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XVI
http://es.wikipedia.org/wiki/Monasterio_de_El_Escorial
http://es.wikipedia.org/wiki/Juan_de_Herrera
http://es.wikipedia.org/wiki/1530
http://es.wikipedia.org/wiki/1597
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Progresivamente, la arquitectura española del siglo XVII fue evolucionando hacia 

el estilo barroco. Las influencias barrocas fueron decorativas. 

 

 
ETAPAS Y EVOLUCIÓN DE LA ARQUITECTURA ESPAÑOLA. 

 Periodo purista o postherreriano. (Abarca los primeros dos tercios del siglo 

XVII).La penetración del barroco -en sus formas arquitectónicas (plantas 

complicadas, movimiento de fachadas, decoración abundante y creadora de 

contrastes de luz). Prefieren la sobriedad, la sencillez y la uniformidad, Pobreza de 

materiales ladrillo, tapial y yeso-junto a una depuración de líneas -al estilo del 

Escorial. Así como un escaso desarrollo del movimiento en plantas y alzados; se 

prefiere la línea recta a la curva; hay un predominio de la Iglesia de nave única con 

capillas entre contrafuertes. 

 Las fachadas expresan la misma sencillez de planos. "De un espíritu abstracto, 

los palacios, las Iglesias y conventos con fachadas de paramentos lisos a base de 

grandes rectángulos ligeramente resaltados e interiores de diáfana blancura en la 

que solamente se recortan de manera neta las decoraciones de cuadrados y 

triángulos geométricos de las bóvedas. Edificios siguen la línea llamada "estilo 

escurialense, con sobriedad de líneas, los volúmenes compactos y torres 

cuadrangulares en las esquinas, techumbres apiramidadas, agujas en los vértices 

torres, tejas de pizarra negra. 

Finales del XVII. Se comienza a complicar la arquitectura; primero penetran las 

formas decorativas del barroco italiano, y luego las formas espaciales plantas 

ovaladas, o cóncavo-convexa. Durante el siglo XVII son escasas las 

construcciones; y a finales de siglo se construyen: el presbiterio de la Catedral, La 

obra más barroca son la fachada de la Catedral- movimientos de fachadas al estilo 

de Borromini. Recargada de decoración en relieve y esculturas. La capilla de la 

Virgen de los desamparados: de planta ovalada. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XVII
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El palacio Wilanów, en 

Varsovia, Polonia 

Corriente nacional. Churrigueresco. Durante el siglo 

XVIII se acelera la construcción de edificios. En los que 

destaca su compleja planta con juegos de curvas y 

contracurvas, combinación de formas ovaladas, 

tangentes y secantes; con alzados en los que las 

cúpulas, bóvedas son de gran complejidad  en el siglo XVIII: Sistema de doble 

cúpula en el que es de madera y yeso. Aumenta la tendencia ornamental estilo se 

le llama Churrigueresco: Es una decoración de amontonamiento de formas en 

ciertos lugares del edificio sobresalen por su monumentalidad y aparatosidad del 

edificio de líneas más sobrias.  

Esta fachada de Casas y Novoa sustituye a la románica es una monumental 

fachada estructurada como un grandioso escenario en diversos planos de 

profundidad hasta 3 mts de una gran verticalidad.  

Francia. La arquitectura barroca francesa es sobre todo palaciega, y en cuanto a 

su exterior, composición en general clásica la arquitectura barroca francesa serán 

la sobriedad, la armonía y la claridad.  

 

 

2.14.1 ARQUITECTURA TARDOBARROCA Y ROCOCÓ. 

Características generales. 

 

Arquitecturas cargadas de detalles y complejas. No reniega de las formas clásicas 

columnas, arcos, frontones, frisos. Los entablamentos adoptan la curva y los 

frontones se parten y adoptan curvas, contra curvas y espirales. 

 

Se adopta la elíptica, la forma oval. Las paredes son cóncavas y convexas, 

siempre onduladas. Se abandona las líneas rectas y superficies planas.  

http://es.wikipedia.org/wiki/Columna_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Arco_(construcci%C3%B3n)
http://es.wikipedia.org/wiki/Front%C3%B3n_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Friso
http://es.wikipedia.org/wiki/Entablamento
http://es.wikipedia.org/wiki/Elipse
http://es.wikipedia.org/wiki/%C3%93valo
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El Capitolio de 
Washington 

 
La     Casa de la 

Cascada, de Frank Lloyd 
Wright 

Se adopta un nuevo tipo de planta que ofrece planos oblicuos para dar sensación 

de movimiento. Éxito del orden gigante, con columnas que abarcan 2 o 3 pisos. No 

faltan los campanarios, solos o en pareja, muy decorados. 

 

Se utilizan efectos de luz, juegos de perspectiva. a través del claroscuro. Gran 

riqueza decorativa y exuberancia formal tanto en los espacios interiores como al 

exterior, aunque más sobrio. Uso curvilíneo y el triunfo de la columna salomónica. 

Arcos y frontones mixtilíneos, ventanas ovaladas. El arco descansa sobre la 

columna por medio de un entablamento, o descansa directamente sobre el capitel.  

 

2.15 ARQUITECTURA NEOCLÁSICA. 
 

 
Ejemplo de neoclasicismo arquitectónico. 

 

 

 

 

 SIGLO XX: ARQUITECTURA MODERNA Y CONTEMPORÁNEA. 

Las1ras décadas del siglo XX  distinción entre los 

arquitectos que estaban más próximos de las 

vanguardias artísticas y aquellos que practicaban una 

arquitectura conectada a la tradición del arquitecto de la 

fundación de la Bauhaus en Alemania con el nuevo 

pensamiento arquitectónico propuesto por Frank Lloyd 

Wright. 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Capitolio
http://es.wikipedia.org/wiki/Washington_D.C.
http://es.wikipedia.org/wiki/Casa_de_la_Cascada
http://es.wikipedia.org/wiki/Casa_de_la_Cascada
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Luz
http://es.wikipedia.org/wiki/Perspectiva
http://es.wikipedia.org/wiki/Claroscuro
http://es.wikipedia.org/wiki/Columna_salom%C3%B3nica
http://es.wikipedia.org/wiki/Ventana
http://es.wikipedia.org/wiki/Capitel
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XX
http://es.wikipedia.org/wiki/Vanguardias_art%C3%ADsticas
http://es.wikipedia.org/wiki/Escuela_de_la_Bauhaus
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
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Arq. Moderna Bauhaus  
icono de la arquitectura 

orgánica 

          Museo 
Guggenheim de Bilbao, 
arquitectura de Frank 

Gehry 

 
Casas del parlamento 

británico- Big Ben,  

Frank Gehry 

Renovación estética propuesta por las vanguardias 

cubismo, neoplasticismo,  constructivismo y abstracción 

camino para una aceptación más natural de propuestas 

de nuevos pensamientos arquitectónicos basadas en una 

sociedad regulada por la industria. 

La denominada arquitectura moderna o movimiento moderno será, caracterizada 

por un fuerte discurso social y estético de renovación del ambiente de vida del 

hombre contemporáneo. Este ideario está formalizado con la fundación y 

evolución de la escuela alemana Bauhaus: de ella salen los principales nombres 

de esta arquitectura. La búsqueda de una nueva sociedad, naturalmente moderna, 

era entendida como universal: la arquitectura influída por la Bauhaus se 

caracterizó como algo considerado internacional (de ahí la corriente de 

pensamiento asociada a ella es llamada Estilo Internacional. 

Las primeras reacciones negativas a la excesiva 

dogmatización que la arquitectura moderna propuso a 

inicios del siglo XX, surgieron, de una forma sistémica y 

rigurosa, alrededor de la década de 1970. 

Durante la década de 1980 la revisión del espacio moderno evolucionó hacia su total 

deconstrucción, por estudios influidos por corrientes filosóficas como el 

Deconstructivismo. 

REPRESENTANTES DE ESE NEOGÓTICO BRITÁNICO VISTOS DESDE EL 

RÍO TÁMESIS. 

A pesar de ser muy criticada, esta línea de pensamiento 

estético se mantuvo en la década de 1990 sedujeron al  

público y se hicieron sinónimo de una arquitectura de 

vanguardia. 

 
El historicismo, también denominado romanticismo, 

desarrollado principalmente en el siglo XIX y principios del XX concentraba todos 

http://es.wikipedia.org/wiki/Museo_Guggenheim_de_Bilbao
http://es.wikipedia.org/wiki/Museo_Guggenheim_de_Bilbao
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
http://es.wikipedia.org/wiki/Big_Ben
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
http://es.wikipedia.org/wiki/Cubismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Neoplasticismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Constructivismo_(arte)
http://es.wikipedia.org/wiki/Abstracci%C3%B3n_(arte)
http://es.wikipedia.org/wiki/Industria
http://es.wikipedia.org/wiki/Movimiento_moderno
http://es.wikipedia.org/wiki/Estilo_Internacional
http://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_1970
http://es.wikipedia.org/wiki/A%C3%B1os_1980
http://es.wikipedia.org/wiki/Deconstructivismo
http://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%A1mesis
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XIX
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XX
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Pabellón de Alemania en la Exposición Internacional 
de Barcelona (1929),  Mies van der Rohe. Frank Gehry 

 
 

Movimiento 
 

sus esfuerzos en recuperar la arquitectura de tiempos pasados. Se trataba de 

imitar estilos arquitectónicos de otras épocas incorporándole algunas 

características culturales. 

 
 
ARQUITECTURA ROMANTICISTA. 
 
Debido a ese nacionalismo que sacó a escena el Romanticismo observamos en 

las artes iberoamericanas de finales del XIX el afán por encontrar la "identidad 

nacional.  

 

 Estilos romanticistas 

 Neobarroco 

 Neobizantino 

 Arquitectura federal 

 Neogriego 

 Neocolonial 

 Arquitectura georgiana. 

 Neoegipcio 

 Neogótico 

 Neomudéjar 

 Neorrenacimiento 

 Neorrománico 

 

 

 

 
 

2.15.1 ARQUITECTURA MODERNA. 

Es un término muy amplio que designa el conjunto de 

corrientes o estilos de la arquitectura que se han 

desarrollado a lo largo del siglo XX en todo el mundo. Se 

refiere a la  arquitectura contemporánea, no a la 

arquitectura de la Edad Moderna siglos XV al XVIII. 

Esta verdadera revolución en el mundo del arte de vanguardia, tuvo sus 

principales desarrollos en la Escuela de la Bauhaus y el denominado Movimiento 

http://es.wikipedia.org/wiki/Pabell%C3%B3n_alem%C3%A1n_(Barcelona)
http://es.wikipedia.org/wiki/Exposici%C3%B3n_Internacional_de_Barcelona_(1929)
http://es.wikipedia.org/wiki/Exposici%C3%B3n_Internacional_de_Barcelona_(1929)
http://es.wikipedia.org/wiki/Ludwig_Mies_van_der_Rohe
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Gehry
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
http://es.wikipedia.org/wiki/Nacionalismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Romanticismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte
http://es.wikipedia.org/wiki/Neobarroco
http://es.wikipedia.org/wiki/Neobizantino
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Arquitectura_federal&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Neogriego_(arquitectura)
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Arquitectura_neocolonial&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_georgiana
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Neoegipcio&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Neog%C3%B3tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Neomud%C3%A9jar
http://es.wikipedia.org/wiki/Neorrenacimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Neorrom%C3%A1nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Movimiento_art%C3%ADstico
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XX
http://es.wikipedia.org/wiki/Edad_Moderna
http://es.wikipedia.org/wiki/Escuela_de_la_Bauhaus
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Castillo de 
Pierrefonds 

 
Escuela de Chicago 

 
 

Home Insurance 

Building 

Moderno vinculado al Congreso Internacional de Arquitectura Moderna 1928-1959. 

Ese concepto de arquitectura entendida como algo estilístico y no cronológico, se 

caracterizó por la simplificación de las formas, la ausencia de ornamento y la 

renuncia consciente a la composición académica clásica. Sustituida por una 

estética con referencias a las distintas tendencias del arte moderno cubismo, 

expresionismo, neoplasticismo, futurismo. Uso de los nuevos materiales como el 

acero y el hormigón armado, aplicación de tecnologías. Hecho que cambió la 

manera de proyectar y construir los edificios. 

 

En las últimas décadas del siglo se produjo un radical cuestionamiento del 

concepto de modernidad a través de su deconstrucción, y  arquitectura interpreta 

por movimientos denominados de constructivismo y arquitectura postmoderna, 

hasta el siglo XXI, caracterizado por la abundancia y variedad de obras, estilos y 

creadores. 

2.16 ARQUITECTURA DEL SIGLO XIX.  ARQUITECTURA DEL HIERRO. 
 

 Historicista 

 Neoclasicismo 

 Neogótico 

 Neomudéjar                                         

 

 Ecléctica 

 

                                     

 

 

 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Ch%C3%A2teau_de_Pierrefonds_vu_depuis_le_Parc.jpg
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Castillo_de_Pierrefonds&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Castillo_de_Pierrefonds&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Propyl%C3%A4en_-_M%C3%BCnchen.jpg
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Home_Insurance_Building.JPG
http://es.wikipedia.org/wiki/Home_Insurance_Building
http://es.wikipedia.org/wiki/Home_Insurance_Building
http://es.wikipedia.org/wiki/Congreso_Internacional_de_Arquitectura_Moderna
http://es.wikipedia.org/wiki/Estilo_arquitect%C3%B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Cronol%C3%B3gico
http://es.wikipedia.org/wiki/Forma_(Figura)
http://es.wikipedia.org/wiki/Ornamento
http://es.wikipedia.org/wiki/Composici%C3%B3n_(artes_visuales)
http://es.wikipedia.org/wiki/Acad%C3%A9mica
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_cl%C3%A1sica
http://es.wikipedia.org/wiki/Est%C3%A9tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_moderno
http://es.wikipedia.org/wiki/Cubismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Expresionismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Neoplasticismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Futurismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Material
http://es.wikipedia.org/wiki/Acero
http://es.wikipedia.org/wiki/Hormig%C3%B3n_armado
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto#proyecto_arquitect.C3.B3nico
http://es.wikipedia.org/wiki/Construcci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Edificio
http://es.wikipedia.org/wiki/Modernidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Deconstrucci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Deconstructivismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_postmoderna
http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XXI
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_del_Hierro
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_historicista
http://es.wikipedia.org/wiki/Neoclasicismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Neog%C3%B3tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Neomud%C3%A9jar
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_ecl%C3%A9ctica
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"Belle époque" y "Fin de 
siècle. 

Casa Horta, Bruselas. 

  

Casa Rietveld    1924   

De Stijl. 

2.16.1 ARQUITECTURAS PIONERAS DEL PRIMER CUARTO DEL SIGLO 
XX. 

 La indiscutible centralidad de París como centro 

mundial del arte durante la llamada belle époque, se ve 

emulada en el cambio de con el surgimiento de activos 

núcleos por toda Europa siendo productivos en 

arquitectura. 

 

 
 

2.17 MODERNISMO.   
 
2.18 NEOPLASTICISMO Y EXPRESIONISMO. 

 
 El año 1917, en la neutral Holanda aparece el 

neoplasticismo de De Stijl, grupo de artistas que incluía, 

junto a pintores, diseñadores y ceramistas, a los 

arquitectos. 

El movimiento Neues Bauen, vertiente arquitectónica de la 

nueva objetividad significó una reacción de los propios miembros del movimiento 

expresionista hacia un enfoque más racional y práctico. 

2.19 "ART DECÓ". 
 
 El período de entreguerras (1918-1939) es el de los locos años veinte y la 

depresión de los años treinta, que presencia el surgimiento de los totalitarismos 

fascista y soviético como alternativas al liberalismo de las democracias 

capitalistas. Las propuestas estéticas, van de un inicial vanguardismo 

(constructivismo) a una repetición de modelos historicistas de ocupación de los 

espacios públicos compatible con un estilo de fácil consumo para las artes 

plásticas realismo socialista, realismo heroico. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Casa_Horta
http://es.wikipedia.org/wiki/Casa_Rietveld_Schr%C3%B6der
http://es.wikipedia.org/wiki/Par%C3%ADs
http://es.wikipedia.org/wiki/Belle_%C3%A9poque
http://es.wikipedia.org/wiki/Modernismo_(arte)
http://es.wikipedia.org/wiki/Neoplasticismo
http://es.wikipedia.org/wiki/De_Stijl
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Neues_Bauen&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Nueva_objetividad
http://es.wikipedia.org/wiki/Per%C3%ADodo_de_entreguerras
http://es.wikipedia.org/wiki/Locos_a%C3%B1os_veinte
http://es.wikipedia.org/wiki/Gran_Depresi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Totalitarismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Fascista
http://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Sovi%C3%A9tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Liberalismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Vanguardismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Constructivismo_ruso
http://es.wikipedia.org/wiki/Realismo_socialista
http://es.wikipedia.org/wiki/Realismo_heroico
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Surgimiento de una arquitectura moderna en el sentido de estética y 

funcionalmente renovadora: los trabajos de la escuela de la Bauhaus (Walter 

Gropius, 1919-1933). El taller de Le Corbusier. 

No sería posible identificar sin más al funcionalismo racionalista con la arquitectura 

moderna, en el sentido de única posible alternativa de innovación. Las alternativas 

desarrolladas incluyeron en la arquitectura orgánica. 

CARACTERÍSTICAS RUPTURISTAS DE LA "ARQUITECTURA MODERNA". 

Hacia 1929. Fueron descritas por el arquitecto Bruno Taut en su libro «Die neue 

Baukunst in Europa. 

La primera exigencia de cada edificio es alcanzar la mejor utilidad posible. Los 

materiales y el sistema constructivo empleados deben estar completamente 

subordinados a esta exigencia primaria. 

La belleza consiste en la relación directa entre edificio y finalidad, en el uso 

racional de los materiales y en la elegancia del sistema constructivo. La estética 

de la nueva arquitectura no reconoce ninguna diferencia. Ningún detalle vale por sí 

mismo, sino como parte necesaria del conjunto. No creemos que algo tenga un 

aspecto feo y, a pesar de todo, funcione bien. Lo que funciona bien, es bello. 

De la misma forma que las partes, en sus relaciones recíprocas expresan la 

unidad del edificio, La repetición no debe considerarse como un inconveniente a 

evitar, es el medio más importante de expresión artística. 

2.19.1 PRECEDENTES "MOVIMIENTO MODERNO". 

 Concepto propio de la crítica y de la historiografía de la Arquitectura Moderna. 

Comprende todas las corrientes, movimientos y tendencias que desde mediados 

del siglo XIX . La Arquitectura Moderna surge a partir de los cambios técnicos, 

sociales y culturales vinculados a la revolución industrial. 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Escuela_de_la_Bauhaus
http://es.wikipedia.org/wiki/Walter_Gropius
http://es.wikipedia.org/wiki/Walter_Gropius
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  Bóvedas del Templo 
Expiatorio de la Sagrada 
Familia  Antonio Gaudí                        

  

  Edificio del Bauhaus, 

Dessau Antonio Gaudí                        

  

Alemania 1926. Arq. Walter 
Gropius. 

 

2.19.2 ARTS AND CRAFTS. 

Podría decirse que buena parte de las bases de la Arquitectura Moderna nacen en 

el último tercio del siglo XIX en Inglaterra, cuando William Morris, influenciado por 

John Ruskin, impulsa el movimiento Artes y Oficios como reacción contra el mal 

gusto imperante en los objetos producidos en masa por la industria, propugnando 

un retorno a las artes artesanales. 

 

 
FRANCIA, BÉLGICA, AUSTRIA, ITALIA, ESPAÑA. "MODERNISMO". 
 
Con el cambio de siglo, un nuevo estilo en la arquitectura y el diseño, contrapuesto 

se difundió por Europa.  

 

2.20 EL ART NOUVEAU. 
 
Rompe los esquemas académicos e impone el uso del 

hierro en la arquitectura. Entrelaza el hierro, en delgadas 

cintas, que forman toda clase de formas.  

 

2.21 BAUHAUS  WERKBUND. 
 

 

 

 

 

 

El primer periodo de la arquitectura racionalista se 1914, cuando la experiencia del 

movimiento del Arts and Crafts fue recogida y reelaborada por el movimiento 

Werkbund 1907, al cual se adhieren Hoffmann y van de Velde.  
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Walter Gropius, uno de los arquitectos del Werkbund, dirigió, a partir del 1919. 

Esta 2da etapa de la arquitectura Moderna entendida como arquitectura 

racionalista. Inició en la posguerra y se extendió a la 2da guerra mundial. 

Un amplio e importante grupo de arquitectos comprometidos con el movimiento: 

Le Corbusier, Mies van der Rohe, Alvar Aalto, el propio Walter Gropius, fundaron 

el Congreso Internacional de Arquitectura Moderna.  

 

 
2.22 BALLOON FRAME Y ESCUELA DE CHICAGO. 
 
Desde mediados del siglo XIX se sucedían las innovaciones en la construcción y 

el urbanismo que protagonizan la industrialización y la ocupación del territorio bajo 

el empuje de un capitalismo sin concesiones. Un nuevo y revolucionario sistema 

de construcción, la balloon frame, concebida para que cualquiera pudiera 

construirse su propia casa con escasas herramientas, suministró la tecnología . 

Con los edificios industriales se inició el desarrollo de la construcción en altura con 

estructura de hierro y obra de fábrica que culminará en los rascacielos de la 

Escuela de Chicago. Simultáneamente se desarrolla una arquitectura residencial 

para las clases medias realizadas con madera y piedra, derivada de la balloon 

frame, y que influenció las casas de la pradera de Frank Lloyd Wright .  (la forma 

sigue a la función). Se convertirá, a lo largo del siglo XX, en el grito de combate de 

la nueva arquitectura. 

 

2.22.1 MOVIMIENTO MODERNO. 

En arquitectura, es el conjunto de tendencias surgidas en las primeras décadas 

del siglo XX, marcando una ruptura con la tradicional configuración de espacios, 

formas compositivas y estéticas. Sus ideas superaron el ámbito arquitectónico 

influyendo en el mundo del arte y del diseño. Aprovechó los nuevos materiales 
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Edificio de Le Corbusier, en 

Stuttgart 

 

  

 Movimiento moderno 

 

industriales como el hormigón armado, el acero laminado y el vidrio plano en 

grandes dimensiones. Se caracterizó por plantas y secciones ortogonales, 

generalmente asimétricas, ausencia de decoración en las fachadas y grandes 

ventanales horizontales conformadas por perfiles de acero. Los espacios interiores 

son luminosos y diáfanos. 

Aunque los orígenes de este movimiento pueden 

buscarse ya a finales del siglo XIX. 

 

 

 

 

2.23 ESTILO INTERNACIONAL. 
 
La denominación International Style comenzó a generalizarse en Estados Unidos 

tras la exposición de arquitectura moderna celebrada en 1932 en el Museo de Arte 

Moderno de Nueva York, con Henry-Russell Hitchcock y Philip Johnson 

escribieron el libro International Style: Architecture since 1922. Tras la 2da. Guerra 

Mundial con importantes construcciones las últimas décadas del siglo XX han 

estado dominadas por el movimiento moderno. 

 

 

2.24 MEDIADOS DEL SIGLO XX - RECONSTRUCCIÓN DE EUROPA. 
 
 
El movimiento moderno continuó desarrollándose en Europa durante la segunda 

posguerra con aportaciones de arquitectura orgánica, una tendencia inspirada 

Arq.Frank Lloyd Wright, con Alvar Aalto y Arne Jacobsen como representantes se 

contraponían al llamado «Estilo Internacional». Entra el movimiento en crisis a 

finales de los años 50 del siglo XX, con críticas a los excesos del «estilo 
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Internacional. Algunas tendencias se reivindican continuado el Movimiento 

Moderno, protagonizan la arquitectura desde los años 1960 hasta la actualidad. 

 

2.25 TRANSFORMACIONES DE ARQUITECTURA MODERNA A 
POSMODERNA. 

 
La reflexión parte de dividir la historia del siglo XX en dos, el gran suceso de la 

'modernidad' y lo que se conoce como 'la posmodernidad' producen  una serie de 

transformaciones en el mundo industrializado, se reflejó en los países en vía de 

industrializarse.  La transformación de la estructura cultural es uno de los sucesos 

de mayor trascendencia para la arquitectura contemporánea local. 

Sociedades culturalmente dependientes, 

como Latinoamérica, impulsadas por un 

desarrollo obligado de las grandes 

naciones industrializadas finales del 

siglo XIX y prácticamente dependientes 

de los dictámenes de estas culturas 

‘superiores’, el equilibrio entre lo local y lo global. La crítica y calidad de la 

arquitectura vernácula latinoamericana entro en declive y la balanza entre la 

tradición e innovación cayó a favor de lo global. Todas estas transformaciones 

supusieron también el cambio de las miradas de la realidad y el gusto estético. 

El proyecto social en contra de ese modernismo actual que se caracteriza por la 

simplificación de las formas, la ausencia de ornamento y la renuncia consciente a 

la composición académica clásica.  El lenguaje como conector estético principal de 

la nueva propuesta, permite la reelaboración de la realidad. Un lenguaje 

exageradamente expresivo se convierte en el campo de exploración de la realidad 

y en una guía de producción creativa. 

 

 

 

  

 Movimiento moderno - Mies van der Rohe. 
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 Museo Guggenheim de 
Bilbao, Frank Gehry 

 
El Bay Adelaide Center en Toronto 

Museo Guggenheim de Bilbao, Frank 

Gehry 

CARACTERÍSTICAS FORMALES 
 
Adopción del principio de que los materiales y requerimientos funcionales 

determinan el resultado: la forma sigue a la función. 

 

Adopción de la estética de la máquina, como consecuencia de lo anterior, utilizar 

en construcción materiales y técnicas de nueva invención, como el hormigón 

armado, rechazo al ornamento como accesorio; la estética resulta de la propia 

finalidad expresiva del edificio, de los materiales empleados y sus propias 

características, Simplificación de la forma y eliminación de los detalles 

innecesarios, llevado al extremo en las obras de Mies van der Rohe. Expresión 

formal de la organización estructural de la edificación. 

 

 

  

 

  

2.26 ARQUITECTURA  NEOMODERNA. 
 
Se denomina arquitectura neomoderna a un estilo arquitectónico surgido como 

reacción a la complejidad adquirida por el postmodernismo y el neoeclecticismo, 

que intenta regresar a la simplicidad. 

 

CARACTERÍSTICAS. 

La arquitectura neomoderna es una de las formas dominantes de la arquitectura 

actual. Tiende a ser usada para un cierto tipo de edificios. Mientras las viviendas 

se apoyan en estilos neoeclécticos y neohistoricistas, y para los monumentos 

principales se acude a la creatividad de los maestros de la arquitectura; el 
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 Museo Guggenheim de 
Bilbao, Frank Gehry 

  

El Imperial War Museum North de Daniel Libeskind, en Mánchester consta de tres volúmenes 
curvos que aparentemente se intersecan. 

 

neomodernismo se aplica en grandes, pero no resaltantes proyectos, como torres 

de oficinas o condominios. 

 

Comparte muchas de las características básicas del movimiento moderno. Ambos 

rechazan la ornamentación, las decoraciones y los intentos deliberados de imitar 

el pasado. Los edificios neomodernos, al igual que los modernos, están diseñados 

para ser monolíticos y funcionales. El neomodernismo se distingue marcadamente 

del modernismo por su acercamiento al urbanismo. Edificios integrados a la ciudad 

que estén abiertos a peatones y usuarios. 

 
2.27 DECONSTRUCTIVISMO. 
 

 
El Museo Guggenheim de Bilbao, España, de Frank 

Gehry, es uno de los edificios más espectaculares del 

deconstructivismo. De contornos orgánicos, trata de 

parecerse a un barco. Sus paneles brillantes de titanio, 

que recuerdan a las escamas de un pez, reflejan el río 

Nervión. 

 
 
El deconstructivismo, también llamado deconstrucción, es una escuela 

arquitectónica que nació a finales de la década de 1980. Se caracteriza por la 

fragmentación, el proceso de diseño no lineal, el interés por la manipulación de las 

ideas de la superficie de las estructuras y en apariencia, de la geometría no 

euclídea,  se emplean para distorsionar y dislocar algunos de los principios 
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 Biblioteca Central de Seattle, de 
Rem Koolhaas 

  

 Deconstructivismo 

elementales de la arquitectura como la estructura y la envolvente del edificio. La 

apariencia visual final de los edificios de la escuela deconstructivista se caracteriza 

por una estimulante impredecibilidad y un caos controlado. Tiene su base en el 

movimiento teórico-literario.  

Sin embargo esta denominación cuajó y su uso actual abarca una tendencia 

general de la arquitectura contemporánea. 

Algunos seguidores de la corriente deconstructivista estaban también influidos por 

la experimentación formal y los desequilibrios geométricos de los constructivistas 

rusos. Hay referencias adicionales en el de constructivismo a varios movimientos 

del siglo XX: la interacción modernismo/postmodernismo, expresionismo, cubismo 

y el arte contemporáneo. El intento del de constructivismo es liberar a la 

arquitectura de las reglas modernistas, que sus seguidores juzgan constrictivas. 

El de constructivismo incluye ideas de fragmentación, procesos no lineales, 

procesos de diseño, geometría no euclídea, negando polaridades como la 

estructura y el recubrimiento. La apariencia visual de los caracteriza por un caos 

controlado. 

 

2.28 MODERNISMO Y POSTMODERNISMO. 
 
La biblioteca, de aspecto llamativo, consiste en 

varias “plataformas flotantes” aparentemente 

envueltas en una gran red de acero sobre una piel 

de vidrio. 

 
El de constructivismo 

desempeña, en la arquitectura contemporánea, un 

papel opuesto a la racionalidad ordenada del 

modernismo y al postmodernismo. Estos principios 

hacen que el deconstructivista se alinee con las 
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Monumento a judíos  asesinados, de 

Peter Eisenman y Buro Happold 

 

ideas de anti-historicismo modernista. 

 

Diseñado para producir una atmósfera 

molesta y confusa.  

 
 
 
 
 

 

2.29 CONSTRUCTIVISMO Y FUTURISMO. 
 
Otra corriente mayor de la arquitectura deconstructivista se inspira en el 

constructivismo y el futurismo rusos de principios del siglo XX, Influyeron en el uso 

de las formas geométricas de la arquitectura deconstructivista. 

 

Tanto el de constructivismo como el constructivismo muestran una preocupación 

con la tectónica de los ensamblajes abstractos. Ambos consideraron la simpleza 

radical de las formas geométrica. El motivo artístico primario, expresado en las 

artes gráficas, la escultura y la arquitectura. La tendencia constructivista hacia el 

purismo está ausente en el deconstuctivismo: la forma a menudo sufre una 

deformación cuando la construcción se deconstruye.  

El estructuralismo desnudo de los arquitectos también tuvo su impacto en los 

arquitectos deconstructivistas. Sus últimos trabajos parecen encarnar el proceso 

de la construcción. Terminan los aspectos temporales y transicionales de los 

edificios, los andamios y las grúas necesarias en las edificaciones de gran tamaño. 

Das Wolkernbügel, de El Lissitzky, semejante a grúas conectadas y hechas 

habitables, es un precedente de la torre de la China Central Televisión, en la que 

Koolhaas realiza una arquitectura que parece perpetuamente en construcción. 
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 UFA-Palast en Dresde, de 
Coop Himmelb(l)au. 

  

 Deconstruvismo 

  

Weisman Art Museum de 

Frank Gehry, 1993 

  

Stata Center, MIT, de aspecto 
improvisado. 

2.30 ARTE CONTEMPORÁNEO. 
 
Dos corrientes del arte moderno, el minimalismo y el 

cubismo han ejercido una gran influencia en el de 

constructivismo. El cubismo analítico tuvo un gran 

efecto en el de constructivismo, pues las formas y el 

contenido se diseccionan y son vistas desde 

diferentes perspectivas simultáneamente. El de 

constructivismo también comparte con el minimalismo una ausencia de referencias 

culturales. También recibe a menudo la influencia de las nociones minimalistas de 

arte conceptual. 

Partiendo de su tendencia hacia la deformación y la 

dislocación se pueden encontrar aspectos del 

expresionismo y de la arquitectura expresionista 

asociados al de constructivismo. A veces refleja 

variedades del expresionismo, como el neo 

expresionismo y el expresionismo abstracto. Las 

formas angulares del UFA-Palast de Dresde, de Coop Himmelb(l)au, recuerdan la 

geometría abstracta de las pinturas numeradas de Franz Kline y a la figuras 

angulares representadas en las escenas urbanas de Ernst Ludwig Kirchner. 

 

Muchos artistas de las décadas de 1980 y 1990 realizaron obras que influyeron o 

tomaron parte en el movimiento deconstructivista.  
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Palast en Dresde de Coop Himmelb(l)au 

 

Respuesta crítica. Hay una tendencia a re-examinar y criticar otros trabajos o 

precedentes del deconstructivismo, y también por situar las cuestiones estéticas 

en primer plano.  

El Wexner Center trata con asuntos fundamentales de la arquitectura como la 

función y la precedencia y muestra su urgencia en el discurso arquitectónico de 

una forma analítica y crítica. 

La diferencia entre lo crítico en el de constructivismo y lo crítico en el regionalismo 

crítico es que el regionalismo crítico reduce el nivel de complejidad involucrado y 

realiza un análisis más claro a la vez que intenta reconciliar la arquitectura 

modernista con las diferencias locales culturales, físicas y naturales; siendo así, 

una arquitectura de integración. Esto conduce al modernismo “vernáculo 

Algunos arquitectos identificados con el movimiento deconstructivista, 

especialmente Frank Gehry, que a menudo adopta puntos de vista anti-filosófico 

han rechazado vehementemente que se clasifique su obra como deconstructivista. 

Los críticos al de constructivismo lo ven como un ejercicio puramente formal, de 

poco contenido social. 

 

 

 

 

 

2.31 ARQUITECTURA ORGÁNICA.  
 
 Es una filosofía de la arquitectura que promueve la armonía entre el hábitat 

humano y el mundo natural. Mediante el diseño busca comprender e integrarse al 

sitio, los edificios, los mobiliarios, y los alrededores para que se conviertan en 

parte de una composición unificada y correlacionada.  

http://es.wikipedia.org/wiki/Dresde
http://es.wikipedia.org/wiki/Coop_Himmelb(l)au
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
http://es.wikipedia.org/wiki/H%C3%A1bitat
http://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B1o
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Casa de la Cascada por Frank 
Lloyd Wright 

 

Movimiento arquitectónico que se deriva del funcionalismo o racionalismo y que 

puede considerarse promovido fundamentalmente por los arquitectos 

escandinavos en la década 1930-40 y por el arquitecto americano Frank Lloyd 

Wright. El movimiento acepta muchas de las premisas del racionalismo, como son 

la libertad de planta, el predominio de lo útil sobre lo meramente ornamental, la 

incorporación a la arquitectura de los adelantos de la era industrial,  evitar algunos 

de los errores en que cae el racionalismo y aportar nuevos valores a la 

arquitectura. 

Pueden considerarse a Erik Gunnar Asplund en Suecia y a Alvar Aalto en Finlandia 

como los principales propugnadores de esta corriente, con ideas: 

1) Una mayor preocupación por la vida del hombre. Se mira más al hombre, al que 

ha de servir la arquitectura, que a la propia arquitectura. 

 2) Una nueva conciencia de los espacios internos: La arquitectura racionalista 

propugna una adaptación de los volúmenes a las necesidades de planta, esos 

volúmenes están dominados por un estilo cubista, de formas tetraédricas, en las 

que se encajan las necesidades, buscando una simplificación estructural y 

constructiva. Las soluciones técnicas y estructurales deben ceñirse los espacios, 

dando lugar a formas más complicadas, no repetidas, más costosas y difíciles de 

industrializar. Las obras de los grandes arquitectos orgánicos son mucho más 

personales y difíciles de imitar, y por lo tanto es más propio hablar de un 

planteamiento que de un estilo de arquitectura orgánica. 

 Fue acuñado por el famoso arquitecto Frank Lloyd 

Wright (1867-1959). 

La arquitectura orgánica es el ideal moderno y la 

enseñanza tan necesaria si queremos ver el 

conjunto de la vida, y servir ahora al conjunto de la 

vida, sin anteponer ninguna "tradición".. No exaltando ninguna forma fija sobre 

nosotros, sino exaltando las sencillas leyes del sentido común o del super-sentido, 

http://es.wikipedia.org/wiki/Casa_de_la_Cascada
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Funcionalismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Racionalismo
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Frank_Lloyd_Wright
http://es.wikipedia.org/wiki/Erik_Gunnar_Asplund
http://es.wikipedia.org/wiki/Alvar_Aalto
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si ustedes lo prefieren que determina la forma por medio de la naturaleza de los 

materiales, La forma sigue a la función. Ahora  la forma y la función son una. 

En 1940 Alvar Aalto expresó la necesidad de que la arquitectura se centre en 

aspectos psicológicos, y no sólo en requisitos funcionales o técnicos: 

La arquitectura es un fenómeno sintético que incluye prácticamente todos los 

campos de la actividad humana... En el último decenio, la arquitectura moderna ha 

sido funcional principalmente bajo el aspecto técnico, subrayando sobre todo el 

punto de vista económico de la actividad constructiva.  La arquitectura debe ser 

también desarrollada simultáneamente en todos esos campos. La presente fase 

de la arquitectura es, sin duda, nueva y tiene la precisa finalidad de resolver 

problemas en el campo psicológico. 

 

SEGÚN PEARSON EL DISEÑO DEBE SER. 

 Ser inspirado por la naturaleza y ser sostenible, sano, conservativo, y diverso. 

 Revelar, como un organismo, el interior de la semilla. 

 Existir en el “presente continuo” y “comenzar repetidas veces”. 

 Seguir los flujos y ser flexible y adaptable. 

 Satisfacer las necesidades sociales, físicas, y del espiritu.“crecer fuera del sitio” y 

ser único. 

 Celebrar la juventud, jugar y sorprenderla. 

 Expresar el ritmo de la música y de la energía de la danza. “ 

 Los pilares de piedra del lugar y vigas cantilever de gran luz componen un edificio 

único en medio de un exuberante bosque.  
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Skogskyrko gården 

NY. F.L. Wright              

NY. F.L. Wright              

 

Museo Guggen Erik 
Gunnar Asplund         

heim 

           

 

Auditorio universitario 
Alvar Aalto 

 

Ayuntamiento de 
Säynätsalo 

 

     Albert Kahn, General 
Motors, Detroit, Míchigan      

 

     Edificio Seagram 

  

 

 

2.32 ESTILO INTERNACIONAL. 
 

Se le conoce como  estilo arquitectónico de la 

arquitectura moderna, encuadrable dentro del 

funcionalismo arquitectónico, que propugnaba una 

forma de proyectar "universal" y desprovista de rasgos 

regionales.  El Estilo Internacional se caracterizó, por 

su énfasis en la ortogonalidad, el empleo de 

superficies lisas, pulidas, desprovistas de ornamento, con el aspecto visual de 

ligereza que permitía la construcción en voladizo. 

El empleo de las nuevas técnicas y materiales, como el hormigón armado, 

permitían la configuración de amplios espacios interiores de los edificios del Estilo 

Internacional. 

Protagonistas y obras principales. 

Avances en ciencia de los materiales y la construcción, 

permiten la invención del hormigón armado y los progresos 

en las aleaciones de acero con nuevas posibilidades 

estructurales con edificios más altos, más resistentes, más 

espaciosos. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:SaynatsaloTownHall.jpg
http://es.wikipedia.org/wiki/Skogskyrkog%C3%A5rden
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Guggenheim_museum_exterior.jpg
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Skogskyrkogarden_HolyCrossChapel5.jpg
http://es.wikipedia.org/wiki/Ayuntamiento_de_S%C3%A4yn%C3%A4tsalo
http://es.wikipedia.org/wiki/Ayuntamiento_de_S%C3%A4yn%C3%A4tsalo
http://es.wikipedia.org/wiki/General_Motors
http://es.wikipedia.org/wiki/General_Motors
http://es.wikipedia.org/wiki/Detroit
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%ADchigan
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_moderna
http://es.wikipedia.org/wiki/Funcionalismo_arquitectonico
http://es.wikipedia.org/wiki/Voladizo
http://es.wikipedia.org/wiki/Hormig%C3%B3n_armado
http://es.wikipedia.org/wiki/Construcci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Hormig%C3%B3n_armado
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Sede central del HSBC (Hong 
Kong) de Norman Foster 

 

Como testimonio más valorado del Estilo Internacional prevalece el Edificio 

Seagram, construido por el alemán Mies van der Rohe para la corporación de las 

bebidas alcohólicas. Se ubica en Park Avenue, en Nueva York, donde Mies ideó 

una gran plaza urbana situada entre el edificio y la alineación de las edificaciones 

de la avenida, permitiendo tener un punto de observación inmejorable hacia la alta 

edificación que muestra su estructura de acero y tiene la sencilla forma de un 

prisma rectangular desprovisto de toda ornamentación. 

Edificios de la corriente serían la Villa Savoye de Le Corbusier, la Glass House, o 

casa de vidrio, de Philip Johnson; la casa Schindler-Chase de Rudolf Schindler; la 

sede de la escuela de la Bauhaus en Dessau, diseñada por Walter Gropius, y los 

Lake Shore Drive Apartments de Mies van der Rohe. 

El Edificio Seagram se convertiría en el arquetipo del Estilo Internacional, como 

"una arquitectura de cajas de acero y vidrio". Con tanto éxito que el modelo de 

edificio propuesto, sigue siendo el emblema del espíritu corporativo 

estadounidense. 

 

2.33 ARQUITECTURA HIGH-TECH. 
 
 El high-tech (alta tecnología) es un estilo 

arquitectónico que se desarrolló durante los años 

setenta. Toma su nombre del libro: The Industrial 

Style and Source Book for The Home, publicado en 

1978 por Joan Kron y Suzanne Slesin. Muestra 

abundantes ejemplos de obras donde priman los 

materiales industrializados particularmente 

utilizados en techos, pisos y muros. 

 

Otro término utilizado para identificar este estilo es el de Tardo Modernismo, de 

cualquier forma, inicialmente la arquitectura High Tech implicó una revitalización 

del Movimiento Moderno; un desarrollo natural de las ideas precedentes pero 

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sede_central_del_HSBC_(Hong_Kong)&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sede_central_del_HSBC_(Hong_Kong)&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Norman_Foster
http://es.wikipedia.org/wiki/Edificio_Seagram
http://es.wikipedia.org/wiki/Edificio_Seagram
http://es.wikipedia.org/wiki/Nueva_York
http://es.wikipedia.org/wiki/Villa_Savoye
http://es.wikipedia.org/wiki/Le_Corbusier
http://es.wikipedia.org/wiki/Glass_House
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Casa_de_vidrio&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Schindler-Chase&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Rudolf_Schindler
http://es.wikipedia.org/wiki/Escuela_de_la_Bauhaus
http://es.wikipedia.org/wiki/Dessau
http://es.wikipedia.org/wiki/Walter_Gropius
http://es.wikipedia.org/wiki/Mies_van_der_Rohe
http://es.wikipedia.org/wiki/1978
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Joan_Kron&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Suzanne_Slesin&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Techo
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http://es.wikipedia.org/wiki/Pared
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apoyado en la innovación y la tecnología. Este período hace de puente entre el 

Movimiento Moderno y el Postmodernismo. 

El entusiasmo por la construcción de edificios económicos condujo a la concreción 

de edificios con calidad de terminaciones extremadamente bajas.  

 

De cualquier forma el desarrollo de la Arquitectura Moderna prevaleció y la 

sociedad se apropió de la estética moderna. El High Tech es una respuesta a esto 

y crea una estética muy nueva: glorificando la fascinación por la continua 

innovación tecnológica. 

 

Los objetivos principales de la arquitectura High Tech consiste en un juego 

creativo de crear cualquier cosa nueva evidenciando la complejidad de la técnica.  

La arquitectura moderna se esforzó en rebelarse contra los cánones establecidos 

para crear una nueva estética. La arquitectura High Tech continúa esa actitud de 

rebeldía. 

 

Las características principales de la arquitectura High Tech son muy variadas, 

incluyendo la exposición de componentes técnicos y funcionales de la 

construcción, una disposición relativamente ordenada y un uso frecuente de 

componentes prefabricados. Las paredes de vidrio y las estructuras de acero son 

muy populares en este estilo. Generan una estética industrial. La técnica, en 

algunos aspectos, implicó la base del fundamento estético de las construcciones. 

En lo que respecta al diseño interior había una preferencia por utilizar objetos de 

apariencia industrial. Los elementos técnicos mostrados para generar la estética 

industrial no eran solamente a los fines estéticos sino a los funcionales. 

 

Destacaban formalmente las funciones y usos y se priorizaba la flexibilidad. Esta 

flexibilidad significa que el edificio debe ser un catalizador de actividades y los 

servicios técnicos deben ser propuestos y estar claramente definidos. El Centro 

Pompidou en París de Piano & Rogers es un ejemplo completo del estilo High 

http://es.wikipedia.org/wiki/High-tech
http://es.wikipedia.org/wiki/Centro_Pompidou
http://es.wikipedia.org/wiki/Centro_Pompidou
http://es.wikipedia.org/wiki/Par%C3%ADs
http://es.wikipedia.org/wiki/Renzo_Piano
http://es.wikipedia.org/wiki/Richard_Rogers
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     Torre Sears 

 

Estadio Olímpico        
Múnich 

 

Torre de     la     televisión Žižkov 

Tech. La estructura portante, los conductos de ventilación y aire acondicionado, la 

escalera mecánica, los transformadores; todo a la vista. 

Otro aspecto de la arquitectura High Tech es la renovada confianza en que con 

tecnología se podía mejorar. En los años ochenta la High Tech evoluciona 

formalmente hasta hacerla difícil de distinguir del resto de la Arquitectura 

Postmoderna.  

Los arquitectos debieron decidir si replicar los modelos históricos o sustituirlos con 

materiales modernos y nueva estética. Los instrumentos tecnológicos comenzaron 

a ser comunes para toda la sociedad y esto generó una aceptación de optar por 

instalaciones, estructuras portantes y cubiertas a la vista. Estas construcciones 

High Tech fueron cada día más visibles para el hombre medio. Desarrollando un 

amor por la tecnología mostrada por la Arquitectura High Tech. 
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3 . PLANEACIÓN. 
 
Etimología de la palabra administración viene del latín ad (hacia, dirección, 

tendencia) y minister (subordinación u obediencia), y significa aquel que realiza 

una función bajo el mando de otro, es decir, aquel que presta un servicio a otro. 

 Actualmente,  administración tiene un significado distinto y más complejo porque 

incluye (dependiendo de la definición) términos como "proceso", "recursos", "logro 

de objetivos", "eficiencia", "eficacia", entre otros, que han cambiado radicalmente 

su significado original. Con diversas definiciones existentes hoy en día, que varían 

según la escuela administrativa y el autor. 

 Idalberto Chiavenato, la administración es "el proceso de planear, organizar, 

dirigir y controlar el uso de los recursos para lograr los objetivos organizacionales". 

Robbins y Coulter, la administración es la "coordinación de las actividades de 

trabajo de modo que se realicen de manera eficiente y eficaz con otras personas y 

a través de ellas". 

Hitt, Black y Porter, definen la administración como "el proceso de estructurar y 

utilizar conjuntos de recursos orientados hacia el logro de metas, para llevar a 

cabo las tareas en un entorno organizacional".  

Koontz y Weihrich, la administración es "el proceso de diseñar y mantener un 

entorno en el que, trabajando en grupos, los individuos cumplan eficientemente 

objetivos específicos". 

 

3.1  FUNCIONES DE LA ADMINISTRACIÓN. 
 
En el Proceso de planear, organizar, dirigir y controlar  realiza un conjunto de 

actividades o funciones de forma secuencial.  

Planificación: Consiste básicamente en elegir y fijar las misiones y objetivos de la 

organización. Después, determinar las políticas, proyectos, programas, 
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procedimientos, métodos, presupuestos, normas y estrategias necesarias para 

alcanzarlos, incluyendo además la toma de decisiones al tener que escoger entre 

diversos cursos de acción futuros. Es decidir con anticipación lo que se quiere 

lograr en el futuro y el cómo se lo va a lograr.  

 

Organización: Consiste en determinar qué tareas hay que hacer, quién las hace, 

cómo se agrupan, quién rinde cuentas a quién y dónde se toman las decisiones.  

Dirección: Es el hecho de influir en los individuos para que contribuyan a favor del 

cumplimiento de las metas organizacionales y grupales; por lo tanto, tiene que ver 

fundamentalmente con el aspecto interpersonal de la administración.  

Control: Consiste en medir y corregir el desempeño individual y organizacional 

para garantizar que los hechos se apeguen a los planes. Implica la medición del 

desempeño con base en metas y planes, la detección de desviaciones respecto de 

las normas y la contribución a la corrección de éstas. 

 Uso de recursos: Se refiere a la utilización de los distintos tipos de recursos que 

dispone la organización: humanos, financieros, materiales y de información.  

Actividades de trabajo: Son el conjunto de operaciones o tareas que se realizan 

en la organización y que al igual que los recursos, son indispensables para el logro 

de los objetivos establecidos.  

Logro de objetivos o metas de la organización: Todo el proceso de planear, 

organizar, dirigir y controlar la utilización de recursos y la realización de 

actividades, no son realizados al azar, sino con el propósito de lograr los objetivos 

o metas de la organización.  

Eficiencia y eficacia: En esencia, la eficacia es el cumplimiento de objetivos y la 

eficiencia es el logro de objetivos con el empleo de la mínima cantidad de 

recursos. 
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Elaboración de un plan general, científicamente organizado y frecuentemente de 

gran amplitud, para obtener un objetivo determinado, tal como el desarrollo 

económico, la investigación científica, el funcionamiento de una industria.  

Someter a plan detallado el desarrollo de cualquier actividad: economía 

planificada. 

 

En qué consiste. 

El proceso de planeación consta básicamente de las siguientes etapas. 

1)  Establecimiento de objetivos  

2) Formulación de estrategias  

3) Desarrollo de los planes de operación  

4) Establecimiento de presupuestos financieros  

5) Ejecución de las operaciones  

Proceso de crear y mantener una coherencia estratégica entre las metas y 

capacidades de la organización y sus oportunidades de marketing cambiantes. 

Implica  coordinar estrategias funcionales.  

Definición de la misión de la empresa: La declaración de la misión de la 

empresa es la expresión del propósito de la organización; lo que ésta desea lograr 

en el entorno más amplio. Es de vital importancia saber ¿En qué negocio 

estamos? ¿Quién es el cliente? ¿Qué valora el cliente? O ¿Cuál debe ser nuestro 

negocio? Para tener objetivos y metas que alcanzar y saber hacia dónde vamos 

como organización.  

 

 

 

 

http://www.monografias.com/trabajos14/administ-procesos/administ-procesos.shtml#PROCE
http://www.monografias.com/trabajos3/presupuestos/presupuestos.shtml
http://www.monografias.com/Administracion_y_Finanzas/Marketing/
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Fijación de objetivos y metas de la empresa. 

 

 La misión de la empresa debe convertirse en objetivos detallados de apoyo para 

cada nivel gerencial, pues cada gerente debe tener objetivos y la obligación de 

alcanzarlos. 

 

Diseño de la cartera de negocios: Determinar las áreas importantes de negocio 

para la empresa. Se empieza por evaluar las UEN’S para saber cuál es la que 

más utilidad deja, cuál es la que tiene mayor participación de mercado, cuál es la 

de mayor crecimiento, etc. Y a partir de esa información tomar decisiones para 

invertir o dejar de invertir en determinadas áreas o productos.  

 

Planeación, marketing, y otras estrategias funcionales. 

 

El plan estratégico de una empresa establece los tipos de negocios en los que la 

empresa participará y los objetivos para cada uno. Luego dentro de cada unidad 

de negocio, se deberá elaborar una planeación más detallada. Los principales 

departamentos funcionales de cada unidad, marketing, finanzas, compras, 

contabilidad, y otros deberán colaborar para alcanzar objetivos estratégicos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.monografias.com/trabajos3/gerenylider/gerenylider.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/plan-negocio/plan-negocio.shtml
http://www.monografias.com/trabajos4/costo/costo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/finanzas-operativas/finanzas-operativas.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/elciclo/elciclo.shtml
http://www.monografias.com/Administracion_y_Finanzas/Contabilidad/
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4 . ESTUDIO DE MERCADO. 
 
Consiste en una iniciativa empresarial con el fin de hacerse una idea sobre la 

viabilidad comercial del proyecto “museo interactivo infantil de ciencias en la 

ciudad de Morelia Michoacán” como una actividad económica. 

4.1 MERCADOTECNIA. 
 
Es el conjunto de técnicas que con estudios de mercado intentan lograr el máximo 

beneficio de ventas de un producto “Museo interactivo infantil de ciencias” 

mediante el marketing podrán saber a qué tipo de público le interesa su producto 

(los niños) y su servicio al cliente de manera particular la población de nuestra 

ciudad, así como ciudades cercanas que carezcan de este servicio. Su función 

primordial es la satisfacción del cliente (niños) mediante las cuales pretende 

diseñar el producto,(museo interactivo infantil de ciencias) estableciendo precios, 

eligiendo los canales de distribución y las técnicas de comunicación más 

adecuadas para su difusión y visita.  

 

Según kotler y Amstrong  (2004) define la mezcla de mercadotecnia “como el 

conjunto de herramientas tácticas controlables de la mercadotecnia que la 

empresa combina para producir una respuesta deseada en el mercado meta. 

Incluyendo todo lo que la empresa puede hacer para influir en la demanda de su 

producto.” 

 

El marketing mix son las herramientas que utiliza la empresa para implantar las 

estrategias de Marketing y alcanzar los objetivos establecidos. Estas herramientas 

son conocidas también como las 4’Ps del marketing del Dr. Jerome McCarthy, 

premio traiblazer de la American Marketing Asociation (Precio, Plaza, Promoción y 

Producto). 
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4.2 PRODUCTO. 
 
Cualquier bien, servicio, idea, persona, lugar, organización o institución que se 

ofrezca en un mercado para su adquisición, o uso que satisfaga una necesidad. 

Un museo interactivo infantil de ciencias en nuestra ciudad de Morelia, Michoacán, 

como producto de una idea, que ofrezca a la población Michoacana un mercado 

adquirible que satisfaga las necesidades de nuestros más importantes clientes que 

son los niños, cubriendo una necesidad urgente de recreación atreves del juego y 

el aprendizaje. 

 

 La política de producto incluye el estudio de 4 elementos fundamentales: 
 La cartera de productos 
 La diferenciación de productos 
 La marca 
 La presentación 

 

4.3 PRECIO. 
 
Es el valor de intercambio del producto, determinado por la utilidad del museos 

interactivos infantiles de ciencias o la satisfacción derivada de la compra y el uso o 

el consumo del producto.(museo interactivo infantil de ciencias en la cuidad. 

Es el elemento del mix que se fija más a corto plazo y con el que la empresa o 

inversionistas pueden adaptarse rápidamente dentro del mercado de competencia 

de museos interactivos infantiles de ciencias, coste... 

Se distingue del resto de los elementos del marketing mix porque es el único que 

genera ingresos, mientras que los demás elementos generan costes. 

 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Producto_(marketing)
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Fijaci%C3%B3n_de_precios&action=edit&redlink=1
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Para determinar el precio, la empresa deberá tener en cuenta lo siguiente: 

 Los costes de producción, distribución de la creación de un museo 

interactivo infantil de ciencia en la cuidad. 

 Cuál es el margen que desea obtener. 

 Los elementos del entorno: principalmente la competencia con otros 

museos interactivos que no existen en nuestra ciudad, solo competencia con los 

museos de este tipo que existen en las ciudades cercanas. 

 Las estrategias de Marketing adoptadas, para la creación del museo 

interactivo infantil de ciencias en Morelia. 

 Los objetivos que se desean establecer y llevar a cabo para el museo 

interactivo infantil de ciencias en nuestra ciudad. 

Plaza o Distribución: Elemento del mix que utilizamos para conseguir que un 

producto (museo interactivo infantil de ciencias) llegue satisfactoriamente al cliente 

(niños y la población en general de nuestra población Moreliana). 4 elementos 

configuran la política de distribución: 

1. Canales de distribución. Los agentes implicados en el proceso de mover 

los productos desde el proveedor hasta el consumidor de museos interactivos 

infantiles de ciencias en la ciudad de Morelia. 

2. Planificación de la distribución. La toma de decisiones para implantar 

una sistemática de cómo hacer llegar los productos “museo interactivo infantil de 

ciencias” a los consumidores “la población de Morelia,  Michoacán en especial los 

niños) y los agentes que intervienen (mayoristas, minoristas). 

3. Distribución física. Formas de transporte, niveles de stock, almacenes, 

localización de plantas y agentes utilizados. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Distribuci%C3%B3n_(negocios)
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4. Merchandising. Técnicas y acciones que se llevan a cabo en el punto de 

venta.(venta de boletos de acceso al museo interactivo infantil de ciencias) 

Consiste en la disposición y la presentación del producto al 

establecimiento,(diseño y proyecto del museo interactivo infantil que capte la 

atención del visítate, así como de la publicidad y la promoción en el punto de venta 

de boletos de acceso y medios de difusión del museo. 

Cuando hablamos de place es un término en inglés para denominar el lugar, 

también se maneja en español como la evidencia física del lugar, para el 

marketing es muy importante llevar al cliente a experimentar los 5 sentidos en un 

lugar de venta como lo son: -olor -color -vista -gusto –tacto que son parte 

fundamental e importantísima para la visita de este tipo de museos interactivos de 

ciencias infantiles, en donde los visitantes son los que experimentan atreves de 

sus 5 sentidos y a través del juego-aprendizaje, el recorrido dentro del museo 

interactuando y aprendiendo sin darse cuenta. Ya que se maneja dentro de este 

tipo de museos interactivos infantiles de ciencias, logrando al final de sus visita al 

museo mejores resultados y beneficios satisfactorios de su visita al museo 

interactivo  

Entre más sentidos capte nuestro consumidor mayor será el grado de captación 

de nuestra empresa, “museo interactivo infantil de ciencias”  mejorando la 

aceptación en su top Of mind. 

 

4.4 PROMOCIÓN. 
 
La comunicación persigue difundir un mensaje de museo interactivo infantil de 

ciencia en nuestra ciudad y que éste tenga una respuesta del público la población 

de Morelia Michoacán y visitantes interesados en museos interactivos infantiles en 

México. Objetivo al que va destinado. Los objetivos principales de la comunicación 

son: 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Mezcla_de_promoci%C3%B3n
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 Comunicar las características del producto. Museo interactivo infantil de 

ciencias 

 Comunicar los beneficios del producto. A los niños y los visitantes en 

general de aprendizaje atreves del juego, turismo y nivel cultural más alto. 

 Que se recuerde o se compre la marca/producto. Se visite y recomiende la 

visita al museo interactivo infantil de ciencias. 

 La comunicación no es sólo publicidad. Los diferentes instrumentos que 

configuran el mix de comunicación son los siguientes: 

 La publicidad para dar a conocer y lograr la meta de visitas al museo 

interactivo infantil de ciencias fijada como meta. 

 Las relaciones públicas. 

 La venta personal. La promoción de ventas. De boletos para acceso al 

museo interactivo infantil de ciencias de la población de Morelia. 

 El Marketing directo. 

 

4.5 PERSONAS. 
 
Cuando hablamos de la P de personas, nos referimos a que una empresa también 

cuenta con personal dentro del museo interactivo infantil de ciencias que atiende a 

nuestro consumidor en su gran mayoría lo niños y la población general de Morelia, 

así como la visita de otras ciudades cercanas que carecen del servicio, esto afecta 

en muchas empresas ya que un error que cometen es olvidar esta parte del 

negocio dejándolo a segundo término, pero básicamente los clientes (niños) 

siempre se verán afectados por el buen o mal servicio que reciban del museo 

interactivo infantil de ciencias. 

Los procesos tienen que ser estructurados correctamente, ya sea que hablemos 

de un servicio o de la creación de un producto (museos interactivos infantiles de 

ciencias en la ciudad de Morelia), esto nos llevara a la logística de la empresa 

para reducir costos y aumentar ganancias. 

 

4.6 OBJETO DE ESTUDIO DEL MARKETING. 
 
Los clientes. Es obvio que los bienes (productos o servicios) se buscan mejor y 

mucho más rápido si están acomodados adecuadamente en su lugar, satisfacer 

alguna necesidad de la gente (niños y la población Moreliana), y la gente estará 

http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Mezcla_de_personas&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Bien_econ%C3%B3mico
http://es.wikipedia.org/wiki/Producto_(marketing)
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_(econom%C3%ADa)
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dispuesta a pagar por esa satisfacción(costo del boleto de acceso al museo 

interactivo infantil de ciencias). Sin clientes no hay empresa. Nuestro mayor y 

noble mercado son los niños. Sin un producto (Museo interactivo) que satisfaga 

una necesidad no hay empresa. 

Los esfuerzos de mercadotecnia de una empresa deben enfocarse a satisfacer las 

necesidades de estos cuatro grupos de gente. Sólo entonces se podrá decir que 

se tiene una buena estrategia de mercado. 

 

El estudio de mercado consta de 3 grandes análisis: 

4.7 ANÁLISIS DEL ENTORNO. 
 
Para que una compañía obtenga una ventaja competitiva, debe permanecer 

vigilante, y estar permanentemente rastreando los cambios que se producen en su 

entorno de los museos interactivos infantiles de ciencias, para ofrecer a la 

población mejores resultados y satisfacción de su visita al museo y poder competir 

con los mejores que existen en México y ser el mejor y más visitado de este tipo 

de museos y mantenerse en esa posición constantemente. También tiene que ser 

ágil para alterar sus estrategias y planes cuando surge la necesidad de cambio de 

las tipologías de museo interactivo infantil de ciencias, ya que este tipo de museo 

está en constantes cambios ya que incluye diversos temas de ciencias educativas 

muy cambiantes, relacionadas con la física, químicos, ciencias naturales, Cuerpo 

Humano, La Tierra, el Sol, el Universo y ¿Cómo funcionan. Se les llama también 

centros de ciencia donde hay un aprendizaje no formal, con recursos didácticos, 

interactividad y apoyo al profesorado. 

 
 

4.8 ANÁLISIS DEL CONSUMIDOR. 
 
Estudia el comportamiento de los consumidores en este caso en particular  en su 

gran mayoría los (niños y las población que visitaran o  que probablemente  

http://es.wikipedia.org/wiki/Satisfacci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Empresa
http://es.wikipedia.org/wiki/Necesidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Consumidores
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visitaran este tipo de museos) para detectar sus necesidades de consumo y la 

forma de satisfacerlas (dentro del museo interactivo infantil de ciencias), averiguar 

sus hábitos de entretenimiento y cultura (lugares, momentos, preferencias...), etc. 

Con el objetivo final de aportar datos que permitan mejorar las técnicas de 

mercado en este tipo de museos para niños para su asistencia de manera que 

cubran la demanda no satisfecha de otros  museos existentes ya. Utilizándolo  

para potenciar mejor ese conocimiento de la población, Son escenarios de un 

aprendizaje informal, con un rico y apreciado entorno multisensorial. 

 

4.9 ANÁLISIS DE LA COMPETENCIA. 
 
Estudia el conjunto de empresas que ya cuentan y que brindan  este servicio a las 

poblaciones y además con las que se comparte el mercado de tipologías de 

museos interactivos infantiles de ciencias en México del mismo producto., para su 

competencia y poder así tomar partido y decisiones de sus estrategia a emplear 

para colocarse en los primeros lugares de asistencia y estar permanentemente 

renovando y actualizándose para permanecer dentro de la competencia con 

calidad y calidez de servicio a las poblaciones visitantes, para logra que  durante 

su recorrido se sientan satisfechos y vuelvas a visitarnos y recomendarnos 

ampliamente. Estando en el rango y nivel de competencia al servicio de la 

sociedad. El éxito de este tipo de Museos interactivos, se debe, probablemente, a 

que ofrecen espacios interesantes para la comunicación y el aprendizaje, aunque 

su objetivo último, sea divulgar de un modo divertido y sugerente la cultura 

científica. el papel fundamental que juega la motivación del visitante. Lo importante 

no es sólo ver, sino manipular, para poder entender determinados principios 

científicos y técnicos, así como reflexionar después de la visita, bien en espacios 

adecuados en el propio museo o mediante puestas en común en las aulas 

escolares. 

 
 
 

http://es.wikipedia.org/wiki/Consumo
http://es.wikipedia.org/wiki/Mercadotecnia
http://es.wikipedia.org/wiki/Mercadotecnia
http://es.wikipedia.org/wiki/Demanda
http://es.wikipedia.org/wiki/Mercado
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4.10 PARA REALIZAR UN ESTUDIO DE LA COMPETENCIA. 
 
Es necesario establecer quienes son los competidores de museos interactivos 

infantiles de ciencias, cuántos son y sus respectivas ventajas competitivas. El plan 

de negocios podría incluir una plantilla con los competidores más importantes que 

existen en México de museos interactivos y el análisis de algunos puntos como: 

marca, descripción del producto o servicio, precios, estructura, procesos, recursos 

humanos, costes, tecnología, imagen, proveedores, entre otros. 

El benchmarking o plantilla, permite establecer los estándares de la industria de 

museos interactivos infantiles así como las ventajas competitivas de cada 

empresa. A partir de esta evaluación, se determinará si es factible convivir con la 

competencia y si es necesario neutralizarla o si un competidor puede 

transformarse en socio a través de fusión o joint ventures o alianzas estratégicas. 

 

4.11 ESTRATEGIA. 
 
Concepto breve pero imprescindible que marcará el rumbo de la empresa “museo 

interactivo infantil de ciencias” Basándose en los objetivos, recursos y estudios del 

mercado y de la competencia debe definirse una estrategia que sea la más 

adecuada para la nueva empresa. Toda empresa deberá optar por dos estrategias 

posibles: 

Liderazgo en costos.- Consiste en mantenerse competitivo a través de aventajar 

a la competencia en materia de costos de museos interactivos. 

Diferenciación.- Consiste en crear un valor agregado sobre el producto de 

museos interactivos ofrecido para que este sea percibido en el mercado como 

único: diseño, imagen, atención a clientes, entrega a domicilio. 
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4.12 OBJETIVO. 
 
El principal objetivo del estudio de mercado es obtener información que nos ayude 

para enfrentar las condiciones del mercado de los museos interactivos para tomar 

decisiones y anticipar la evolución del mismo. 

Esta información debe de ser lo suficientemente veraz para poder demostrar: 

Que existe un número suficiente de consumidores con las características 

necesarias para considerarlo como demanda de los productos y/o servicios que se 

piensan ofrecer dentro del museo interactivo. Como son los temas de interés o 

estudio en la salas. 

Que dichos consumidores la sociedad Moreliana o ciudades que carezcan del 

servicio pueden ejercer una demanda real que justifique la producción y/o 

servicios que se piensan ofrecer en el museo interactivo. 

Que contamos con las bases para utilizar canales de comercialización adecuados 

para el museo interactivo. 

Que podemos calcular los efectos de la demanda con respecto a productos y/o 

servicios sustitutos y complementarios de museos interactivos. 

El logro de los objetivos mencionados solo se podrá llevar a cabo a través de una 

investigación que nos proporcione información de museos interactivos infantiles de 

ciencias para ser utilizada como base para una toma de decisión; esta deberá ser 

de calidad, confiable y concreta 

Como objetivos secundarios un estudio de mercado nos relevara información 

externa acerca de nuestros competidores, proveedores y condiciones especiales 

del mercado de los museos interactivos infantiles de ciencias, hábitos de consumo 

de a quién va dirigido el producto y/o servicio. Así como también información 

interna como las especificaciones de nuestro producto, nuestra producción interna, 

normas técnicas de calidad, entre otros aspectos a considerar. 
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4.13 FUENTES PARA EL ESTUDIO DE MERCADO. 
 
Primarias: Son aquéllas investigadas precisamente por el interesado la sociedad 

Moreliana o por personal contratado por él, y se obtienen mediante entrevistas o 

encuestas a los clientes potenciales o existentes o bien, a través de la facturación 

para los negocios ya en operación, con el fin de detectar algunos rasgos de interés 

para una investigación específica. Fuera cual fuese el medio de investigación 

elegido, se tiene que contar con un guión de preguntas que se desea contestar. 

Para diseñar dicho guión se tiene que considerar: 

     a) ¿Qué deseo saber? 

     b) ¿Mediante que preguntas puedo llegar a lo que deseo saber? 

Entre los principales tipos de preguntas que se pueden emplear en una encuesta, 

se encuentran las siguientes: 

     a) Preguntas SI o NO 

     b) Preguntas abiertas, en las que la persona contesta lo que desee. 

     c) Preguntas de cierre, que se usan para corroborar información previamente 

solicitada. 

Como regla general se sugiere considerar los siguientes aspectos para la 

elaboración del guión de una encuesta o cuestionario: 

     a) Que la redacción de la pregunta sea clara.  

     b) Que la respuesta de la pregunta no tenga que ser muy larga. 

 

Secundarias: Provienen generalmente de instituciones abocadas a recopilar 

documentos, datos e información sobre cada uno de los sectores de su interés, de 

los museos interactivos infantiles de ciencias como son. 
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Las Cámaras Industriales o de Comercio de cada ramo. - Órganos oficiales como 

el Instituto Nacional de Estadística, Geografía e Informática. - Bancos de 

desarrollo como Banco Nacional de Comercio Exterior, S.N.C., Nacional 

Financiera, S.N.C. - La propia banca comercial publica regularmente información 

estadística y estudios sobre diversos sectores de la economía en donde se puede 

obtener las características fundamentales de las ramas de interés para el 

inversionista potencial. Dentro de este tipo de recolección de información, y lo 

citado anteriormente, se puede deducir que existen dos tipos de fuentes de 

recolección. 

 

Fuentes externas 

 Censo 
 Publicaciones 
 Informes 

 

Fuentes internas 
 

 Registros contables 
 Banco de datos 

 

4.14 PUNTOS PARA LA ELABORACIÓN DEL ESTUDIO DE MERCADO. 
 
El estudio de mercado de los museos interactivos infantiles de ciencias es el 

resultado de un proyecto, por lo que se debe obtener una visión clara de las 

características del bien o servicio que se piensa colocar en el mercado. El 

resultado de este trabajo es una de las primeras guías para seguir los pasos que 

lleven a cumplir con las exigencias del consumo, en ese momento. Es también la 

primera parte de un sistema de trabajos o la planeación de una actualización con 

el fin de permanecer dentro de la competencia de los museos interactivos que 

existen en México. Dentro de las principales funciones de un proyecto están: 

 

 El uso del bien o del servicio. 

 Los sucedáneos. 

 La presentación. 

 El consumidor. 

 El precio. 

 La distribución. 

 El estudio de mercado básicamente 

 Recaba 
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 Clasifica 

 Analiza 

 Evalúa 

 Distribuye información pertinente y precisa 

 

Lo cual, servirá a quienes toman decisiones de mercadotecnia para mejorar: 
 

 Planificación 
 Ejecución 
 Control de todo lo que involucra el proyecto. 

 
En el caso de proyectos de inversión de museos interactivos  lo primero que se 

debe hacer es: Definir las necesidades reales de información respecto al mercado 

de los museos interactivos. Desarrollar la información a partir de los registros 

Internos de la compañía Las actividades de los informes de mercadotecnia El 

proceso de investigación de mercados. 

Por ejemplo: El sistema de información contable Produce estados financieros 

(ventas, pedidos, costos, cuentas por pagar y flujos de efectivo) de un museo 

interactivo infantil de ciencias. 

El área de manufactura realiza Programas de producción, embarques e 

inventarios 

El área comercial proporciona información sobre: museo interactivo infantil de 

ciencias. 

 Las reacciones de los vendedores 
 Las actividades de la competencia 
 Las condiciones generales del mercado 

 
Todo lo anterior se elabora para detectar problemas y oportunidades para los 

nuevos proyectos de museo interactivos infantiles de ciencias. 

 Por informes de mercadotecnia debemos entender todos los datos que 
ejercen los factores Sociales 

 Políticos (legales) 
 Económicos 
 Tecnológicos. 
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Las características usadas en la investigación de museos interactivos infantiles de 

ciencias que con más frecuencia se busca conocer son: 

 Medición de los mercados potenciales 
 Análisis de nichos específicos de mercado 
 Determinación de las características del nicho de mercado 
 Tendencias del volumen de las ventas del nicho del mercado 
 Pronósticos a corto plazo 
 Estudios de posibles productos competidores 
 Pronósticos a largo plazo 
 Pruebas de productos similares existentes en el mercado internacional. 

 
Y para finalizar Los parámetros más comunes que una investigación de mercado 

de museo interactivo infantil de ciencias debe considerar son: 

 Penetración de mercado (museo interactivo). Identificación de los 

principales clientes (niños) y competidores. 

 Pronósticos de ventas. Se forman de las estimaciones de especialistas y 

directivos, quienes anticipan lo que con mayor posibilidad los compradores 

tenderán a hacer en relación con sus decisiones para adquirir un satisfactor. 

Aspectos de magnitud. Estos nos proporcionar información sobre los antecedentes 

de la rama industrial y la situación relativa a la oferta y la demanda de los museo 

interactivos infantiles de ciencias. 

 

4.15 CÓMO PRESENTAR EL ESTUDIO DE MERCADO. 
 

 Definición del producto 

 Análisis de la demanda 

 Distribución geográfica del mercado de consumo 

 Comportamiento histórico de la demanda 

 Proyección de la demanda 

 Tabulación de datos de fuentes primarias 

 Análisis de la oferta 

 Características de los principales productores o prestadores del servicio 
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 Proyección de la oferta 

 Importaciones del producto o servicio 

 Análisis de precios 

 Determinación del costo promedio 

 Análisis histórico y proyección de precios 

 Canales de comercialización y distribución del producto 

 Descripción de los canales de distribución 
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5 . PROPUESTA DEL MUSEO. 
 
PLANTA ARQUITECTÓNICA 1ER NIVEL. 

 
Dentro de la planta arquitectónica del primer nivel encontramos las salas de 

interacciones infantiles de sala de exposiciones temporales, sala 3d Imax museo 

del niño, sala del agua, sala de las comunicaciones, sala del medio ambiente, sala 

del hombre. Así como el área de recepción y control al museo con su respectivo 

vestíbulo en el centro del museo con una casa de árbol infantil y su elevador para 

accesar a la planta 2da planta del museo.  

 

El museo cuenta con área de juegos al aire libre amplia y con un área de servicios 

y/o empleados con su propio estacionamiento, patio de maniobras y control de 

empleados. 

 

En la parte frontal al acceso al museo accedemos a través de un puente peatonal 

al área de  estacionamiento para los visitantes del museo interactivo infantil de 

ciencias con su propio control y circulación peatonal, tomando muy en cuenta a los 

rampas para discapacitados, mujeres embarazadas y/o mamas con bebes. 

 

Cabe mencionar que es de suma importancia que dentro de todo el proyecto 

arquitectónico del museo interactivo infantil de ciencias está proyectado y pensado 

en los discapacitados y cuentan con las dimensiones requeridas para su recorrido 

a través del mismo museo por medio de rampas, cajones de estacionamiento, 

elevador. 
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PLANTA ARQUITECTÓNICA 2DO. NIVEL. 
 

 
Accedemos a través del elevador y/o las escaleras que se encuentran en la planta 

baja del primer nivel rodeando a la casa del árbol a una doble altura. Dentro de 

esta segundo nivel encontramos el área de talleres de teatro y juego, papel 

reciclado (manualidades), súper mercado, el banco y finalmente el área 

administrativa del museo  interactivo infantil de ciencias. 
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PLANTA DE CONJUNTO. 
 
En la planta de conjunto podemos observar la totalidad de la propuesta del 

sembrado de diseño y proyecto arquitectónico del museo interactivo infantil de 

ciencias para la ciudad de Morelia, Michoacán. 

 

 

 
FACHADAS. 
 
El estilo de las fachadas arquitectónicas son de tipo moderno, en donde podemos 

observar muy claramente las características del estilo moderno, con volúmenes de 

formas circulares, empleo de acristalamientos para dar mayor luz y transparencia, 

dobles alturas y elementos estructurales a la vista tanto en el interior como en el 

exterior, dejando ver las instalaciones sin plafones que las oculten, empleo de 

colores primarios que son los que llaman la atención de los niños y le dan fuerza, 

energía  y curiosidad para conocer y recorrerlo con entusiasmo. 

 

Las grandes áreas jardinadas proporcionan al niño sensación de libertad y 

movimiento en donde ellos pueden tocar, jugar y aprender atreves del juego con 

completa libertad sin reglas, ni miedos. 

 

Configuración de espacios, formas compositivas y estéticas. Aprovechando los 

nuevos materiales industriales como el hormigón armado, el acero laminado y el 

http://es.wikipedia.org/wiki/Hormig%C3%B3n_armado
http://es.wikipedia.org/wiki/Acero_laminado
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vidrio plano en grandes dimensiones, ausencia de decoraciones en las fachadas y 

grandes ventanales horizontales conformadas por perfiles de acero. Los espacios 

interiores son luminosos y diáfanos. 

El High Tech es una respuesta de la arquitectura moderna y crea una estética muy 

nueva: glorificando la fascinación por la continua innovación tecnológica. 

 

Las características fue la disposición ordenada y uso de prefabricados. Las 

paredes de vidrio y las estructuras de acero son muy populares en este estilo. 

Generando una estética industrial. En el interior utilizaba objetos de apariencia 

industrial funcionales. 

 

El Centro Pompidou en París de Piano & Rogers es un ejemplo completo del estilo 

High Tech. La estructura portante, los conductos de ventilación y aire 

acondicionado, la escalera mecánica, los transformadores; todo a la vista. 

La tecnología comenzaron a ser común para toda la sociedad y esto generó una 

aceptación de optar por instalaciones, estructuras portantes y cubiertas a la vista. 

 

 

    

http://es.wikipedia.org/wiki/Vidrio_plano
http://es.wikipedia.org/wiki/High-tech
http://es.wikipedia.org/wiki/Centro_Pompidou
http://es.wikipedia.org/wiki/Par%C3%ADs
http://es.wikipedia.org/wiki/Renzo_Piano
http://es.wikipedia.org/wiki/Richard_Rogers
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Estructura_portante&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Conductos_de_ventilaci%C3%B3n&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Aire_acondicionado
http://es.wikipedia.org/wiki/Aire_acondicionado
http://es.wikipedia.org/wiki/Escalera_mec%C3%A1nica
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PERSPECTIVAS. 
 
La finalidad de las imágenes en perspectivas del museo interactivo infantil de 

ciencias es para poder observar y tener una idea más clara y precisa del diseño 

del proyecto arquitectónico que se diseñó y proyecto, así como su tipología de 

estilo y conjunto del mismo.      

   

 

                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

ÁREA  DE EXPOSICIONES 

TEMPORALES 

 

 
CASA DEL ÁRBOL-VESTIBULO 

A DOBLE ALTURA  

 
VISTA ÁEREA DEL MUSEO 

DE CONJUNTO 
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GRÁFICAS DE POBLACIÓN Y VIVIENDA. 
INEGI. II Conteo de Población y Vivienda, 2007. 

       

 

  

                 

 

 

        

 

 

Incremento de museos en la repúlica Mexicana 

 

Población total 
Hombres-Mujeres 

Total de la población 

Ocupación de la población  activa en Morelia 
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ANÁLISIS DE CADA GRÁFICA Y PREGUNTA. 
 

1.- Consideras importante la creación de un museo interactivo de 
ciencias infantil en la ciudad de Morelia, Michoacán, evitando el traslado 
a otras ciudades cercanas. 

RESPUESTA   CANTIDAD PORCENTAJE 

       Si 

 

30 30% 

       No 

 

0 0% 

       TOTAL   30                   30% 

       FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 1.- 

 

 
 

          

           

           

           

            

FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

El resultado obtenido en la encuesta el 100% considera favorable y de suma 

importancia de la creación de un museo interactivo infantil de ciencias en la ciudad 

de Morelia, con un  total de 30  encuestados respondieron afirmativamente. Lo 

cual nos marca un parámetro de una necesidad urgente que requiere la población 

Moreliana para que sus hijos tengan un lugar de esparcimiento, recreación, 

aprendizaje y  diversión a través del juego al mismo tiempo que aprenden, se 

divierte y tocan. Un museo interactivo infantil de ciencias en nuestra ciudad, 

creado especialmente para los niños, donde nada está prohibido. 
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3.- Con qué frecuencia acudes a museos, teatro, cine. 

 RESPUESTA   CANTIDAD PORCENTAJE 

  Una vez semana 

 

5 5% 

  una vez al mes 

 

18 18% 

  a un vez al trimestre 

 

6 6% 

  nunca 

 

1 1% 

  TOTAL 

 

30 30% 

   

 

 

 

GRAFICA 3.- 

 

   

      

      

      

      

      

          

  El resultado obtenido de la encuesta nos muestra la razón fundamental de la falta 

de elevar el nivel visitas y frecuencia a los  centros culturales que se encuentran 

en nuestra ciudad de Morelia, Existiendo poca afluencia regular y las visitas que 

realizadas en su mayoría son una vez a la semana de los treinta encuestados son 

5, las visitas una vez al mes 8 encuestados, las visitas una vez al trimestre de 6 

encuestados y nunca acude a este tipo de visitas 1 encuestado. Con la creación 

de los museos interactivos en la cuida de Morelia elevaríamos el nivel de cultura 

despertando el interés por conocer y aprender desde pequeños través del juego, 

además de elevar el turismo y mejorando la economía de la ciudad de Morelia. 

FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA 
REALIZADA 
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4.- Cómo te enteraste de la  existencia de este tipo de museos interactivos 
infantiles de ciencias. 

RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

      Amigo 

 

10 10% 

      Familiar 

 

9 9% 

      Internet 

 

10 10% 

      Periódico 

 

3 3% 

      Radio 

 

3 3% 

      TV 

 

9 9% 

      TOTAL 

 

44 44% 

      FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 4.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada nos da como resultado que el 100% 

de los ecuestados saben que existen los museos de interactivos infantiles de 

ciencias en alguna otra cuidad y tienen conocimiento de su existencia atravez de 

diversos medios de comunicación atravéz de internet 10 encuestados, periodico 3 

encuestados,la radio 3 encuestados, la TV 9 encuestados, y otros atravez de 
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algún familiar 9 encuestados  o amigos 10 encuestados. La totalidad de los 

enuestados conocen de la existencia de los museos interactivos de ciencias 

infantiles y saben de la necesidad de poder contar con un área de esparcimiento y 

aprendizaje aquí en la cuidad de Morelia, Michoacan. Así como la obtención de 

información atravez de diferentes medios de comunicación o familiar-amigo, por el 

interes de asistir y conocer este tipo de museos interactivos infantiles de ciencias 

en nuestra cuidad y no existen, además de la gran necesidad de su creación y 

exustencia. 

5.- Haz visitado algún museo interactivo infantil de ciencias. 

  RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

     Si 

 

20 20% 

     No 

 

10 10% 

     TOTAL 

 

30 30% 

     FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 5.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada nos da como resultado que 20 de 

los encuestados ha visitado museos interactivo de ciencias de este tipo y con tan 

solo 10 personas encuenstas no lo ha visitado, pero sí saben de su existencia. Y 

han tenido la necesidad de recurrir a otras ciudades para obtener los grandes 
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beneficios que estos les proporcionan a los niños y la sociedad en general 

Moreliana que los visita. 

 

6.- Cuanto consideras  que bebe ser  el costo de entrada al museo por  

 persona de acuerdo a tu ingreso y los beneficios de aprendizaje que 

  obtendrás en tu visita. 

         RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

     De $15 a $30 

 

16 16% 

     de $31 a $60 

 

5 5% 

     de $61 a 

$100 

 

4 4% 

     TOTAL 

 

25 25% 

      

FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 6.- 

 

 
 

      

       

       

       

        
 

      
       El resultado obtenido de la encuesta aplicada nos muestra que los encuestados de 

acuerdo a su ingreso en  base a salarios, el costo del boleto de entrada al museo 

con 16 personas encuestadas a favor con el rango  de $15 a $30, así como con 5 

personas encuestadas con el rango de de $31 a $60 y finalmente 4 personas 
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encuestadas  a favor de de $61 a $100 que son los que perciben mas ingresos. 

Mencionando que debería el gobierno de aportar los recursos para la creación de 

este tipo de museos interactivos infantiles para beneficio de su población ó en su 

caso una pate el gobierno y otra una institución privada, para su urgene creación. 

 

7.-Consideras de importancia y utilidad que te acompañe durante tu 

 recorrido al museo un guía, para resolver tus dudas-preguntas- 

  aprendizaje-juegos. 

RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

     Si 

 

24 24% 

     No 

 

6 6% 

     TOTAL 

 

30 30% 

     FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA 

REALIZADA 

 

        GRAFICA 7.- 

 

  El resultado obtenido de la encuesta aplicada nos muestra que  encuestrados de 

los 24% prefieren tener una persona guía de apoyo durante su recorrido en caso 

de ser necesario porder resolver sus dudas y preguntas en los juegos de 
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interacción y aprendizaje dentro del museo interactivo infantil, brindandoles mayor 

seguridad y apoyo a los visitantes del museo interactivo infantil de ciencias. Y por 

el contrario tan solo 6% no lo requieren porque no lo consideran importante ni 

necesario. 

 

8.- Qué día de visita al museo se acomoda a tus necesidades.  

  RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

     Entre semana 

 

0 0% 

     Fin de semana 

 

30 30% 

     TOTAL 

 

30 30% 

     FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

 

GRAFICA 8.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada nos arroga resultados del total de 

las 30 encuestas aplicadas todos respondieron que el fin de semana es cuando 

ellos acudirian a la visita del museo interactivo de ciencias infantil, por ser  los dias 

que no se labora y además son los días de convivencia con la familia y amigos, 

para pasar un rato agradable atravez de juego y el aprendizaje. Siendo  muy dificil 
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poder brindarle a su familia este tipo de espacio de convivencia familiar y 

esparcimiento entre semana que se tiene que laborar. 

 

9.-Cuál o cuáles crees que son los beneficios que traería el museo 

 Interactivo en la ciudad de Morelia, Mich. 

     RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

     Elevaría el nivel de cultura 

 

23 23% 

     Atraería más turismo 

 

10 10% 

     Mejoraría la economía de la cuidad 

 

6 6% 

     TOTAL 

 

39 39% 

     FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 9.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada la existencia de un museo 

interactivo de ciencias en la ciudad de Morelia nos brindaría muchos beneficios a 

la poblacion y a los visitantes al museo, pero la de mayor importancia e interes es 

nuestra cuidad de  Morelia, la cuál sera la mas benecificada ya que atraería más el 

turismo y elevaría con esto la economía de la cuidad, además de elevar el nivel 

cultural que mucha falta no hace a la población Moreliana. 
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10.- Cómo consideras el método de aprendizaje con la interacción 
del sujeto-objeto a través del juego de los niños desde pequeños. 

  RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

     Muy bueno 

 

23 23% 

     Bueno 

 

5 5% 

     Malo 

 

1 1% 

     Regular 

 

1 1% 

     Pésimo 

 

0 0% 

     TOTAL 

 

30 30% 

     FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 10.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada nos arroja resultados de la 

preferencia de los padres (adultos) y de manera general de los nuevos métodos 

de aprendizaje y enseñanza como es el que existe en este tipo de museos 

interactivos de ciencia infantiles en donde los niños aprenden de manera didactica 

por medio del juego, sin darse cuenta que estan estudiando y aprendiendo, porque  

ellos creen en su etapa formativa de juego, realizan los juegos y/o experimentos 

sin ningún problema satisfactoriamente. Es por eso que es un método muy 

eficiente y efectivo para el aprendizaje y juego de los niños el cual es muy bueno 
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con grandes beneficios. De los encuestados nos respondieron 23 que es muy 

bueno el método porque  que lo conoceny ya han asistido a este tipo de museos 

interactivos, 5 que es bueno lo conocen, pero no han tenido la suerte de 

experimentarlo porque no hay un museo interactivo en la cuidad de Morelia, una 

persona respondio que Malo porque no todo es juego, regular una persona porque 

no lo concoce, pero le parece interesante y atractivo, y ninguna persona menciono 

que es pesimo el método de aprendizaje del sujeto y objeto. 

 
11.- Cuáles son los temas de mayor interés a conocer en tu visita al museo 
 relacionados a las ciencias (selecciona tres). 

        RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

        Energía   Química 

 

9 9% 

        Estructura de la materia 

 

8 8% 

        El universo 

 

14 14% 

        Biología humana 

 

14 14% 

        Biodiversidad 

 

8 8% 

        Conciencia de nuestra cuidad 

 

11 11% 

        Ecología 

 

11 11% 

        Matemáticas 

 

9 9% 

        Agricultura 

 

2 2% 

        Alimentación 

 

4 4% 

        Otras historia 

 

1 1% 

        TOTAL 

 

91 91% 

        FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 
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GRAFICA 11.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada donde los encuestados 

seleccionaron por lo menos tres o más opciones de su interes por conocer y 

aprender en los temas relacionados con las ciencias siendo el de mayor 

importacia el del universo y la biologia humana con el mismo interes con 14 

personas interesadas en el tema, en 2dolugar el tema de la conciencias de 

nuestra cuidad y ecología con 11 personas interesadas, en 3er lugar, la energia 

química y las matemáticas con 9 personas interesadas, en 4to lugar estructura de 

la maetia y la biodiversidad con 8 personas interesadas en el tema, en 5to lugar la 

alimentación con 4 personas interesadas en el tema y en 5to lugar la agricultura 

con 2 personas interesadas en el tema y finalmente una persona interesasa en 

opciones adicionales como la historia. Nos mustra de esta manera que todos los 

temas son de gran interes para los visitantes por ser temas relacionados con las 

ciencias donde sus hijos aprenderan de estos atravez del juego, pudiendo ellos 

mismos comrobar las teorias por ejemplo de la relatividad, la gravedad, los 

inventos de la luz, etc, que ademas de observalo ellos lo realizan personalmente y 

comprenden su funcionamiento, quedandoseses grabado para el resto de su vida 

por su nivel de estapa formativa de aprender como espongitas “es decir “ los mas 

que se pueda aprender es mejor y gran capacidad de captacion y aprendizaje. 
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12.- Cuál es tu nivel de estudio. 

RESPUESTA  CANTIDAD PORCENTAJE 

     No estudió  0 0% 

     Primaria 

incompleta 

 2 2% 

     Primaria 

completa 

 0 0% 

     Secundaria 

incompleta 

 1 1% 

     Secundaria 

completa 

 2 2% 

     Preparatoria 

incompleta 

 4 4% 

     Preparatoria 

completa 

 2 2% 

     Licenciatura 

incompleta 

 6 6% 

     Licenciatura 

completa 

 6 6% 

     Pos-grado  5 5% 

     TOTAL  28 28% 

     FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA 

REALIZADA 
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GRAFICA 12.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada a la sociedad Moreliana nos arroja 

resulados de estudio y ocupacion dentro de una parte de la población donde me 

parece muy importante mencionar que 0 personas de las encuestadas no 

estudiaron, solo 2 personas encuestadas no terminaron la primaria, ninguna 

persona se quedo con el nivel de primaria completa, es decir que dedicieron 

continuar estudiando, solo 1 persona se quedo con la secundaria incompleta, 2 

personas terminaron la secunadaria completa, 4 personas tiene la primaria 

incompleta, y ya a nvel licenciatura encontramos 6 personas con la licencatura 

incompleta, y 6 personas que si la terminaron la licenciatura, y finalmente 5 

personas realizaron su posgrado o maestria. De este modo podemos decir que las 

personas encuestadas son jente que tiene un nivel de cultura preparado en los 

doferentes ragos  ya que afortunada mente no existe ninguna persona que no 

studio, todos estudiaron a diferentes niveles completa o incompleta pero saben 

leer y escribir, no hay analfabetas y además tienen algunos agrado de maestria 

que es una gran ventaja, y podemos observar que si tenemos la población de 

morelia niveles de educación en un pasado bajos, pero en la actualidad nos 

estamos preocupando mucho por la preparación contante y diaria para la 

competencia tan fuerte que existe. 
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14.- Cuál es tu edad y sexo. 

RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

Mujer 

 

17 17% 

Hombre 

 

13 13% 

TOTAL 

 

30 30% 

FUENTE ELABORACIÓN PROPIA DE BASE DE DATOS DE ACUERDO A LA ENCUESTA REALIZADA 

GRAFICA 14.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada del total de los 30 encuestados, 17 

personas que respondieron a la encuesta son Mujeres y 13 personas hombres. En 

la grafica siguiente veremos las edades de los 2 sexos Hombre y Mujeres que 

respondieron la 

encuesta.
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GRAFICA 14.2.- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada por sexos y edades si sumamos 

todas la edades de la mujeres y lo dividimos en el numero de mujeres 

encuestadas en este caso 17 nos da como resultado 43.411765 y en el caso de 

los hombres la misma operación y lo dividimos entre 13 encuestados nos da como 

resultado 41.230769 para sacar las edades promedio de hombres y mujeres 

encuestadas. Las mujeres encuestadas son de edades de 29 años a 56 años y 

en el caso de los hombres encuestados son  de edades de los 29 a los 62 

años. 

RESPUESTA 

 

CANTIDAD PORCENTAJE 

Trabaja 

 

16 16% 

Trabaja y 

estudia 

 

6 6% 

No trabaja 

 

3 3% 

Estudiante 

 

2 2% 

Jubilado 

 

3 3% 

TOTAL 

 

30 30% 
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15.- Cuál es tu ocupación 

GRAFICA 15- 

 

El resultado obtenido de la encuesta aplicada observamos que  una pequeña parte 

de las personas que entrevistamos que forman parte de la población Moreliana se 

aplico en primer lugar a personas que no fueran estudiantes  mayores de 29 años 

de edad con los rangos antes mencionados en la grafica anterior tanto para 

hombres como para mujeres, de los cuales nos resultara que no tenemos 

estudiantes en nuestra encuesta los 2% estudiates qe encontramos es a nivel 

maestria, 3% encuestados ya jubilados, tan solo 3% personas no trabajan porque 

se dedidan a su casa y sus hijos, 6% de los encuestados trabajan y ademas 

estudian y finalmente 16% encuestados se dedican a trabajar. Dandonos como 

resultado de encuesta en donde los encuestados la mayoria son personas que 

trabajan y que son o fuerson en el caso de los jubilados productivas y algunos 

tienen la gran necesidad e interes por sobre salir y estudiar un poco mas y realizan 

estudios para obtener grados mas altos  y finalmente algunos hacen las 2% cosas 

trabajan y estudian. 

 

 

 

 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

131 

 

6 . JUSTIFICAR EL ESTILO.  
 
El museo que se propone es un museo de estilo moderno o arquitectura moderna 

funcional. El estilo moderno dentro de la arquitectura tiene características propias 

que lo distinguen de los demás estilos y que lo hacen un estilo propio y único. 

Proponemos que el museo debe de contar con una estética dentro del diseño 

como de proyecto para que los resultados finales de la edificación sean realmente 

funcional con estética y para el uso y servicio de todos y cada uno de los usuarios 

que visiten el museo (el hombre)  con funcionalidad de museo interactivo de 

ciencias infantil que esté integrado e inspirado en la naturaleza o medio que lo 

rodea, marcando una ruptura con la arquitectura que lo rodea.  

El diseño del museo  que se proyectó  está basado en la simplificación de las 

formas, ausencia del ornamentos, con una composición clásica sencilla con uso 

de estructuras de acero no visibles al exterior, pero si en el interior, hormigón 

armado y empleo de las nuevas tecnologías de avance del siglo para la 

construcción de la edificación  de un tipo de arquitectura racionalista. 

La arquitectura moderna marca una ruptura con la arquitectura tradicional con la 

configuración de los espacios y formas compositivas de estética, materiales 

industriales, acero laminado, empleo de vidrio  plano en grandes dimensiones, 

empleo de gran cantidad de luz, superficies lisas pulidas sin ornamentación con 

plantas arquitectónicas ortogonales simétrica o asimétricas, ausencia de 

decoración en las fachadas, horizontalidad, perfiles de acero, espacios interiores 

luminosos y diáfanos, sin detalles necesarios en las formas y fachada, empleo de 

la economía para ser un tipo de arquitectura sostenible, con creatividad y 

diversidad, flexibilidad y adaptabilidad, que satisface las necesidades sociales, 

físicas y espirituales de los usuarios, con un aspecto visual de ligereza, con 

amplios espacios interiores permitiendo la construcción en voladizo con nuevas 

técnicas constructivas y materiales a emplear.  
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7 . JUSTIFICAR EL TIPO DE EMPRESA. 
 
La empresa de proyectos y edificaciones es una empresa de tipo privada con fines 

de lucro, con una organización formal con normas y reglamentos de organización, 

rutinas y procedimientos, cargas de trabajo, empleados con equilibrio interno para 

alcanzar sus objetivos. 

Cuenta con una organización lineal con una estructura simple de organización de 

líneas directas y únicas de la autoridad y responsabilidad delos superiores y sus 

subordinados con un formato piramidal. Donde las líneas de comunicación son 

establecidas y estrictas. 

Además cuenta con comités que son también por su parte con funciones 

administrativas, estudio de problemas y recomendaciones. 

La empresa con fines de lucro, formales y además centralizadas en pequeñas 

empresas, logran beneficios y utilidades en su estructura organizacional básica 

con la autoridad del propietario o dueño. 

Las líneas de comunicación con que se maneja es atreves de líneas existentes en 

el organigrama de la empresa, la comunicación es en línea ascendente de 

subordinados. 

La decisiones centrales la toma la autoridad hacia la cúspide de la organización 

que es la autoridad suprema la que centraliza las decisiones y el control de la 

organización o empresa. 

Las empresas de tipo formal cuentan con deberes, obligaciones y autoridad 

delegadas con una estructura al servicio a la comunidad, de tipo privado como 

pueden ser las asesorías, trabajos diversos) de administración y construcción con 

rutinas estandarizadas y programas  a seguir en los procedimientos y pasos 

secuenciales con tiempos en la tareas. 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

133 

 

Las empresas privadas y además asociadas (con accionistas) asume toda la 

responsabilidad o riesgos inherentes de sus actividades así como  de su 

economía, que requiere ganancias y beneficios. 

 

7.1 LA FORMACIÓN DE LA EMPRESA. 
 
Los elementos humanos con que cuenta la empresa son el personal que trabaja o 

invierte. 

Las aspiraciones y las pretensiones a lograr (metas) cuentan con el personal de la 

empresa 

Las diversas realizaciones dentro de la empresa deben ser satisfacciones de los 

miembros de la misma organización. 

Los bienes materiales con que cuenta la empresa son todos y cada una de los 

elementos con que cuenta la empresa como oficinas, mobiliario e instalaciones  y 

su conocimientos. 

La capacidad técnica de la organización son sus habilidades para ejecutar algo. 

La capacidad financiera de la empresa posibilita el pago de las inversiones corto 

plazo y mediano plazo con liquidez y utilidad de la producción, transformación y 

prestación de servicios con un valor económico remunerado. 

La organización dentro de su ramo de la construcción cuenta con un alto grado de 

riesgo de trabajo, datos extraídos del censo de población del INEGI 2005 

corresponde al 7.3%. 
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8 . CONCLUSIONES. 
 
A lo largo de este trabajo, se desarrollaron dos análisis; el primero tuvo como 

objetivo el estudio de los mercados sobre los museos interactivos infantiles de 

ciencias en México. Específicamente,  el segundo de ellos tuvo como objetivo 

determinar los beneficios y el comportamiento en México, es decir, la eficiencia del 

mercado; y de los Museos interactivo infantiles de ciencias que actualmente no 

existen en la ciudad de Morelia Michoacán, para así poder determinar cómo afecta 

o benefician a cada uno de ellos en las ciudades donde se encuentran situados. 

Siendo la finalidad de esta investigación, desarrollar un análisis, que permita 

determinar la viabilidad de la creación o existencia de Museos interactivos 

infantiles de ciencias  en nuestra  ciudad de Morelia, obteniendo  los siguientes 

resultados: 

La implantación del desarrollo del proyecto del museo interactivo infantil de 

ciencias en la ciudad de Morelia, se propone, dentro del mercado Mexicano, 

integrando así a los diferentes operadores en el mercado.  

Se propone dentro de esta institución debido a la fortaleza y rentabilidad que 

representa el México  hoy en día, como un  mercado  seguro  y  con  credibilidad, 

en  pleno  crecimiento,  una  mayor  consolidación,  un mayor interés de crear 

museos interactivos infantiles de ciencias por parte de los inversionistas para  

poder protegerse de las variaciones en los precios y un incremento que existe  

cuanto al número de participantes, en donde, el volumen de contratos han 

aumentado, así como la mayor actividad  en los contratos de futuros, creando una 

diversificación más grande, que con lleva a un mayor crecimiento de este mercado 

de museos interactivos infantil de ciencias en la ciudad de Morelia. 

El  Mercado se pretende implementar como parte integral de una política de 

comercialización para reactivar, dinamizar, capitalizar y hacer eficiente al campo 

de  nivel de educación, cultural y turístico moreliano, permitiendo a los mercados 
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tener un campo rentable y ser un verdadero negocio con respaldo financiero y  

estable. 

Así mismo, debe contar con una política pública,  global e integral de desarrollo; 

que tenga en cuenta a los grandes inversionistas, especuladores, intermediarios y 

administradores de riesgo; el éxito depende de su capacidad innovadora dentro de 

los temas de interés de exposición y de aprendizaje dentro de los museos 

interactivos creados especialmente para el  mercado de los niños y la población en 

general. Siendo así que, en México hay características que permiten un 

crecimiento y desarrollo infantil amplio, que  generar un mercado de grandes 

avances y conocimiento de los niños en su etapa más importante de aprendizaje y 

resultados de inversión en el conocimiento, logrado  al mismo tiempo  reducir los 

riesgos que ponen en peligro la actividad a la que se dedica. 

Sin embargo, cabe mencionar que en el mundo de los Museo interactivos 

infantiles de ciencias, deberán plantearse a futuro que pueden competir en forma 

efectiva y eficiente, todo y cada uno de ellos, Esta investigación ha sido enfocada 

a los museos interactivo infantiles en México, para el sustento para la creación 

posterior a futuro en la ciudad de Morelia, que mucha falta nos hace. 

Todo esto deberá llevarse a cabo con la finalidad de crear instrumentos para 

poder diversificar  y tener protección al riesgo. 

La complejidad, de especialización y sofisticación del Mercado de los museos 

interactivos infantil de ciencias implicará una gran labor informativa, o de 

mercadotecnia, que incluya, desarrollar una formación y capacitación para que los 

agentes económicos o intermediarios financieros que participarán y/o que están 

interesados en su creación del museo en la ciudad de Morelia Michoacán, urgente 

y necesaria su existencia, dispongan de las herramientas y técnicas necesarias 

que  dependerá en gran parte, del éxito del mercado del futuro en la ciudad de 

Morelia, Michoacán. 
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Al igual, depende el éxito o fracaso de este mercado de museos interactivos, que 

se logre crear la suficiente liquidez.  Así pues los contratos deberán ser líquidos y 

esta condición será determinante para atraer más interés y liquidez de la cuidad, 

del estado o de extranjeros o inversionistas. 

Así mismo de deberán destinar tanto el sector público o como el  privado, los 

recursos necesarios para dicha capacitación de museos interactivos infantiles de 

ciencias que son fuentes de información, y mercadotecnia necesaria para su 

divulgación dentro del mercado. Incluso podrían realizarse convenios de 

cooperación e integración de operaciones, en ciudades donde ya se encuentren 

plenamente desarrollados ya este tipo de museos interactivos. Por otro lado 

también se deben de realizar convenios con empresas u organismos 

internacionales, que cuenten con alguna acreditación de calidad y otorgue 

confianza a los empresarios (empresas) para la creación del museo interactivo en 

nuestra ciudad. Además deberán estar acreditadas ante las autoridades para 

cumplir con las  exigencias, normas y autoridades correspondientes. 

La infraestructura, es un aspecto básico, por lo cual es importante mencionar, que, 

con la creación del museo interactivo en la ciudad de Morelia, se espera, que los 

costos financieros se reduzcan. Así mismo se espera la estabilización del ingreso, 

capital de trabajo, reducción de costos en seguros, inventarios y la posibilidad de 

obtener créditos, siendo todo esto una cadena, la operación en el mercado 

alentara las inversiones de infraestructura, los productores para comercializar, con 

mayores volúmenes de venta y por ende atracción de capital a la cuidad por el 

turismo, además de elevar el nivel cultural y de diversión a través del juego al 

mismo tiempo que aprenden. 

Así pues, cuando se habla de  infraestructura, no se puede dejar de lado, los 

medios de transporte, con lo que se sugiere se cuente  con los propios para de ver 

reducidos los costos y un mejor servicio a los clientes que visitan nuestro museo 

interactivo en la cuidad Moreliana. 
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Debido a todo lo anterior, y al análisis del trabajo de campo, se puede demostrar, 

que la creación de un  Museos interactivo infantil de ciencias  en la ciudad de 

Morelia, trae un sin número de beneficios y ventajas, para la población o bien para 

los inversionistas, y por ende impulsa al sector financiero, cultural, turístico, 

recreacional y de educación en México y propiamente en nuestra ciudad  que 

tanta falta nos hace con urgencia de crecimiento, donde las inversiones que se 

realicen en el rubro de la educación y recreación infantil, nos garantizara la 

recuperación de la inversión en un muy corto tiempo, además de elevar el turismo, 

la economía, el nivel , cultural de nuestro país y cuidad de Morelia, Michoacán que 

tanta falta nos hace, además de que cuenta con todos los requerimientos 

necesarios para poder lograr la creación de un museo interactivo infantil de 

ciencias en Morelia. 

Donde la misma población se pregunta por qué no se ha creado ningún museo 

interactivo desde tiempos atrás, para lograr avance y muchos beneficios  como 

ciudadanos y como ciudad.  Nos retrasa nuestro crecimiento y aprendizaje, la 

economía y nos limita a visitas turística a centros de atracción y diversión de 

aprendizaje de los niños y de la población a través del juego, creando sociedades 

más capaces de competir en el ámbito intelectual y profesional. 
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RECOMENDACIONES Y DESVENTAJAS 
 

RECOMENDACIONES.  

 De cada estudio de mercado se debe sacar provecho, en 

beneficio de los usuarios. 

 Las fortalezas con que cuenta la creación de un museo, le 

permiten se integre otra actividad más al sector productivo 

empresarial con éxito en la ciudad de Morelia. 

 Precios accesibles y competitivos 

 Horarios de visitas accesibles y variadas de lunes a viernes y 

fines de semana 

 Visitas guiadas al museo a través de  guías durante el recorrido  

en el museo. 

 Es completivo en el mercado 

 Utilización de espacios circulares amplios,  colores primarios que 

son los que les llaman la atención de los niños para su 

aprendizaje y confort físico y mental. 

 Empleo de la luz natural y artificial en beneficio del buen 

aprovechamiento de recorrido 

 Utilización de materiales resistentes y no peligrosos para los 

niños 

 Innovación constante de acuerdo a la satisfacción y necesidades 

del cliente 
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 A corto plazo la creación de plan de negocios para la creación 

del museo interactivo adquiriría suficientemente fuerza para la 

expansión y el crecimiento  

 Mayor aprendizaje infantil de las ciencias por medio del juego  

 Fomentar el hábito de asistencia a los museos desde pequeños 

por aprender y conocer interactivamente 

 Mejoraría la economía y el turismo de la ciudad de Morelia por 

medio de la visita de otras ciudades al museo interactivo infantil 

de ciencias. 

 Lograr la intervención del gobierno del estado, de la UMSNH y 

de la iniciativa privada para la creación del museo interactivo 

infantil de ciencias en la ciudad de Morelia, Michoacán. 

 

DESVENTAJAS. 

 
 Competir con otras dentro del ramo 

 Las debilidades solo permiten que la empresa no genere 

crecimiento  

 No logre posicionarse en el mercado 

 No existe mucha diversificación de plan de negocios para la 

creación de museos interactivos. 
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ANEXO 1.-  FORMATO DE ENCUESTA. 
 
Encuesta de museo interactivo en la ciudad de Morelia, Michoacán. 

1.- Consideras importante la creación de un museo interactivo de ciencias infantil 

en la ciudad de Morelia, Michoacán, evitando el traslado a otras ciudades cercanas. 

Si (    )       No (     )         

2.- Porqué  consideras de suma importancia la creación de un museo interactivo 

infantil de ciencias en la ciudad de Morelia. 

Porqué………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………… 

3.- Con qué frecuencia acudes a museos, teatro, cine 

Una vez semana (    )       una vez al mes (    )        a un vez al trimestre(    )      nunca (    )        

4.- Cómo te enteraste de la existencia de este tipo de museos interactivos infantiles 

de ciencias 

Amigo (    )   Familiar  (    )  Internet  (    )  Periódico (    ) Radio (    )    Tv (     )    

5.- Haz visitado algún museo interactivo infantil de ciencias 

Si (    )       No (     )          

6.- Cuanto consideras  que bebe ser  el costo de entrada al museo por persona de 

acuerdo a tu ingreso y los beneficios de aprendizaje que obtendrás en tu visita 

De $15 a $30 (     )     de $31 a $60 (     )     de $61 a 100 (     ) 

 

7.-Consideras de importancia y utilidad que te acompañe durante tu recorrido al 

museo un guía, para resolver tus dudas, preguntas, aprendizaje y juegos 

Si (    )       No (     )    
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8.- Qué día de visita al museo se acomoda a tus necesidades  

Entre semana     Fin de semana  

9.-Cuál o cuáles crees que son los beneficios que traería el museo interactivo en la 

ciudad de Morelia, Mich. 

Elevaría el nivel de cultura (    )   Atraería más turismo (    )           Mejoraría la economía 

de la cuidad (    )        

10.- Cómo consideras el método de aprendizaje con la interacción del sujeto-objeto 

a través del juego de los niños desde pequeños 

Muy bueno (    )       Bueno (    )       Malo (    )       Regular (    )   Pésimo (    )     

       
11.- Cuáles son los temas de mayor interés a conocer en tu visita al museo 

relacionados a las ciencias (selecciona tres) 

Energía   Química (    ) Estructura de la materia (    )    El universo (    )          Biología 

humana (    )  Biodiversidad   (    )  Conciencia de nuestra cuidad   (    )       Ecología (    )  

Matemáticas (    )  Agricultura  (    )   Alimentación  (    )     otros 

especifique………………………………………………………………………………    

13.- Cuál es tu nivel de estudio 

No estudió (    )    Primaria incompleta (    )    Primaria completa (    ) Secundaria 

incompleta (    )   Secundaria completa (    )  Preparatoria incompleta (    )       Preparatoria 

completa (    )  Licenciatura incompleta (    )  Licenciatura completa 

Pos-grado (    )        

14.- Cuál es tu edad y sexo 

Mujer (    )     Hombre (    )        Edad (        )     

15.-Cuál es tu ocupación 

Trabaja (    )    Trabaja y estudia (    )    No trabaja (    )     Estudiante (    )    Jubilado (    )     
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ANEXO 2. FOTOS DE MUSEOS. 
 

     

           

     

        

 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

145 
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ANEXO 3. COSTOS ESTIMADOS DEL MUSEO. 
 

DESCRIPCIÓN DEL CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD P.U. TOTAL 

MUSEO INTEGRACTIVO DE 

CIENCIAS IMAGINA 
        

CUANTIFICACION DE COSTOS         

CONCEPTO PRELIMINARES         

LIMPIEZA Y DESENRAICE DEL 

TERRENO 
M2 18,000.00 2.10 37,800.00 

TRAZO Y NIVELAZIÓN M2 5,050.00 1.98 9,999.00 

CIMENTACION         

EXCAVACION EN TERRENO CLASE 

1 CON RETROESCAVADORA DE 

0.00 A 1.50 MTS EN CEPAS 

M3 583.50 10.16 5,928.36 

PLANTILLA DE CONCRETO POBRE 

F'C=100 AGEGADO MAX 11/2"DIAM. 

EN ESPESOR DE 8CM 

M2 389.00 68.68 26,716.52 

PLANTILLA DE CONCRETO POBRE 

F'C=250KG/CM2 Y Fy=4200 KG/CM2 
M3 58.40 1,825.67 106,619.13 

TRABE DE CIMENTACION DE 

CONCRETO ARMADO 

F'C=200KG/CM2 Y Fy=4200KG/CM2 

M3 59.82 286.90 17,162.36 

IMPERMEABILIZACION EN TRABE 

DE CIMENTACION 
M2 348.50 98.40 34,292.40 
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RELLENO DE CEPAS DE 20CMS, 

COMPACTADAS CON PISO DE 

MANO 

M3 371.50 55.90 20,766.85 

DRENAJES         

EXCAVACION, TENDIDO, JUNTEO, 

RELLENO CON MATERIAL DE 

EXCAVACION, PARA TUVO DE PVC 

15 CMS DIAMETRO 

ML 352.00 104.80 36,889.60 

REGISTRO DE 40X60X100CM DE 

TABIQUE ROJO RECOCIDO 

JUNETADO CON MORTERO ARENA 

PROP. 1.5 ACABADO PULIDO 

INTERIRO. INCLUYE PLANTILLA DE 

RELLENO 

PZA 16.00 813.47 13,015.52 

TAPA DE RESGISTRO DE 40X60CMS 

CON MARCO Y CONTRAMARCO 

TIPO LIGERO DE CONCRETO 

F'C=1500 KG/CM2 

PZA 16.00 390.00 6,240.00 

TENDIDO DE TUBO DE PVC DE 6" 

DE DIAMETRO 
ML 352.00 100.15 35,252.80 

CIMBRA         

CIMBRA DE ZAPATA AISLADA DE 

15CMS DE PERALTE 
M2 70.40 98.83 6,957.63 

CIMBRA EN TRABES DE 

CIMENTACION 
M2 418.20 94.11 39,356.80 

CIMBRA EN TRABES Y CASTILLOS M2 558.00 94.99 53,004.42 
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CIMBRA Y  DESSIMBRADO 

ACABADO  APARENTE EN MUROS 
M2 796.00 378.62 301,381.52 

ESTRUCTURA         

COLUMNA METÁLICA REDONDA DE 

20" DE DIAM CON PLACA DE 

ACERO 

ML 160.00 4,562.63 730,020.80 

COLUMNA METÁLICA CUADRADA 

DE 30" DE DIAM CON PLACA DE 

ACERO 

ML 128.00 3,981.50 509,632.00 

COLUMNA REDONDA DE 6"DIAM 

CON PACA DE ACERO 
ML 45.00 2,023.21 91,044.45 

TRABE METÁLICA TIPO IPR DE 

12"X4" 
ML 299.00 2,413.29 721,573.71 

TRABE MÉTALICA DE IPR DE 

18"X11" 
ML 160.00 4,534.61 725,537.60 

CUBIERTA DE OSA-ACERO SECION 

4 CAIBRE 22 CON UNA CAPA DE 

COMPRESIÓN  

M2 4,631.30 597.82 2,768,683.77 

F'C=250KG/CM2 REFORZADA CON 

ELECTROMALLA 6X6/6-6 
        

CASTILLOS MURO Y 

CERRAMIENTOS 
        

CASTILLO DE CONCRETO 

ARMADONDEN 10X15 REFORZADO 

CON ARMEX 

ML 880.00 78.81 69,352.80 

MURO DE TABIQUE ROJO 

RECOCIDO DE 6X12X25 ASENTADO 

M2 2655 79.06 209,904.30 



ESTUDIO DE MERCADO PARA LA ELABORACIÓN DE PROYECTO DE CONSTRUCCIÓN DE MUSEO INTERACTIVO 

INFANTIL DE CIENCIAS EN MORELIA, MICHOACÁN. 

 

 

150 

 

CON MORTERO-ARENA PROP 1:5 

MURO DE CONCRETO DE 15CMS 

DE ESPESOR F'C=250KG/CM2 Y 

F'C=4200 KG/CM2 

M2 796.00 197.86 157,496.56 

CADENA DE CERRAMIENTO DE 

CONCRETO RMADO SECC 1520CM 

F'C=250KGS/CM2 Y F'C04200 

KG/CM2 

ML 980.00 77.04 75,499.20 

PISOS         

SUMINISTRO DE MATERIAL PARA 

FORMACION DE BASE 

HIDRAHULICA 50-50 

MAT.GRANULAR CAMENTANTE DE 

45CMS DE ESPESOR 

COMPACTADO  AL 95% DE LA 

PRUEBA PROCTOR 

M2 5050.00 198.25 1,001,162.50 

FIRME DE CONCRETO 

F'C=200KG/CM2 DE 10CM DE 

ESPESOR REFORZADO CON 

MALLA EECTROSOLDADA 6X6/6-6 

M2 5,050.00 94.58 477,629.00 

SIMINISTRO Y COLOCACION DE 

LOSETA MARCA INTERCERAMIC O 

SMILAR 30X30 ASENTADO CON 

ADHESIVO INTERCERAMIC CON 

JUNTA E 4MM DE ANCHO ONCLUYE 

CORTES Y DESPERDICIO 

M2 2,308.95 172.42 398,109.16 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

LOSETA DE MARMOL SEGÚN 

DISEÑO DE 50X50 DEBASTADO, 

M2 1,938.70 320.18 620,732.97 
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PUIDO Y BRILLADO 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

AZULEJO BLANCO DE 20X20EN 

MUROS ACENTADO CON 

PEGAAZULEJO 

M2 178.25 123.54 22,021.01 

SUMNISTRO Y COLOCACIÓN DE 

LAJAS DE PIEDRA 
M2 1,102.70 219.54 242,086.76 

RECUBRIMIENTOS         

APLANADO FINO PARA BASE DE 

INTURA CN MORTERO-ARENA 

PROP 1:5 DE ESPESOR DE 2CMS 

M2 3,551.00 94.56 335,782.56 

REPELLADO PARA BASE DE 

ASULEJO CON MORTERO- 

CEMENTO- ARENA PROMEDIO 

2CMS 

M2 259.00 92.18 23,874.62 

RECUBRIMIENTO DE AZULEJO 

BLANCO DE 20X20CMS EN MUROS 

ASENTADO CON PEGAZULEJO 

M2 259 152.86 39,590.74 

FALSO PLAFON TIPO RETICULAR 

EN PLACAS DE 60X60 INCLUYE 

PLACAS, MATERIAL Y MANO DE 

OBRA 

M2 2,891.40 174.73 505,214.32 

PLACAS DE ALUMINIO   1,600.00 427.31 683,696.00 

PINTURA         

SIMINITRO Y APLICACIÓN DE 

OINTURA VINIMEX O SIMILAR EN 

M2 3,551.00 41.25 146,478.75 
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MUROS 

SUMINISTRO Y APLICACIÓN DE 

PINTURA AUTOMOTIVA COLOR 

BLANCA EN LOSA ACERO 

M2 2,954.17 62.14 183,572.12 

HERRERIA Y CARPINTERIA         

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

PUERTA DE ALUMINIO CON 

CRISTAL ACCESO DE 2.5X3 

PZA 1.00 3,900.00 3,900.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

PUERTA DE ALUMINIO CON 

CRISTAL DE 2.2X3 

PZA 3.00 1,500.00 4,500.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

PUERTA DE HERRERIA DE 2X2.5 
PZA 3.00 1,870.00 5,610.00 

SUMINISTRO Y COLOCACIN DE 

PUERTA DE HERRERIA PARA 

BAÑOS DE 0.9X2.50 

PZA 4.00 1,100.00 4,400.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

PUESRTA METALICA TIPO 

CORTINA DE 3X2.5 

PZA 3.00 2,700.00 8,100.00 

PUERTA DE TAMBOR CON 

BASTIDOR DE MADERA DE PINO 

FORRADA DE TRIPLAY DE 3MMMM 

INCLUYE CHAPA Y BARNIZ 

PZA 27.00 900.00 24,300.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

VENTANA DE HERRERIA A BASE 

DE PERFILES TUBULARES DE 

1.00X1.20 

PZA 2.00 690.00 1,380.00 
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SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

VENTANA DE HERRERIA A BASE 

DE PERFILES TUBULARES DE 

1.00X2.0 

PZA 12.00 850.00 10,200.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

VENTANA DE ALUMINI ANODIZADO 

DE 0.5X20 

PZA 18.00 8,950.00 161,100.00 

SUMINITRO Y COLOCACION DE 

VENTANAL FORMADO DE 

PERFILES TUBULARES DE 6X50 

PZA 1.00 85,600.00 85,600.00 

DESCRIPCIÓN DEL CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD P.U. TOTAL 

MUSEO INTEGRACTIVO DE 

CIENCIAS IMAGINA 
    

  
  

CUANTIFICACION DE COSTOS         

INTALACION HIDRAHULCA LOTE 1.00 25,350.00 25,350.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

TUBERIAS Y PIEZAS ESPECIALES 

PARA INSTAACION HIDRAHULICA, 

INCLUY MATERIALES Y MANO DE 

OBRA 

        

INSTLACION SANITARIA         

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

TUBERIAS Y PIEZAS ESPECALES 

PARA INSTALACON SANITARIA. 

INCLUYE MATERIAES Y MANO DE 

OBRA 

LOTE 1.00 22,550.00 22,550.00 

INSTLACION ELECTRICA         

SUMNISTROI Y COLOCACION DE 

CABLEADO Y IEZAS ESPECIALES 

LOTE 1.00 99,543.00 99,543.00 
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PARA INSTALACION ELECTRICA. 

INCLUYE   MATERIALES Y MANO DE 

OBRA 

MUEBLES Y ACCESORIOS         

SIMINISTRO Y COLOCACION DE 

TANQUE HIDRINEHUMATICO, 

MODELO-306V 

PZA 1.00 5,863.33 5,863.33 

| PZA 1.00 1,665.00 1,665.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION 

LAVABO VITROMEX 
PZA 21.00 393.50 8,263.50 

SUMINISTRO Y COLOCACIÓN DE 

MECLADORA PARA LAVABO 
PZA 21.00 155.00 3,255.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

LLAVE PARA EMPOTRAR 

SOLDABLE MARCA URREA 

PZA 21.00 

120.37 

2,527.77 

SUMNISTRO Y COLOCACION DE 

ALIMENTADOR DE LAVABOS 
PZA 21.00 67.65 1,420.65 

SUMINISTRO Y COLOCACON DE 

ALIMENTADOR PARA WC 
PZA 19.00 67.65 1,285.35 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE WX 

VITROMEX 
PZA 19.00 387.00 7,353.00 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

REGADERA MARCA HELVEX 
PZA 4.00 115.00 460.00 

SUMNISTRO Y COLOCACION DE 

COLADERA MARCA HELVEX 
PZA 11.00 148.00 1,628.00 

VIDRERIA         

SUMINISTRO Y COLOCAION DE 

CRISTAL FILTRASOL DE 12MM DE 

M2 250.00 1,034.20 258,550.00 
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ESPESOR 

SUMINISTRO Y COLOCACION DE 

VIDRIO SEMIDOBLE DE 3MM DE 

ESPESOR 

M2 196.80 120.40 23,694.72 

 

M2 

  

196.80 

  

120.40 

  

23,694.72 

  

CERRAJERIA 
M2 

  

PZA 

196.80 

  

16.00 

120.40 

  

1,945.60 

23,694.72 

  

31,129.60 

BISGRA HIDRAHULIA RYOBI, 

PUERTA PESADA TIPO s1400 

CERRADURA PHILLPS DOBLE 

CILINDRO DOBLE MANIJA 550AN 
PZA 12.00 698.60 8,383.20 

CERRADURA PHILLIPS MOD. 500 

MMC 
PZA 9.00 807.50 7,267.50 

CERRADURA PHILLIPS MOD. X-

1000C 
PZA 27.00 365.86 9,878.22 

 

DESCRIPCIÓN DEL CONCEPTO UNIDAD CANTIDAD P.U. TOTAL 

MUSEO INTEGRACTIVO DE 

CIENCIAS IMAGINA 
   

  

CUANTIFICACION DE COSTOS 

   

  

JARDINERIA         

SUMINISTRO TENDIDO Y 

ACOMODO DE TIERRA 

VEGETAL EN CAPAS DE 15 

CMS 

M3 2,700.00 85.20 230,040.00 
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SUMINISTRO Y COLOCACION 

DE PASTO EN ROLLO 
M3 1,224.00 54.82 67,099.68 

LIMPIEZA FINAL DE LA OBRA 

LOTE 1.00   17,312.10 

 

EQUIPAMIENTO URBANO. 

INCLUYE(AGUA,DRENAJE, 

ALUMBRADO,BANQUETAS, 

GUARNICIONES) HECTAREA 

M2 1.75 1,000,517.00 1,750,904.75 

TOTAL DE LA OBRA        $14,384,592.97  

GRAN TOTALCOSTOS 

INDIRECTOS Y DIRECTOS DE 

LA OBRA 

  17%    $   2,445,380.80  

GRAN TOTAL DE COSTO DE 

LA CONSTRUCION 
      16,829,973.77 

GRAN TOTAL DE  

CONSTRUCCION CON IVA 15% 
      

19,354,469.84 
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RESUMEN DE LA OBRA 

CONCEPTO IMPORTE 

PRELIMINARES  47,799.00  

CIMENTACION  211,489.31  

DRENAJES  91,489.31  

CIMBRA  400,700.37  

ESTRUCTURA  5,546,492.32  

CASTILLOS, MUROS Y CERRAMIENTOS  512,305.96  

PISOS  2,761,814.44  

RECUBRIMIENTOS  1,588,229.68  

PINTURA  330,050.87  

HERRERIA Y CARPINTERIA  309,090.00  

INSTALACION HIDRAHULICA  25,350.00  

INSTALACION SANITARIA  22,550.00  

INSTALACION ELECTRICA  99,543.00  

MUEBLES Y ACCESORIOS  33,721.60  

VIDRIERIA  282,244.72  

CERRAJERIA  56,657.56  

JARDINERIA  297,139.68  

LIMPIEZA DE OBRA FINAL  17,312.10  
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COSTO TOTAL APROXIMADO DE LA CONSTRUCCIÓN $12,633,979.92 

URBANIZACION O EQUIPAMIENO URBANO 1,750,904.75 

SUBTOTAL 14,384,884.67 

EL COSTO TATAL DE LA OBRA MÁS EL 17% DE LOS COSTOS 

INDIRECTOS Y DIRECTOS DE LA OBRA 

 $                               

2,445,380.80  

TOTAL $16,830,265.47 

CON IVA 15% 
19,354,805.30 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


