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Entre los hitos mas representativos
 que cuenta la ciudad son aquellos
heredados que ahora son patri
monio de la humanidad, y se enfo
can en preservar la cultura.























El contexto inmediato
visual podemos

encontrar diversas
caracteristicas formales,

en color, en espacios,
en escala.











































43

41

42





44

45



46

El uso de
efectos pticos para

agrandar/reducir
el espacio.
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Al visualizar sobre el sitio,
se coloca el monolito en la
zona, el cual se extiende de
manera horizontal para
permanecer en respeto a la
linea visual y a lo que el
h u m a n o h a e s t a d o
familiarizado.

se ubica estacionamiento
en la parte trasera para
que este pase a ser un 
plano de menor atenci n

Se conserva una zona de respeto
que podr  ser utilizada para eventos
itinerantes, a la cual se le proporcio
nara estructura flexible para eventos.

a

b

Aplicando una regla basica en los
espacios para jugar con la mente y los
sentidos, es tomar el monolito y aplicarle
una ensanchamiento por un extreme en X y
Y, con el cual obtenemos un objeto capaz de
ser recorrido de dos maneras distintas
provocando 2 efectos, por una parte
alargar y dar profundidad a los espacios, y
por otra acortar distancias, por lo cual este
elemento se vuelve el modulo creador del
Centro Regional Cinematogr fico.

Por su sencillez en lo formal es
id neo para convertirse en el esqueleto de
escenograf as diversas, enfocadas al
interior pero siempre abiertas a ser
intervenidas de misma forma en el exterior.

a b



      Teniendo ya el modulo b sico
del proyecto, creamos una
yuxtaposici n de ambos para en el
punto centro crear ambos efectos,
de cercan a y de profundidad
extendida, as  formando el recorrido
del usuario, ya que el museo se 
ubicara a trav s del recorrido
dividiendose por muros m viles
capas de adaptarse la forma
requerida, obligando al usuario a 
encontrarse en constante flujo y 
dinamismo.

          El mismo monolito abre su n cleo
para crear movimiento en Y , y as  poder
diversos tramas no tan lineales y 
repetitivos, y as  mismo no extenderse
tanto y tratar de no robar la mayor
cantidad de rea verde posible, con esto
se crea un hueco entre ambos extremos
del modulo, para recuperar esa área
natural tomada, y que tenga la funci n
original que era un parque, pero en otro
plano, el cual podr  funcionar para
eventos distintos, convivencia social, y 
espacio de expresión.

            As  es como el mismo monolito se 
adapto al terreno para realzar su funci n
por lo que se entiende como un 
organismo mutable, en constante cambio.
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¡AVISO IMPORTANTE! 
 
 
 
 
 
De  acuerdo  a  lo  establecido  en  el  inciso  “a”  del 

ACUERDO DE LICENCIA DE USO NO EXCLUSIVA el presente 
documento es una versión reducida del original, que debido 
al  volumen  del  archivo  requirió  ser  adaptado;  en  caso  de 
requerir  la  versión  completa  de  este  documento,  favor  de 
ponerse  en  contacto  con  el  personal  del  Repositorio 
Institucional  de  Tesis  Digitales,  al  correo 
dgbrepositorio@umich.mx,  al  teléfono  443  2  99  41  50  o  
acudir  al  segundo  piso  del  edificio  de  documentación  y 
archivo  ubicado  al  poniente  de  Ciudad  Universitaria  en 
Morelia Mich. 


