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infroduccion

Esta documento se conforma de dos partes, la primera esta compuesta por una
investigacién teérica basada en un andlisis social, econémico, cultural, fisico-
geogrdfico, urbano ademés de un estudio técnico y normativo de la ciudad de
Uruapan Michoacdn; todo con el proposito de identificar las necesidades que
determinaran el disefio arquitecténico de un edificio que funcionaréd como
Museo Interactivo y asi resolver la problemdtica educativa y cultural que
atraviesan los habitantes del lugar.

La segunda parte se conforma del proyecto arquitecténico y proyecto ejecutivo,
qgue con su planimetria facilitard la ejecucién del mismo al promotor y al
confratista.

This document is made up of two parts, the first is composed of a theoretical
investigation based on a social, economic, cultural , physical, geographic, urban
social analysis and a technical and normative study of the city of Uruapan
Michoacan; all with the purpose of identifying the needs that determine the
architectural design of a building that will serve as Interactive Museum and solve
the educational and cultural problems being experienced by residents.

The second part is made up of architectural design and executive project , whose
flatness facilitate the execution thereof the sponsor and the contractor.

Palabras clave: Museo Interactivo, Uruapan, Tecnologia, Exposicién
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museo interactivo para la civdad de uvruapan

on

definic

museo Iinteractivo

De acuerdo al Ing. Padilla Gonzdlez, director del Museo Explora de Leén, un
museo interactivo es aquel que utiliza tecnologias de punta, con un cardcter
innovador dando énfasis en la participacién creativa de los visitantes a fin de dar
una experiencia sensorial y estimulante determinada entre varias exhibiciones,
las cuales propician una experiencia inmersiva que pretende generar
expectativas y responder a las necesidades de aprendizaje de los visitantes.
Ademés se ofrecen prdcticas enfocadas a la solucién de problemas de la vida
cotidiana. En este tipo de museos regularmente se promueven las actividades en
grupo aunque es comun que los usuarios realicen actividades individuales

creando experiencias diferentes en cada usuario.

También se retan las habilidades mentales de los usuarios y se enfocan a difundir
los avances cientificos y tecnolégicos mas recientes, ademds de aumentar el En los museos interactivos se promueve la adquisicién de conocimientos mediante actividades que retan las habilidades mentales de
. , . . . . . ., los usuarios.

interés de los usuarios mediante juegos que permiten la experimentacién,

participacién e interaccién con las exposiciones[1].

La organizacién de este museo se realizaré en salas temdticas, exposiciones
temporales, salas para cursos y talleres de educacién no formal, reas de

consultay actividades de popularizacién de la ciencias exactas y tecnologia .

3 [1] Padilla Glez. 2011, “El concepto interactivo de ciencias” pdg. 1-4 4



museo interactivo para la ciudad de vruapan

oproblemadtico

Uruapan es cabecera municipal de 230 comunidades, cuenta con una poblacién
de 315,350 habitantes aproximadamente y esta colocada en el lugar No. 58 de las
ciudades mas pobladas a nivel nacional. Del total de la poblacién del municipio,
considerando todos los niveles de educacién y comunidades aledanas,

aproximadamente 31,210 son estudiantes [2].

A pesar de ser una de las ciudades mds importantes del estado y de tener ya una
poblacién considerable, los edificios destinados al apoyo de la educacién son
escasos para la poblacién estudiantil existente.

En la actualidad las pocas bibliotecas y museos que hay en la ciudad se visitan con
poca frecuencia. En 2012 estos edificios recibieron aproximadamente 22, 490
visitantes a sus salas de exposicidn; de ellos solo el 15% fueron estudiantes. Esto
refleja el poco interés mostrado por el aprendizaje y la investigacién ya que de los
17, 139 estudiantes que hay en el municipio solo 3, 374 se mostraron
entusiasmados por visitar estos lugares. Una posible razén quizd sea que las
temdticas resultan poco atractivas para la poblacién en general.

A esto hay que agregar que no existe un edificio que esté dedicado a la difusiény
ensefanza de las ciencias y tecnologias, ni un espacio destinado a funcionar
Unicamente como museo ya que los existentes son inmuebles de cardcter histérico
que se adaptaron como tales, por ejemplo:

® Museo La Huatdpera.
e Fabrica de San Pedro.
e Museo y Casa de la Cultura.

La ciudad cuenta también con 3 bibliotecas pUblicas y una privada perteneciente a

la Universidad Don Vasco.

[2] www.inegi.com.mx
http://www.3inegi.com.mx
5 (consultado el 20 de agosto de 2013).

Uruapan
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Segun estadisticas del INEGI en el 2010 el turismo en la ciudad ha descendido hasta un punto critico ya que en
comparacién con los afos 2008 y 2007 que se recibia a mas de 880 000 turistas por afo, en el 2010 se recibieron

Aproximadamente el municipio de Uruapan tiene una poblacién de entre los 6 a solamente a 348 000 turistas [4].

los 14 afos esta se encuentra en edad estudiantil y ademds representa el 40% total .. . W, . . ..
El plan municipal de desarrollo en la estrategia 3 habla sobre la contribucién al mejoramiento de las condiciones de
la educacién en el mundo habla sobre la promocién de la educacién de la ciencia y de la formacién estética desde el

poblacién estudiantil considerable, no cuenta con los espacios adecuados para nivel basico. Ademds habla sobre la necesidad de dotaciéon de un museo al municipio. [5]

de habitantes en la ciudad.[3] Sin embargo el municipio a pesar de tener una

dar apoyo al sector educativo como un complemento a la ensefianza que se da en

; ) L L ) ) Con la creacién de un museo de estas caracteristicas el turismo se verd beneficiado porque los atractivos turisticos
el salén de clases, asi como una deficiencia en la difusién e importancia de

o ) L o ) existentes se verdn complementados, ya que no se conoce ningin edificio de estas caracteristicas en toda la regién

actividades educativas con aspecto cientifico y tecnolégico en la vida actual. )
occidente y centro del estado.

Los espacios actuales que se dedican al apoyo de actividades de este sector no son

suficientes para la demanda estudiantil existente, ademds de carecer de acervo

informativo del &rea cientifica que promueva su interés y difusién. Hay que agregar

ue no hay un espacio que se haya planificado exclusivamente a la realizacién de oo . F ek e nail imagen 7.
q y p q yanp — \ 4 k‘..h R e 02 ] e artesanias de Semana
- - : N . [Santa

. #

H

actividades cientificas y tecnolégicas. — W -~

En los museos existentes de la localidad el usuario esta limitado a solo observar lo T R M (NPT AR, P ChepS
gue se expone, este tipo de museos en la actualidad ya no presentan los mismos
beneficios que aquellos donde el visitante no solo se limita a ver la exposicién sino
gue también interactuar escuchando, tocando y experimentando con el objeto, ya
gue el usuario puede crear una experiencia propia y mas completa sobre el
conocimiento que esta adquiriendo si experimenta con sus otros sentidos. Ademds
los inmuebles dedicados a las dreas de exposicién y museos se enfocan a la

difusién de la produccién cultural existente en la regién.

e
o
o
i
e
g
s
¥
e
i
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2

[4] www.inegi.com.mx,
http://www.3inegi.com.mx
[3] www.inegi.com.mx (consultado 20 de agosto de 2013).
http://www .3inegi.com.mx
(consultado el 20 de agosto de 2013) [5] Plan municipal de desarrollo 2012-2015. pp.72-76 (H. Ayuntamiento de Uruapan, 2012). 8



objetivos

Crear un espacio confortable que propicie y
fomente el interés por el aprendizaje cientifico,
cultural y tecnolégico, todo a través de una nueva
experiencia donde los usuarios no sélo observen
las exposiciones, sino interactuen con ellas

haciendo su experiencia mas completa.

Crear un lugar donde se fomente el interés por una
educacién cientifica que sea atractiva para todos
los niveles de educacién, asi como tener un espacio
donde se pueda crear una conciencia sobre la
importancia de la ciencia y tecnologia en la vida
cotidiana del siglo XXI. Donde ademds se otorgue
apoyo a grupos educativos a través de visitas
escolares, cursos de actualizacién dirigidos a
docentes y programas extramuros para las
escuelas no solo de la ciudad sino también de las

comunidades aledanas.

Disenar un edificio que ademds de cumplir con las
necesidades de funcionalidad influya de manera
positiva en la ciudad como una fuente de atraccién
al turista aumentando asi el nOmero de visitas

anuales en la ciudad.

Proponer un inmueble que sea amigable con el
medio ambiente mediante el aprovechamiento de
energias renovables y naturales. Reduciendo asi el
impacto ambiental que este podria causar en el

contexto inmediato.



museo interactivo para la civdad de uvruapan

Diagnéstico: Recoleccién de datos como entrevista y consulta de diferentes fuentes, para tener dominio del tema
y llegar a la comprensién del problema a resolver. Llegar a una correcta toma de decisiones para que el objetivo
arquitecténico sea factible al momento de ejecutarse. En esta parte se revisardn estadisticas que favorezcan a la

determinacién de la problemética.

Andlisis: Estudio e investigacién de los datos obtenidos en el diagnostico que permitan distinguirlos, separarlos y
ordenarlos hasta llegar a conocer los elementos del disefio y programa arquitecténico. Se realizard un andlisis

de espacios y relaciones que permitan llegar a la conclusién de una zonificacién.

Sintesis: Traducir toda la informacién recaudada a un lenguaije gréfico que se regird por principios de disefio

para llegar a una conceptualizacién del proyecto.

metodologia

Desarrollo: Elaboracién del proyecto arquitectdnico y la parte técnica. [5]

[5] Beltrdn, 1993 “Metodologia del disefo arquitecténico” pdg. 4, 10, 14, 18. 12
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expectativas

Con el desarrollo de este proyecto se pretende
contribuir a modificar la percepcién que tienen los
habitantes de la ciudad sobre el aprendizaje
adquirido a través de los museos tradicionales,
ofreciendo una opcién mds atractiva hacia el
conocimiento por medio de la interaccién con las
exposiciones, logrando atraer el publico en

general y asi enriquecer su ensefianza.

Tener un lugar donde los estudiantes puedan
reforzar el aprendizaje adquirido en clases y donde
los profesores cuenten con un apoyo para

impartirlas.

museo interactivo para la ciudad de uvuruapan

Promover una cultura por el aprendizaje de

ciencias y tecnologias.

Aumentar los espacios que sean atractivos para el
sector turistico general dado que la misma ha

disminuido considerablemente en Gltimos afos.

Disponer de una nueva fuente de empleos para los
ciudadanos de Uruapan

14
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antecedentes
del

intern
10 de octubre de 1974. Paris, Francia. Por influencia de los enciclopedistas y como
consecuencia de la Revolucién Francesa se decreta la creacion del Museo del
Conservatoire National des Arts et Métiers, cuya funcién era ser un depésito
publico para maquinas con la intencién de ensefar a los nuevos técnicos de la
época sobre el funcionamiento de dichas maquinas.

El impacto del museo fue tan grande que propicio el acercamiento del pUblico en
general y se inicio la creacién de diversas exposiciones temporales de temas
cientificos en varias partes del mundo.

Gracias a esto en paises como Estados Unidos, Alemania, Canada, India, Gran
Bretafia y paises latinoamericanos como México, Brasil, Venezuela y Colombia se
comenzé con la creacién de diferentes centros interactivos de ciencias que con el
paso de los afios han mejorado sus niveles de atencién y han favorecido a la
divulgacién de las ciencias y tecnologias, involucrando activamente a sus visitantes
mediante el planteamiento de preguntas y deduccién de propias respuestas.
También se han implementado métodos de aprendizaje y de un acercamiento
mayor al puUblico a estas dreas mediante nuevos elementos de demostracién
mediante juegos.

En el afio de 1937 se abre camino al concepto Science Centers como espacios de
complemento a la ensefianza formal de las ciencias e introduciendo métodos
revolucionarios en la ensefianza “a través de la observaciony la experimentacién”.
Jean Pérrin, fundador del Palis de la Découverte de Parfs, buscando atraer la
atencién de los j6venes a la préctica cientifica realizé, por primera vez, una serie
de conferencias sobre ciencia apoyado en la idea del nuevo museo[6]

17

tremad

acionales

[6] www.museum.8m.net
( consultado 3 de septiembre de 2013).

Sin embargo a pesar de los nuevos conceptos planteados por Jean Pérrin es el fundador del Exploratotium en San
Francisco, EUA. Frank Oppenheimer quien desarrolla el concepto de “manos a la ciencia” con el cual se inicia el
proceso de involucrar al visitante en un proceso interactivo en el estudio de la ciencia dentro del edificio. [7]

imagen'8.

':‘.'I;: i = Tt -::_- ] e B b R Y R T SR Fr:ghl_(Oppenheime'rmosfrondlq

arte de las exposiciones™ .

e Exploro’rorium “the museum of.science, art'and huma
23601, Lyon St, San Francisco, CA 94123, 2.6 NO.
. htt:// www.exploratorium.edu i

i
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museo interactivo para la civudad de uvruapan

Todas estas ideas sobre la influencia del edificio en el proceso de aprendizaje se
concentraron en 1961cuando Michael Spok se hizo cargo del museo de los nifios
en Bostos, Massachussets, EUA. Donde se ofrecia un ambiente para el aprendizaje
mediante juguetes llamados exhibiciones interactivas, que se basaban en los
siguientes principios:

1.- Conocer un objeto es actuar sobre el, el aprendizaje viene del mundo y de sus
objetos a su alrededor.

2- El conocimiento no es el resultado de un acto instantdneo de comprensién, sino
el fruto de una actividad intelectual que requiere de un proceso constructivo.

3.- La experimentaciéon debe integrarse a la ensefianza de los nifos
proporcionandoles la libertar de desarrollo de propios experimentos con
materiales de la vida diaria.

4.- Laindependencia de los nifios debe cultivarse.
5.- El juego contribuye al aprendizaje moldeando la realidad al dmbito que
conoce, adopta las formas que cambian y se hacen mas complejas conforme el

nino madura.

6.- El jueguete pedagdgicamente es uno de los recursos formativos mas
adecuados para el desarrollo de un nifo. [8]

[8] Exploratorium “the museum of science, art and human perception”
3601, Lyon St, San Francisco, CA 94123, 2.6 NO.

htt:// www.exploratorium.edu

imagen 9
Frank Oppenheimer mostrando
parte de las exposiciones
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NnNacionales

En México el primer museo interactivo fue Museo del Papalote, fundado en 1993
en la ciudad de México, con el deseo de crear un espacio dedicado a los nifios y
con el labor de promover la ciencia haciendo énfasis en la dimensién recreativa sin
abandonar la funcién educativa.

Este museo fue proyecto promovido por la sefiora Cecilia Ocelli y un grupo de 16
empresarios que comenzaron a trabajar en el afio de 1991 y después de dos afos
de intenso trabajo concluyeron el proyecto.

En la actualidad es el tercer museo mas visitado de México y uno de los diez
museos mas visitados del mundo, siendo sus exhibiciones las mas populares que
se estdn innovando constantemente.

Tiempo después el 17 de Diciembre de 2008 se abre la segunda sede de este
museo en la ciudad de Cuernavaca, solo que este fue orientado con un nuevo
concepto de arte y temas afines siendo el primero en México y América Latina. En
2010 se inicio el proyecto para el Papalote Verde con sede en la ciudad de
Monterrey con un enfoque donde mediante el juego se fomente el aprendizaje y
responsabilidad por el medio ambiente, se espera inauguraren el 2014.[9]

[?2] www.papalote.org.mx

http://papalote.org.mx/20-anios-papalote

(consultado el 1 de abril de 2014).

imagen 10

ala IMAX de papalote museo del nino
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Uruapan, historia vy
datos generales

“lugar de la eterna formacioén
y fecundidad de los botones florales”

24
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Uruapani

Ciudad fundada por Fray Juan de San Miguel en 1533 con sus 9 barrios originales
cada uno encomendado a un santo patrén. Sin embargo se tienen vestigios de
pobladores purepechas en la regién anteriores a la llegada del fundador, en un
fragmento del Lienzo de Jucutacato es donde senala la ocupacién de territorio
donde se fundé la ciudad. En la época de su fundacién Uruapan contaba con
aproximadamente 4500 habitantes y desde esa época se ha dedicado al comercio
y ala agricultura.

Es la segunda ciudad mas importante del estado de Michoacdn y en la actualidad
también se le conoce como la capital mundial del aguacate porque gran parte de
la economia se concentra en la produccién de este fruto, ademds de las grandes
cantidades de exportacién que hacen de aguacate al extranijero.

[10] www.uruapaninteractivo.com
http://www.uruapaninteractivo.com/historiauruapan.htm
(consultado el 5 de septiembre de 2013)

@
F

imagen 13

museo intferactivo para la ciudad de uvruapan

Se localiza en el eje neo volcdnico mexicano y tiene
una extension territorial de 954.17 km?2. Sus
principales accidentes orogréficos son el cerro de
la Cruz, de la Charanda y Jicaldn. Su principal
sistema hidrogréfico es el rio Cupatitzio y este
abastece de agua potable a la mayor parte de la

ciudad. [10]

Cuenta con varios atractivos turistico, como son El
Parque Nacional, La Tzararacua, Museo Regional
La Huatapera, Fabrica de San Pedro, Presa de
Caltzontzin, ademds en este municipio
anualmente se lleva acabo la feria artesanal en
Semana Santa donde pueblos de toda la regién
van a exponer las artesanias tipicas de cada lugar.

Es una ciudad que aldn conserva y promueve
constantemente sus tradiciones pues los barrios
fundadores aun festejan las fiestas patronales de
cada templo en diferentes épocas del afo.

26



datos del usuario
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El municipio de Uruapan actualmente representa el 7.25% de la poblacién total
del estado, se encuentra como la segunda ciudad mas poblada del estado y tiene
una densidad de poblacién de aproximadamente 263 habitantes por kilometro
cuadrado. En la siguiente grdfica se puede observar las cantidades de poblacién
por edades y vemos que la poblacién dominante es la de 0 a 14 afos es la
poblacién dominantey es la que se encuentra en edad escolar.

USUARIOS POTENCIALES:

Toda la poblacién es apta para la utilizacién del edificio pero este se centraré a la
atencién de una poblacién de entre 6 a 14 afos ya que representa el 34.9 % del
total de la poblacién.

Cualquier persona puede hacer uso de este espacio solo tendrd la necesidad de
ingresar con la disposicién de adquirir un nuevo conocimiento o con el objetivo de
reafirmar los que ya se tienen. El usuario podrd ir descubriendo y conviviendo con
nuevas experiencias de aprendizaje implementando el juego como la principal
herramienta de estudio.

La poblacién estudiantil de todos los niveles que actualmente representa el 5.5%
del total de la poblacién de la ciudad es la que ser verd mayormente beneficiada
ya que este edificio no solo pretende servir como un elemento de diversién para los
estudiantes sino que su principal objetivo es servir como un complemento
educativo para la poblacién en general [11].

[11] www.inegi.com.mx,
http://www.3inegi.com.mx
(Consultado el 5 de septiembre de 2013)

Datos obtenidos de la pdgina oficial del INEGI

hasta 15000 ha

hasta 10000 ha

MWOSTO 5000 ha

15 a 29 anos
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centro de Uruapan

Gracias a los antecedentes del tema se pudo conocer el origen de estos
museos, cual fue su aplicacién inicial y los alcances que tenian en esa época y
en la actualidad. Con el establecimiento de los principios de exhibiciones
interactivas se podrd determinar los ambientes que son necesarios para el
aprendizaje recreativo.

Uruapan es una ciudad que en las Gltimas décadas ha crecido
aceleradamente tanto en sus niveles de poblacién como en su infraestructura,
esto puede presentar desventajas ya que debido a su répido crecimiento se
pueden ir perdiendo costumbres por un concepto equivocado de desarrollo
creando la posibilidad de olvidar lo que desde su fundacién a caracterizado a
la ciudad. Es un lugar con gran diversidad cultural y grandes tradiciones que
se pueden reflejar en el disefio del edificio y en la propuesta de programa
arquitecténico ya que seria importante considerar una zona donde se refleje
esta historia de la ciudad.

Con el andlisis de poblacién se determiné cual es el aproximado de visitas
anuales y que usuarios son los mas susceptibles a visitar el edificio; con estos
datos se pudo concluir a qué tipo de poblacién es a la que se debe enfocar el
usoy los espacios del lugar.

conclusion del marco

socio cultural.
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localizacion

El terreno se localiza entre las calles Manuel Peréz Coronado, Lisboa, Alamos y Avenida Latinoamericana, en la
civdad de Uruapan, Mich.

Se encuentra dentro del subcentro urbano y es factible para este proyecto por su localizacién, tamario del predio y
pendiente.

'SU”;L'iper‘ﬁc.ie.es‘.'*He 954.17 km2 lo que repr-esélrﬂo :
Xl ; : +1.62% del. ’rotul del Es’rodo de Mlchoocon de Ocampo
R et '._-"_;..::"'-'. ' [ Il -- i

- [-21] Plon mun|C|pql de desqrrolro 2012'20-1-5, pp 21
- (H. Ayuntamiento de Uruapan, 2012).
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topografia

El relieve de Uruapan lo conforma el sistema volcénico transversal y se incluye dentro de la Sierra Volcénica
Transversal, siendo el principal sistema montafioso del estado. La orografia de este municipio se compone de
terrenos accidentados con una topografia montafiosa, lomas, mesetasy llanuras. [-]

La topografia general de la ciudad es bastante irregular. La zona donde se encuentra localizado el terreno no es un
drea tan accidentada, sin embargo la pendiente topogrdfica del predio es aproximadamente del 4.1 %

El rea del terreno es de 12, 094.33 m2, més de la minima requerida por el reglamento de SEDESOL que marca
como minimo una superficie de 5000 m2 para la realizacién de museo regional. [12]

AVENIDA
LATINO

CALLE
LISBOA

CORTE DE TERRENO A-A

[12] Plan municipal de desarrollo 2012-2015, pp. 22 (H. Ayuntamiento de Uruapan, 2012).
[-]Sistema Normativo de equipamiento, pp. 143-144. (SEDESOL)

aplicaciodon

Con los datos de la pendiente topogrdfica se podrd aprovechar para realizar un mejor disefio de proyecto arquitecténico ya que el
terreno posee una pendiente favorable para el uso de diferentes plataformas que se podrdn usar para resaltar ciertas éreas del edificio.
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tipo de suelo
e hidrografio

La ciudad esta asentada cercana a la sierra volcdnica, gracias a esto el suelo se compone de diferentes tipos que van
desde volcdnicos hasta limosos; existe un predominio del clasificado como andosol que representa el 51.98% de la
superficie del municipio [-].

El predio se encuentra sobre un suelo andosol, estos son de tipo volcdnico que se forman sobre cenizas y vidrios. Se
localizan en regiones de volcanismo activo o no muy antiguo y son aptos para la agricultura. Se caracterizan por ser
suelos negros de relieves ondulados o montafosas. Suelen contener hasta un 30% de materia orgénica y una
superficie porosa; este tipo de suelos no tiene afectaciones al momento de construir [13].

Respecto a la hidrologia, Uruapan se destaca por ser una ciudad con fuentes naturales de abastecimiento que nacen
en la barranca del Cupatitzio, después se reiinen con el rio del mismo nombre, para atravesar de norte a sur la ciudad
y concluir su cauce en la cascada la Tzararacua; el rio Cupatitzio es el cuerpo de agua mas importante del municipioy
cercano al terreno, pues pasa a solo unos 150 m. El rio no es visible desde el predio, ya que su cauce va por parte
posterior de las viviendas localizadas sobre la calle Manuel Pérez Coronado.

[13] www.oeidrus-portal.gob.mx
http://www.oeidrus-portal.gob.mx/oeidrus_mic/seidrus/publicaciones/Rasgos/087 %20Uruapan.pdf

[-lwww.madrimasd.org
http://www.madrimasd.org/blogs/universo/2011/11/23/140258

30 de septiembre 2013.
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aplicacidon

El tipo de suelo y las caracteristicas de este, se tiene un antecedente de como actia el terreno y asi se propone un tipo de cimentacién y

estructuradecuada para el edificio. Se determina que no es necesario realizar un mejoramiento de suelo ya que es estable.
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Respecto a la hidrografia este municipio se encuentra en la regién hidrolégica balsas, en la cuenca del rio
Tepalcatepec-Infiernillo y rio Tepalcatepec. La subcuenca de esta ciudad es Rio Cupatitzio, rio Parota, ltzicuaro,
Paracho-Nahuatzen y Bajo Tepalcatepec. [15]

/ i La precipitacién promedio anual es de 1, 107 mm/cm3 con aumento considerable en las partes mds altas de la
: ciudad. Los meses de mayor precipitacién son de Junio a Octubre.

La zona donde el terreno se ubica en la zona que mdés precipitaciones ha llegado a registrar que van desde los
1800 hasta los 2000 mm anuales. Esto no es motivo para imaginar una posible inundacién ya que se localiza en
una de las zonas més altas de la ciudad. [16]

[15] Plan municipal de desarrollo 2012-2015, pp. 23 (H. Ayuntamiento de Uruapan, 2012).

[16] www.oeidrus-portal.gob.mx
http://www.oeidrus-portal.gob.mx/oeidrus_mic/seidrus/publicaciones/Rasgos/087 %20Uruapan.pdf
30 de septiembre 2013.

aplicacion

im.ogen 53 Es factible contemplar integrar al proyecto una cisterna de recoleccién de aguas pluviales para su aprovechamiento en el riego de

s = ; : : e -t . . dreas verdes yen muebles sanitarios como tazas de bafo y mingitorios. También nos indica que seré bueno pensar en el disefio de 42

‘ 0 . Wy . . techos inclinados para evitar estancamientos.



asoleamiento vy
vientos dominantes.

Los vientos dominantes van de sureste a suroeste
de noviembre al mes de abril, con variaciones
entre los meses de mayo a octubre. [17]

Grdfica de asoleamiento

e

[17] Tesis Hotel de 4 estrellas en Uruapan Michoacdn, pp. 22 (Martinez A. 2011).

aplicacion

El uso de los vientos dominantes ayudardn a determinar la localizacién de éreas de servicio como basureros, cocina de cafeteria,

etc. con esto se evitard que los olores despedidos de estos espacios afecten negativamente en la visita del usuario. Una correcta

aplicacién de estas datos favorecerd en el uso minimo  de aire acondicionado y calefaccién. Es factible el uso de una planta eléctrica 44

con paneles solares para los meses de noviembre a mayo.



flora vy fauna

Existe un predominio en la ciudad de bosque mixto con pino,
encino y oyamel; y el bosque tropical deciduo con parota,
guaje, cascalota y ciridn. Por su ubicacidén en este municipio se
llegan a dar la mayoria de los tipos de vegetaciéon. También
son comunes diferentes especies de matorrales. [18]

Anteriormente esta zona se utilizaba como drea de agricultura
y era comun encontrar huertas en estas dreas de la ciudad.
Actualmente en el terreno se conservan algunos arboles de
aguacate. Cercano al terreno se localizan arboles de
jacarandas y alguno arboles ficus, asi como matorrales y
pastizales.

o
o 0T
imagen 17

zenzontle
La fauna comin del predio son en su mayoria aves como

gorriones, tértola de cola larga, urracas y zenzontle.

[18] Plan municipal de desarrollo 2012-2015, pp. 23 (H. Ayuntamiento de Uruapan, 2012).
aplicacién

Conociendo el tipo de vegetacion tipica de la zona se puede proponer una que vaya acorde a la regién, que no afecte las

caracteristicas del medio y que no perjudique a la fauna que existe cercana al predio.
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conclusion del marco
fisico geogrdafico.

Con estos datos se tiene una nocidén de las condiciones
geogrdficas y climatolégicas sobre las que se va a disefar,
de como estas nos afectan en el proyecto.

Se llega a la conclusién de que es importante la sustitucién
de recursos que afectan al medio natural mediante el
aprovechamiento de energias limpias y renovables que
eviten un deterioro del medio ambiente como el uso de
paneles solares y la instalacién de un sistema de
captacién de aguas pluviales

El predio se usa actualmente como un érea verde en la
ciudad debido a que con anterioridad se dedicaba a ser
una huerta de aguacate , es primordial respetar su
utilizacién actual considerando la implementacién de
muros y azoteas verdes que compensen el impacto
ambiental que tendré el edificio.
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capitulo 4

MAarco uUrbano



Derecho
Federal

perfil urbano

La tipologia del contexto que rodea al predio se compone principalmente por vivienda, dreas verdes
como derechos federales y locales comerciales. Las viviendas son de dos clases; tipo residencial que se
localiza al sureste del terreno a partir de la calle Manuel Pérez Coronado y Avenida Latinoamericana y
vivienda tipo medio que se ubica suroeste del predio y abarca desde la calle Manuel Pérez Coronado
hasta el centro histérico de la ciudad. Todas estas son de cardcter privado.

La mayoria de los locales comerciales que se encuentran en esta zona se dedican a la atencién de
actividades de esparcimiento y recreacién, asi como algunas tiendas dedicadas a la venta de prendas de
vestir.
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Uuso de suelo

. Se estima una utilizacién del suelo de aproximadamente 30% de la superficie total del territorio (poco mds
b | i de 30,000 Ha de un total de 101,500). Esta toma de suelo natural se ha caracterizado principalmente por la
conversién de coberturas vegetales en suelo horticola, principalmente para huertas de aguacate. Dicho
fenémeno se ha presentado principalmente al norte del municipio, especificamente alrededor de las
localidades de Toreos Alto y Bajo, Tiamba, Cheranguerén, La Basilia, Santa Ana Zirosto y Nuevo Zirosto; en
la zona sur, la principal zona de afectacién se halla en el corredor Jicaldn-Jucutacato.

Las densidades habitacionales de las zonas urbanas y mixtas abarcan una superficie de 3,017.5 Ha, con
densidades que van de muy alta hasta suburbana. La densidad media habitacional y habitacional mixta
ocupan 40% de la superficie de la zona urbana del centro de poblacién de Uruapan, en tanto que las zonas
con alta y muy alta densidad habitacional no llegan al 10% del drea total. A partir de esta situacién, puede
resultar relativamente simple el establecimiento de estrategias encaminadas al desarrollo de programas de
densificaciéon. [19]

El uso de suelo del terreno pertenece al clasificado como drea verde de equipamiento, y sus alrededores
estdn en el tipo habitacional de densidad media, mixto comercial, servicios y equipamiento; tomando en
cuenta la normatividad de SEDESOL es recomendable que un museo de esta fisonomia se ubique en zonas
donde su uso de suelo sea comercial, oficinas y de servicios, y puede estar condicionado cuando el uso de
suelo es habitacional.

En ndcleos de servicio recomienda que el terreno se ubique en un subcentro o centro urbano, en este caso el
terreno se localiza en el subcentro urbano de la ciudad. Sobre las vialidades el terreno se ubica sobre una
avenida secundariay una calle principal lo que segin la misma normatividad es recomendable. [20]

Respecto a programas de vialidades y transporte actualmente se estédn realizando obras para el
mejoramiento de banquetas en toda la ciudad, ademds del mejoramiento de la Avenida Latinoamericana.

[20] Plan municipal de desarrollo 2012-2015, pp. 22 (H. Ayuntamiento de Uruapan, 2012).
[-]Sistema Normativo de equipamiento, pp. 143-144. (SEDESOL)




rutas de camiones

GIlIA
Ruta Cuba-México

Ruta Inf.
Patria-Cuahutemoc

Ruta Purhépechas

infraestructura

A continuacién se muestra en la siguiente tabla los servicios de infraestructura disponibles en la ciudad, asi
como servicios de apoyo y rutas de camiones.

Las rutas de camiones se observa que pasan tres de ellas, dos que recorren la ciudad de Norte a Sur y otra
gue pasa de oriente a poniente. Todas estas rutas circulan por las calles més transitadas asi como los hitos
principales de la ciudad.

SERVICIO sl || NO servicios de apoyo
Agua X SERVICIO | NO
Drenaje X Telegrafo X
Energia eléctrica X Correo X
Vialidades X Telefono X
Vias de comunicacién X Radio X
Pavimento X Television X
Sistemas de transporte X Periodico X
Control de desechos X Intfernet X
Gas X

[21]www.rutasdecamiones.com
http://www.rutasdecamiones.com/tag/rutas-de-camion-de-uruapan/
7 de octubre de 2013.
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SIMBOLOGIA

Centro deportivo

Escuela

Hospitall

Iglesia

Pantedn

Estacién de bomberos

Jf«.’
al
]

equipamiento
urbano

En el siguiente croquis se ofrece un panorama general del
equipamiento urbano inmediato con el que cuenta la ciudad
respecto a la zona que rodea al predio. Se observa que la
mayoria de los servicios de equipamiento que conforman
esta drea de la ciudad son escuelas y centros deportivos,
espacios empleados por los usuarios principales del edificio,
que son aquellos con una edad de entre 7 a 20 afos.

A pesar de existir diversos espacios educativos en esta zona
es perceptible la inexistencia de un edificio dedicado a
funcionar como promotor de aprendizaje y el gusto por la
adquisicién de conocimiento.
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capitfulo 5

MArco normativo

introduccion

En este apartado se hablard sobre los diferentes reglamentos que influyen en el disefio del proyecto
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Articulo 23.- Altura méxima

Ningun punto de un edificio podrd estar a mayor altura de
2.5 su distancia al paramento vertical correspondiente al
alineamiento opuesto de la calle.

La altura deberd contarse sobre la cota media de la
guarnicién de la acera, en el tramo de la calle
correspondiente al frente del predio.

En el caso de que hubiere proyecto de planificacién
regirdn las alturas sefaladas en el mismo.

Articulo 24.- Espacios sin construiry dreas de dispersién.
Los edificios deberdn tener los espacios sin construir que
sean necesarios para lograr una buena iluminacién y
ventilaciéon. En las salas de espectéculos, centros de
reunién y similares, el drea de dispersiéon serd por lo
menos de veinticinco decimetros cuadrados por
concurrente debiendo quedar adyacente a la via pUblica
por lo menos la cuarta parte de dicha érea, pudiendo
suministrar hasta tres cuartas partes correspondientes en
vestibulos interiores.

Articulo 32.- Circulaciones generales

Todos los locales de un edificio deberdn tener salidas,
pasillo o corredores que conduzcan directamente a las
puertas de salida o a las escaleras.

El ancho minimo de las circulaciones para el pdblico seré
de 1.20m.

La altura minima de los barandales cuando se requieran
serdde 0.90 m.

Articulo 33.- Escaleras.

Los edificios tendrén siempre escaleras que comuniquen
todos sus niveles, aln cuando existan elevadores. En
cualquier edificio que no sea vivienda el ancho minimo

serd de 1.20 m; el ancho de los descansos deberdn ser
cuando menos igual al ancho reglamentario de la
escalera; la huella de los escalones tendrd un ancho
minimo de 0.30 my su peralte mdximo de 0.17 m.

Cada piso deberé tener por lo menos dos escaleras..

Articulo 34.- Puertas.
Las puertas de salida de edificios publicos deberdn
cumplir los siguientes requisitos:

Siempre serén abatibles hacia el exterior sin que
su hoja obstruya pasillos y escaleras.

Su claro libre al abatirse no serd menora 1.2 m.

En caso de comunicar con escaleras entre la
puerta y el peralte inmediato deberd haber un descanso
con una longitud minima de 1.20 m.

Deberdn permitir la evacuaciéon de la salan en ftres
minutos considerando que una persona pueda salir por
un ancode 0.70 m. en un segundo.

Articulo 48.- Comunicacién con la via publica.

Deberdn existir accesos a salidas directas a la via publica
o comunicar con ella por medio de pasillos con un ancho
minimo igual a la suma de los anchos de todas las
circulaciones que desalojen las salas por esos pasillos.

Los accesos y salidas se localizarén preferentemente en
calles diferentes.

Articulo 49.- Salidas.

Las salidas deberdn tener por lo menos un ancho de 1.80
m cada una. Cada piso con cupo superior a 100 personas
deberd contar con por lo menos una salida de

emergencia ademdés de las puertas especificadas en el
Art. 34

reglamento de construccidon

de Uruapan
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Articulo 50.- Vestibulos.

Estos deberdn comunicar la salida con la via piblica o con
pasillos que den acceso a esta y desembocardn a nivel de
piso de este. Deberd tener espacio para el descanso de los
espectadores.

Sobre las puertas a la via piblica se deberdn poner
marquesinas.

Articulo 51.- Taquillas.

Las taquillas para la venta de boletos no debe obstruir con
la circulacién de accesos. Deben localizarse en forma
visible.

Articulo 53- Butacas.

En los salas de espectdculos solo se permitird la
instalacién de butacas, se prohibe el uso de gradas. El
ancho minimo de las butacas serd de 0.50 m y la
distancia minima entre sus respaldos de 0.80 m debiendo
guedar un espacio libre como minimo de 0.40 m entre el
frente de un espacioy el respaldo del préximo.

Las filas que desemboquen en dos pasillos no podrdn
tener mas de 14 butacas y las que desemboquen a uno
solonomasde 7.

Respecto a los pasillos longitudinales su ancho minimo
serd de 1.20 m y los pasillos de un lados tendrdn un
minimo de 0.90 m.

Articulo 64.- Instalaciones eléctricas.

La instalacion general se abastecerd de una planta con la
capacidad que el edificio requiera para casos de fallas del
servicio publico.

Se debe contemplar una instalacién de emergencia con
encendido automdtico alimentada por acumuladores que
proporcione a las salas, vestibulo y pasos de circulacién la
iluminacién necesaria mientras entra en operacién la
planta.

Articulo 65.- Ventilacién

Todas las salas deberdn tener ventilacién artificial y su
temperatura deberd estar entre los 23 y 27 ¢ C; su
humedad relativa serd entre el 30 y 60 % y su

concentracién de biéxido de carbono no seréd mayor a 500
partes por 1,000,000

Articulo 66.- Servicios Sanitarios

Los servicio sanitarios deberdn tener pisos impermeablesy
convenientemente drenados.

Los recubrimientos de muros en sanitarios deberdn tener
una altura minima de 1.80 m, con materiales
impermeables lisos y de facil aseo, sus dngulos deberdn
redondearse.

Articulo 67- Previsiones contra incendio.

Las salas contardn con una instalacién hidréulica
independiente para caso de incendio; la tuberia de
conduccién seré de un didmetro minimo de 7.5 cm.

Se dispondrd de un deposito para agua conectados a la
instalacién contra incendios con capacidad de 5 litros por
espectador.

En cada piso se colocardn 2 mangueras una a cada lado
conectadas a la instalacién contra incendio.

Capitulo IX. Estacionamientos.

Articulo 85.- Entradas y salidas.
Deberdn tener carriles separados para entrada y salida de
vehiculos con un ancho minimo de 2.5 m cada uno.

Articulo 86.- Areas de ascenso y descenso de personas.

Los estacionamientos deberdn tener dreas para el ascenso
y descenso de personas al nivel de las aceras a cada lado
de los carriles, con una longitud minima de 6 my un ancho
minimo de 1.80 m.

[22] Reglamento de construccion de Uruapan, pp. 9-25 (H. Ayuntamiento de Uruapan, 1993-1995). 62
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sistema ndrmo’rivo de equipamiento
(SEDESOL)

TOMO 1 EDUCACION Y CULTURA

Respecto a este reglamento se considerdn los
siguientes aspectos con referencia a un museo
regional ya que no existe una reglamentacién sobre
museo interactivo.

El nivel establecido para esté proyecto seré el estatal
que atiende una poblacién de entre 100, 001 a 500,
000 habitantes.

Respecto al uso de suelo es recomendable que se
localice en una zona comercial, de oficinas y servicios;
con un nucleo de servicio de sub centro urbano o
centro urbano. Su relacién con vialidades que el
predio se localice en una avenida secundaria y/o una
principal.

Se recomienda que el predio tenga un de 2 a 4 frentes,
un minimo de 50 m y una posicién completa de la
manzana

A continuacién se muestran los componentes
arquitecténicos recomendados por SEDESOL y la
superficie minima a considerar.

La altura recomendada para este tipo de construccion
es de 7 a 8 metros, con 2 pisos.

Considerando estos componentes se considera que
existe un promedio de ocupacién de suelo de 0.45, es
decir el 45 % del total del terreno y un coeficiente de
utilizaciéon del suelo de 0.71 aproximadamente el
71%.

Se puede determinar que tendrd una capacidad de
atencién minima de 160 visitantes por dia.

[23]Sistema Normativo de equipamiento, Tomo 1 Educacién y Cultura
pp. 142-144. (SEDESOL)

Componentes arquitectonicos No.Locales | Superficie (m2)

Area de exhibicién permanente 1 3, 500
Area de exhibicién temporal 1 300
Direccién 1 30
Administraciéon 1 20
Investigacion 1 20
Servicios educativos 1 20
Salén de usos multiples 1 100
Vestibulo generall 1 60
Taquilla 1 4
Guardarropa 1 10
Expendio de pub!icociones y ! 45

reproducciones

Sanitarios 2 40
Infendencia 1 16
Auditorio 1 300
Biblioteca 1 200
Cafeteria 1 100
Talleres de conservacion 1 60
Taller de mantenimiento 1 65
Bodega de colecciones 1 60

Estacionamiento 71 1,562

Areas verdes v libres 1 1,163




ley general de equilibrio
y proteccion del medio

Tendrd por objeto la optimizaciéon de los recursos
materiales que se emplean para el desarrollo de sus
actividades con el fin de reducir costos ambientales. Asi
mismo se deberd colocar un sistema de captacién de
agua pluvial, debiendo atender los requerimientos de
lo zona geogrdfica en que se encuentre. Esta se
utilizard en sanitarios, labores de limpieza de pisos,
ventanasy riego de jardines y drboles de ornato.

Articulo 19.- Ordenamiento ecolégico del territorio.

Se debe tomar en cuenta los siguiente criterios; la
naturaleza y caracteristicas de los ecosistemas
existentes en el territorio nacional, desequilibrios
existentes en los ecosistemas por efecto de los
asentamientos humanos y el impacto ambiental que
tendrdn los nuevos asentamientos humanos.

Articulo 79.- Floray fauna silvestre.

Es importante para la conservaciéon y aprovechamiento
de la flora la fauna considerar la preservaciéon de las
especies endémicas que se encuentran en el territorio
asi como un repoblamiento de flora y faunassilvestre.

Articulo 92.- Tratamiento sustentable del agua y los
ecosistemas acudticos.
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normativas técnicas
PAra museos

De este libro se tomo en cuenta el capitulo IV, ya que habla de los aspectos que se deben de considerar
para la conservacién del museo, evitar el deterioro de las exposiciones y prolongar su vida. Con estas
medidas preventivas se asegura la preservacién futura a la sociedad y asi distintas generaciones
puedan disfrutar del conocimiento de estos bienes.

Dentro de la reglamentacién interna del museo que influyen en el disefio y debemos considerar son:

-No fumar dentro de las dreas de exposicién:
Esto debido a los riesgos de un posible incendio y por respeto a los usuarios no fumadores.

-No ingerir alimentos ni bebidas dentro del museo.
Los restos de comida atraen animales como ratones, moscas, cucarachas, etc. Propiciando perjuicios
y deterioros de la edificacién y colecciones del museo.

-No portar objetos innecesarios durante el recorrido.
Aspecto que se debe considerarse por la prevencién de robo y agresiones que puedan sufrir tanto las
exposiciones como los usuarios.

Ademds de las reglas internas del museo que implican la creacién de espacios para poder desarrollar
las actividades que estén prohibidas en el interior del edificio también se deben tomar en cuenta las
condicionestécnicas para la conservacién de las exposiciones.

Climatizacién.

Dentro de los museos el medio ambiente se determina principalmente por la humedad relativa y la
temperatura, ya que estos inciden directamente en la conservacién de las exposiciones. Esto exige un
mantenimiento de una atmésfera climdtica que sea estable, pues los cambios bruscos de estos
pueden provocar moho, corrosién, dilatacién o contraccién de materiales, como consecuencia a esto
el proceso de deterioro se acelera.

Es importante tener un control de humedad relativa que hay en el ambiente, en la siguiente tabla se
muestran los rangos éptimos de control recomendados por la UNESCO dependiendo de los
materiales de las exposiciones.

Recursos técnicos para el control y medicién
de factores climdticos.

Es importante mantener un control y medicién del medio
ambiente dentro del edificio, para conseguir esto es
necesario tener materiales y equipos que actéen para
modificar las condiciones de temperaturay humedad.

Los niveles de temperatura que se recomienda son los
siguientes:

Tipo de Material % Humedad Relativa
Piedra y cerdmicas Lo mds seco posible
Tipo de Material ° Centigrados.
Vidrio 45-60
Obras graficas: textiles,
Pintura sobre madera y 45-60 acuarelas, sedas y 20a 30°C
Escultura Policromada collages.
Pintura sobre tela 45-60 A A yee &
Obras p|c‘ro,r_|cos. Oleos y 20 a 30 °C
acrilicos.
Instrumentos musicales y
X . 45-60
objetos decorativos .
Obras escultéricas:
Papel 45-60 bronce, metal, metal y 20 a 30 °C
policromada.
Fotografias y peliculas 30-45
Para mantener las condiciones optimas ambientales
Monedas Bajo 30 dentro del edificio se recomienda utilizar los siguientes
aparatos:
Armas y metales Bajo 30
, . Deshumificador: aparato que permite absorber los
Especimenes de ciencias 40-60 d deh dad | bi
naturales excedentes de humedad en el ambiente.
Textiles 45-60 Aire acondicionado: Equipo que modifica artificialmente
. ) la atmésfera de un lugar o un espacio cerrado.
Material etnografico 40-60
Material pldstico § Equipos de medicién: Son Utilizados para la medicién de
los cambios de temperatura y humedad relativa del
Mobiliario 45-60 medio ambiente.
Marfil y hueso 45-60 . .,
lluminacién.

Factor relativo que es de suma importancia para el
manejo adecuado de colecciones en museos; este factor
de iluminaciéon es fundamental en la exhibicién de
colecciones. Las mas utilizadas son la luz natural o luz
solar y la luz artificial que se compone po fluorescente,
incandescente y holégena. Cada una de estas luces
tienen un rango de luzy calor, debido a esto su utilizacién
depende del objeto a exponerse, la sensibilidad de este y
la distancia existente entre el objeto y la lampara.
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Es importante recordar que la exposicién prolongada de
los objetos ya sea natural o no pueden causar a largo
plazo grandes dafos en estas.

La medida adecuada de iluminacién en los museos es el
Lux, que es la iluminacién de una superficie que recibe
un lumen en cada m2, siendo el lumen la unidad de flujo
luminoso.

A continuacién se muestran los rangos de iluminacién a
los que deben exponerse las obras dependiendo del tipo
de material que la conformen.

Tipo de obras. Rangos de lux
Papel, estampas, dibujos, Hasta 50 1ux.
collages.
Texhlles, sedas, linos, Hasta 50 lux
algoddn, yute, lana, etc.
Materiales colorantes,
acuarelas, finta, Hasta 50 lux
gouache.
Muebles Hasta 50 lux
Oleos, acrilicos, colores Hasta 50 lux
naturales, sopo.
Tridimensionales bronce, No afectados por la
aluminio, hierro. luz

69

La correcta utilizacién de los efecto luminicos debe
considerar lo siguiente:

- Evitar que los rayos solares incidan
directamente en los objetos.

- Neutralizar la luz natural de grandes ventanales
con vidrios polarizados o filtros para rayos UV.

Es preciso el uso de lamparas fluorescentes o luz
halégena, ya que reducen los rayos UV, al seleccionar
una lampara se debe considerar que tenga un buen
rendimiento de color y que tenga una emisién
controlada de rayos UV.

- La luz artificial debe ser recibida por el objeto
por via indirecta.

[25]Normativas Técnicas para Museos
capitulo IV, Direccién General Sensorial de Museos
1993-94 (Sistema Nacional de Museos Venezuela)

imagen 22
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conclusidon del

marco

normativo

En este apartado se analizé la normatividad necesaria
para cumplir con todos los requisitos legales,
funcionales y constructivos que requiere el proyecto
para la aprobacién de su construccién.

Los reglamentos que se consultaron fueron los
siguientes:

Reglamento de Construccion de Uruapan.

Se analizaron los punto sobre el disefio minimo de
circulaciones y vialidades. Ademdés se destacan las
exigencias para un buen disefio de los aspectos
técnicos del proyecto y las necesidades de seguridad
que demanda el reglamento.

Sistema Normativo de Equipamiento SEDESOL,
tomo 1 Educaciény cultura.

En este reglamento se tomaron en cuenta las
recomendaciones de dimensionamiento que nos hace
respecto a la demanda de servicios dependiendo de
los niveles de poblacién.

Ley general de equilibrio y proteccién del medio
ambiente.

Con este reglamento se podrd valorar cuales son las
prioridades y necesidades ambientales de la zona y asi
llegar a una conclusién de cual es la mejor manera de
tratarlo de acuerdo a las caracteristicas del lugar. Se
permitird el ahorro de energia y recursos bdsicos para
el funcionamiento del edificio, asi como el
aprovechamiento ecolégico de los desechos.

Disefar un edificio de mayor calidad para el usuario
que no solamente le permita desenvolverse
correctamente sino que el mismo sea participe en
evitar riesgos a su medio.
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Distrito federal, México.

Creado gracias a la iniciativa de la sefora Cecilia Occelli y varios empresarios
mexicanos. El proyecto fue disefiado por los arquitectos Victor y Ricardo Legorreta.

CARACTERISTICAS DEL EDIFICIO

Museo inaugurado el 5 de Noviembre de1993 en el segundo sector del Bosque de
Chapultepec. Este es sin duda uno de los museos mas visitado del pais y uno de los
mas grandes de América Latina. Su lema es “Toco, juego y aprendo” y su mision
principal es la de ofrecer a los nifios y a sus familias las mejores experiencias
interactivas de aprendizaje de descubrir, imaginar, participar y convivir utilizando el
juego como principal herramienta.

Papalote cuenta con mas de 300 exhibiciones interactivas divididas en cinco temas,
Comunico, Soy, Pertenezco, Expreso y Comprendo; ademds cuenta con la ADO
Megapantalla IMAX y el Domodigital Banamex que son los mas grandes de América
Latina [26]

papalote museo del nino.

[27] Entrevista a Ricardo Legorreta

“Grandes construcciones: papalote museo del nino”
http://www.youtube.com/watch2v=ecXjmcé6t1U

75 (Consultado el 20 de Octubre de 2013)
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RESPUESTA DEL CONTEXTO

Este es un edificio que no dafé al contexto sino al contrario ya que se aprovecharon los
edificios que antes funcionaban como una fabrica de vidrios; ademds se transformo
los usos dentro de esta drea ya que antes se utilizaba como una zona industrial y solia
estar casi abandonada debido a que la mayor parte de las actividades culturales se
desarrollaban en otras partes del bosque de Chapultepec.

No solo se atrajo a la poblacién a este sector sino que se creo una vista diferente de la
zona ya que el edificio remata desde el periférico, sumado a esto se creo una
emblema del drea ya que ahora es uno de los edificios que casi toda la poblacién
puede reconocer facilmente. [27]

Al momento de disefar el edificio el contexto fue una de las cosas que mas influyd en
la elecciéon de los materiales. Junto al predio circulan dos de las avenidas mas
importantes de la ciudad que son avenida constituyentes y el periférico, esto implicaba
que la contaminacién provocada por la emisiéon de gases de los autos comenzaria a
deteriorar rédpidamente los acabados de los edificios asi que se opto por el uso de
azulejos, ya que por se un material vitrificado los residuos contaminantes afectan
menos que a un material igneo.

[27] Entrevista a Ricardo Legorreta

"Grandes constfrucciones: papalote museo del nino”
http://www.youtube.com/watch2v=ecXjmcé6t1U
(Consultado el 20 de Octubre de 2013)

: T
‘wVista interior de sala IMAX
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SOLUCION ARQUITECTONICA

Los espacios no se emplearon de manera ordenada ya que al ser un espacio

imagen 26
dedicado a los nifios se pensé en como actian estos, quienes tienden a ser I L - p—— Tl Compraimoigen. 16 4 Cosig dal Jarcin
impulsivos y an conservan ese espiritu por la aventura y el descubrimiento, al ser L Snfekyiiatiias: ¥, Pl o i 3/ Brice PRl v O w3
) K . . 3. Ponim wn pndo il. Lobonmanio 13 Foraonds y hocendo 18, Soio die Siodiversidod 2 nlve‘
un espacio dispuesto de manera desordenada pueden ir descubriendo las £, Purdont 9. ey s iy M Comm du chrvon T
exposicionesy llevarse diferentes sorpresas al ir aprendiendo. S ey dicie e 30 Conviuyn la Chiid g e

Se utilizaron elementos arquitecténicos que desde el acceso se invite a los usuarios
a pasar, esto se logré mediante el uso de formas geométricas sencillas que resulten

familiares como el uso de cilindros, pirdmides y esferas; ademds de la utilizacién Sonmui ) outcoria

de colores llamativos. Se buscé la apropiacién del espacio mediante la integracion () roaarcia (@) rerso posotos
con el bosque de Chapultepec por medio de espacios iluminados con luz natural () #se oo mtarmes Aiva de atenantes
que reflejaran un espacio alegre y permitiera al usuario disfrutar de el mediante las ([8) rovoxpusan (@) sokca so amorgancia
vistas al exterior. Sovvicis mblics L—
Dentro de las exposiciones se buscé que los espacios fueran flexibles y que [ Janisanenl

permitieran al usuario personalizarlos. [28]
APORTACION AL PROYECTO

Se buscard crear un espacio que sea de facil lectura para los usuarios que al mismo
tiempo resulte atractivo para este por medio de formas que le sean atractivas y
colores que llamen su atencién. Que existe un espacio que se integre con el medio
natural que le rodea y no lo afecte. Al igual que en el papalote se integrard el
proyecto al contexto urbano de manera que no lo perjudique, sino al contrario lo
beneficie creando un nuevo emblema en la ciudad donde el ciudadano se sienta
identificado con el edificio.

Mapa del museo papalote

[28] Entrevista a Ricardo Legorreta

“"Grandes construcciones: papalofe museo del nino”
http://www.youtube.com/watchev=ecXjmcéét1U
(Consultado 20 de Octubre de 2013) 80




imagen 27

Medellin, Colombia.

Localizado en la ciudad de Medellin, Colombia. Este edificio se construye a
peticién del alcalde Sergio Fajardo, inicia su construcciéon en el 2004 culminando
su obra exterior en Enero de 2006, sin embargo fue inaugurado oficialmente el 8
de diciembre de 2007.

CARACTERISTICAS DEL EDIFICIO.

El Arquitecto Alejandro Echeverri es quien presenta la propuesta de museo explora
como parte del proceso de transformacién urbana de la ciudad, este contemplaba
la construccién de espacios dedicados al conocimiento desde los afios 70's.

El parque explora tiene como misién principal ofrecer la apropiacién de
conocimiento cientifico mediante escenarios interactivos que promuevan una
construccién adecuada de la sociedad. Esto mediante mas de 22, 000 m2 de drea
interna, 15,000 m2 de plazas pdblicas, junto a mas de 300 exposiciones
interactivas, un auditorio para proyecciones 3D, un estudio de televisiéon, una sala
infantil, salas de experimentacién y salas de exposiciones temporales. Ademés de
uno de los acuarios mas grandes de América latina con mas de 4400 especiesy un
zooldgico.

RESPUESTA DEL CONTEXTO

En la ciudad de Medellin la educacién se utilizo como un medio de transformacién
social. Esto se vio reflejado con la construccién de este parque que influyo de
manera positiva, pues se integré el disefio a un espacio fisico donde el entorno
Muse Explora en Medellin urbano se consideraba una zona casi abandonada. Asi paso a convertirse en una
de las zonas educativas mas importantes de la ciudad cuando antes se estimaba
como una de las zonas marginadas.
En este edificio las personas de todos los sectores sociales de la ciudad se acercan
para aprender, pues permite la interaccién con un lenguaie cientifico mediante la
conversacién de personas expertas en el tema.

museo explora

[29] www.arga.com
http://arga.com/editorial/medellin-r/parque-explora
81 (Consultado 20 de octubre de 2013) 81
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Hivel Plaza Ablerta M.-4.50 5 Auditoria Cine digital 10 Corredar Tecnico 15 Jardin Boténico de Madsllin [ |

1 Acoeso Norte & Tallares y cuartos técricos 11 Barrio Moravia 16 Melro de Medellin 0 20m
2 Acceso Sur 7 Oficings de Administracian 12 Parqua Norie 17 Pasao Carabobo

3 Sala Ablerta B Acuario 13 Parque da la Eslacion

4 Zala Temporal B Parqueadercs 14 Parcua de los Dasacs

imagen 29

e B i . a . ek & I T

[30] www.arga.com

SOLUCION ARQUITECTONICA

El principal problema al que se enfrentaban era la creacién de un espacio que
resultard flexible, que se alejara de los proyectos tradicionales y de que al poco
tiempo se convirtiera en un espacio obsoleto.

Se solucioné entres niveles:

- El primero en bajo relieve que conforma un espacio urbano con la
plaza de acceso y servicios.

- El segundo nivel que se conforma por las éreas complementarias del
pargque como el acuario, cine, estudio de television, servicios y administracién.
Aqui se encuentra un nivel intermedio que sirve como espacio de trancision al
tercery Gltimo nivel.

- El tercer y ¢ltimo nivel donde se encuentra la exposicién principal
formado por las “cuatro cajas rojas” y cuatro salas teméticas principales: Fisica
viva, Colombia geodiversa, conexién con la vida y la sala abierta interactiva.
Estas salas se conectan mediante dos escaleras.

Se realizo un contraste en el contexto urbano mediante el uso de diferentes
materiales, colores y sistemas constructivos; que hacen llamativo el edificio para
el usuario, funciona como un imdn para visitar la zona que con anterioridad era
evitada y se convirtié en un icono representativo de esta parte de la ciudad.

http://arga.com/editorial/medellin-r/parque-explora

(Consultado el 20 de octubre de 2013)
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imagen 30

imagen 31

APORTACION AL PROYECTO.

De este proyecto lo que se aplicard es el uso de materiales que hacen resaltar el
edificio del resto del contexto, ademds de la solucién arquitecténica que los
espacios se colocaron dependiendo de la importancia y de como se relacionan
entre ellos.

Al colocar el parque urbano en el primer nivel no solo se le da una vista
adicional al edificio, sino que se contribuye al contexto inmediato ya que cada
usuario le dard un uso diferente dependiendo de sus actividades o necesidades.
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Guadalajara, Jalisco, México.

Es un museo que se construyd con la iniciativa de la entonces presidenta de DIF del
estado, Joann Novoa de Cardenas.

La obra se inicié el 12 de abril de 2000 y se inaugurd el edificio el 30 de abril de
2003.

CARACTERISTICAS DEL EDIFICIO.

Para su disefo se cuidd la calidad de los espacios que querian ser ofrecidos a los
ninos, se tomo en cuenta desde la localizacién, la singularidad del proyecto, la
formay las exposiciones dentro de él.

En este proyecto los espacios de exposicién fueron los factores mas importantes y
estos se definieron en cuestién al tamafo de la ciudad y el radio de influencia que
tendria en la misma.

Cuenta con 5 exposiciones permanentes donde se consideran talleres artisticos y
salas de computo, tiene 2 salas de exposicién temporal, a esto también se le
agrega el érea de la reja que rodea al terreno que sirve como drea de exposiciény
diferentes espacios donde se presentan las obras dentro del mismo museo.
Ademds cuenta con el un pabellén que cuenta con 6 salas teméticas que van
desde la ensefanza de oficios hasta la exposicidn de temas cientificos, biolégicos,
medios de comunicaciény expresion.[31]

museo del trompo magico.

[31] www. sites.google.com
https://sites.google.com/site/ammccytv1/historia-del-trompo-magico

87 (Consultado el 25 de febrero de 2014)
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SOLUCION ARQUITECTONICA

El edificio es de geometria sencilla, flexible y funcional; no es lugar que alardee respecto a su sistema
constructivo, sino por el contrario se buscé destacar los elementos arquitecténicos que caracterizan a la
perla tapatia como el uso de patios centrales, pergolados, los sonidos de las fuentes, los olores del
jozminy latierra mojada.

estacionamientoll

RESPUESTA DEL CONTEXTO
exposiciones|s
Con anterioridad no existia un edificio interactivo ' ' temporales
para los nifos en la ciudad de Guadalajara, y en los - &
primeros anos fue uno de los museos mds visitados
del estado de Jalisco. Este edifico sirve como apoyo
social invitando y realizando visitas a nifios con
enfermedades de riesgo como cdncer, sida e
insuficiencia renal.
El edificio no solo funciona como museo, sino que
también se realizan talleres de verano, conferencias,

vestibul

salas de computolg
e investigacion

, . J R, " | - - . [
o.brcs de teatro, para el piblico en general de esta : oy 0 : -'r_—_ - \
ciudad. ) it ¥ = | a _-“_-—-_JI E
También al integrar parte de la exposicién al drea de ———a salas de conferencia; |
la reja se aprovecha el espacio y se le da un uso - : e exposiciones

diferente al tradicional invitando a los ciudadanos a

s .. permanentes
‘i"_ P

visitar el museo. [32] ' . : , A
juegos ! L

infantiles

[32] www.trompomagico.jalisco.gob.mx
http://frompomagico.jalisco.gob.mx/esp.hitml
(consultado el 25 de febrero de 2014)




ESPACIOS

Sala de exposicién cubierta
Sala de exposiciéon al aire libre

Cajero
Juegos infantiles
Sala de juntas
Enfermeria

PAPALOTE
MUSEO DEL

NIN
COMPONENTES ARQUITECTONICOS CON LOS

|O

EXPLORA
MEDELLIN

QUE CUENTA

MUSEQO INTERACTIVO
PARA LA CIUDAD DE

URUAPAN
COMPONENTES PARA
PRO Q

TROMPO
GUADALAJARA

Datos tomados de:
[33]http://www.trompomagico.com.mx/
http://papalote.org.mx/
http://www.parqueexplora.org/

Consultados el 27 de febrero de 2014

conclusidon casos

Gracias a los edificios analizados se pueden observar
ciertas caracteristicas que son constantes en todos
estos.

El visitante es una de las personas mas importantes
dentro de los usuarios del edificio, se debe considerar
que se tiene un pUblico de diferentes edades y se deben
crear espacios que sean entendibles paratodos.

El edificio y los espacios deben ser flexibles en su uso y
actualizarse constantemente para que con el tiempo
estos no sean abandonados por los usuarios, sino al
contrario que sean visitados con cierta frecuencia.

El espacio dedicado a las exposiciones necesitan ser
catalogados por tipologia en diferentes salas, en la
mayoria de los edificios estas son 3 o 4. Asi mismo
dependiendo de las actividades y los temas de la salas
es el disefio interior de estas.

Con respecto al disefio del espacio arquitecténico de
las salas es indispensable la creacién de grandes
claros que puedan ser modulados con muros
divisorios.

andlogos.

Es importante integrar el edificio a un contexto, pues es
necesario que la poblacién lo acepte y lo reconozca
con el tiempo y a su vez lo consideré como un icono de
la ciudad o la zona. Esto puede ser conseguido
mediante la integracién de una plaza de actividades
multiples al aire libre.
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imagen 38

CARACTERISTICAS CONSTRUCTIVAS DE LA CIUDAD.

Uruapan es un ciudad que en las Ultimas dos décadas se ha destacado por su rdpido crecimiento y por el empleo de
nuevos métodos constructivos. En las primeras afos de su fundacién se empleaban métodos constructivos
tradicionales como el uso de adobe, pero en la actualidad son sistemas que solo se pueden observar en el centro
histérico de la ciudad y los alrededores de este; ya que en las nuevas colonias, especialmente en los linderos de la
ciudad y el subcentro urbano, se puede observar el empleo de sistemas constructivos a base de concreto armado,
muros de mamposteriay estructuras metdlicas.

En este apartado se analizarén los procesos constructivos posibles a emplearse para poder construir el edificio,
como.

-Cimentaciones.
-Estructura.
-Cubiertas.
-Muros.
-Envolvente.
-Pisos.
-Sustentabilidad.

CIMENTACION.

El tipo de cimentacién depende de las caracteristicas mecénicas del terreno, como nivel fredtico y las carga
existentes. Debido al tipo de proyecto y la necesidad de crear grandes claros para las salas de exposiciones se
propone un tipo de cimentacién a base de zapatas ailadas.

Las zapatas aisladas es aquella cimentacién que sirve como base de elementos estructurales puntales para pilares
de modo que la zapata amplia la superficie de apoyo que logra que el suelo soporte sin problemas las cargas que
transmite.[34]

Columna de perfil de acero HSS de dimensiones

0.30 x 0.30 meftros de 12 mm de espesor, de peso

de 72.71 kg/m. Acabado con primer estructural

PRISA color blanco (cod. 2930).

Dado de concreto reforzado f'c= 250 kg/cm?2

f'y=4200 kg/cm?2

Trabe de desplante armada con acero de f'y= 4200 kg/cm?2
con 4 varillas de #4 (1/2" @) y estribos @ 15 cm de 3# (3/8'Q)
con concreto hecho en obra de f'c= 250 kg/ cm?2

|

=4 Zapata aislada de concreto reforzado de f'c= 250 kg/cm?2
f'y= 4200 kg/cm2 con armado de varilla de 3# (3/8" @)

a @ 20 cm en ambos sentidos.

Plantilla de concreto resistencia f'c = 1000 kg/cm?2

[34]www.construmatica.com
http://www.construmatica.com/construpedia/Zapatas_Aisladas
(Consultado el 22 de octubre de 2013).
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imagen 39
Columna metdlica

imagen 40
Perfil metdlico viga principal tipo IR
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imagen 41
Perfil metdlico, canal de acero para

I viga secundaria

El uso de zapatas aisladas como un elemento se emplea
cuando un terreno tiene una resistencia media o alta en
relacién con las cargas. Entre una de las ventajas de utilizar este
tipo de cimentacién es la facilidad de construcciéon y sumado a
esto el bajo costo que implica.

Se sabe que el tipo de suelo del terreno es andosol, que resulta
ser un suelo estable por estar conformado por cenizas
volcdnicas, debido a las propiedades estructurales del suelo se
propone una cimentacién de zapatas aisladas de concreto
armado con una resistencia no menos a 200 kg/cm?2.

ESTRUCTURAS

La estructura es el esqueleto que conforma al edificio; se
conforma principalmente por vigas y columnas. Para este caso
en particular se empleardn perfiles metélicos por su alta
resistencia, permite la creacién de grandes claros, rapidez de
construccién, son mds estéticos, de poca resistencia al flujo de
agua o airey son féciles de pintary mantener limpios.

Dependiendo de la utilizacién del perfil es su forma también,
para el caso de columnas inicialmente y debido a los usos que
se le dardn al edificio, se propone un perfil tubular de acero de
30x30 cms tipo HSS, ya que por su forma cuadrada permitird la
modulacién dentro de las salas de exposicién, sin embargo es
necesario analizar las cargas del edificio antes de determinar
que esté serd el perfil elegido.

En el caso de vigas se requieren de dos tipos, unas principales y
otras secundarias. Para las principales se propone emplear
vigas IR de acero A-572-50 de base de 20 cm y peralte de 35
cm tipo “IR”, se recomienda este tipo de viga debido a que tiene
una mayor resistencia a los momentos de flexién provocados
por las cargas del edificio. Para las vigas secundarias serdn
utilizados canales de acero A-572-50 el dimensionamiento

dependerd del érea en la que se localice.
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CUBIERTAS Y ENTREPISOS

Se propone una cubierta de losa acero y es un sistema de
entrepiso metdlico que utiliza un perfil laminado disefiado
para anclar perfectamente con el concreto y formar la
losa de azotea o entrepiso. Tiene tres caracteristicas
principales:

1.- Actuar como plataforma de trabajo durante la
construccién, es decir, sirve como cimbra para el colado.

2.- Proveer el refuerzo positivo por flexién a la losa
de concreto.

3.- Proveer resistencia para cargas
horizontales.[35]

Esta disefiada para usarse como losa compuesta, por lo
que los elementos principales que la conforman son un
perfil acanalado metdlico, concreto y malla
electrosoldaday opcionalmente, los pernos de cortante.

Hasta el momento se propone una losacero marca
galvadeck no. 30, calibre 22.

[35]www.aceromundo.com.mx
http://aceromundo.com.mx/los-enfrepisos-con-losacero/
22 de octubre de 2013

imagen 42

Malla electrosoldada
Losa de concreto

Estructura

Detalle de losa acero

imagen 43

Detalle de muros durock

MUROS

Debido a las condiciones climatolégicas de la ciudad y al sistema
estructural que se propone, el sistema de muros mds adecuado
es el siguiente:

Los muros durock, que actualmente es uno de los sistemas mds
ligeros de los Gltimos anos, simplifica e imprime rapidez y
limpieza a los procesos constructivos para de muros de
fachadas, interiores con condiciones de humedad, logrando
versatilidad y economia.

Son placas rectangulares con espesor de 13 mm; fabricadas a
base de cemento Portland con aditivos especiales y reforzadas
con malla de fibra de vidrio integrada dentro de la placa en sus
caras exterior e interior, este tipo de muro ya estd preparado para
recibir recubrimientos como pasta, pintura, acabados cerdmicos
y pétreos.[36]

Ademds soporta altas temperaturas, no es inflamable, no

contiene asbesto y no sufre ningn deterioro ante una exposicién
prolongada ala humedad.

[36] USG Yeso panamericano , Manual técnico de Durock, pag. 2-3
22 de octubre de 2013
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ENVOLVENTE

Multipanel para muros en fachadas

Es un panel de tipo sdndwich especializado para fachadas
arquitecténicas. Se compone de un nicleo de espuma rigida de
poliuretano que le otorga propiedades de aislamiento térmico y
dos caras de acero liso galvanizado. Esta disefiado para ofrecer
una excelente aparienciay resistencia ala intemperie.

Es de f4cil instalacién debido al tipo de junta hembra y macho,
ademds es adaptable a un gran nimero de aplicaciones
constructivas.

Tiene un espesor de entre 1.5" y 2", con un calibre en su cara
exterior de 22 mm, es lisa y tine un ancho de 90 cm y una
longitud variable dependiendo de la necesidad del proyecto que
puede variar de entre 2.5 a 7.5 mts.[34]

PISOS

Pisos de vinil, estos tipo de piso se caracteriza por sus resistencia
al alto tréfico, bajo costo, gran durabilidad, rdpida instalacién y
fécil mantenimiento. Son pisos altamente resistentes a la

abrasién y dafos por impacto, ademds pueden ser

reemplazados facilmente en caso de desgaste.

Son pisos que no liberan particulas de aire, cada baldosa tiene
un tamafo de 12"x12" aproximadamente y 5 afos de
garantia.[37]

[37]www.cubiertastexas.com
http://www.cubiertastexas.com/pdf/pdfternium/ARQUIPANEL.pdf
[34] www.konker.com
http://www.konker.com/pisos_vinilo
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imagen 45

a0 CM AKCHO EFECTIVD

Detalle de multipanel

Piso de vinilo
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PANELES FOTOVOLTAICOS.

Los sistemas fotovoltaicos interconectados a red, son ideales para el bajo consumo de energia eléctrica en
lugares donde se tiene un alto consumo. Estos médulos estan fabricados con células de silicio monocristalino
para una potencia de aproximadamente 200 watts de potencia.

imagen 48

Las células de alta potencia son incrustadas en una capa transparente colocada debajo de una placa de vidrio
templado con bajo contenido de hierro de 4 mm de espesor. La parte trasera de estos médulos son protegidos
por una lamina que resiste la radiacién ultravioleta. La parte laminada es montada sobre un marco de
aluminio que asegura la proteccién de cada panel.

Se propone el uso de médulos de 156 mm de espesos, estos tienen 3 diodos que derivan para minimizar las
caidas de energia en dreas parcialmente sombreadas. Cada panel tiene 72 celdas solares solares conectadas
en serie y tiene dimensiones de 1.58x0.8x0.5 mts y un peso apréximado de 16.2 kg cada uno. Ademds
pueden soportar temperaturas de -40 2C a +852C, tienen un voltaje méximo de 1000 Volts y una resistencia a
granizo de didmetro de 25 mm a 23 m/seg.[38]

Se propone colocar estos paneles en azoteas y algunos muros para disminuir los grandes consumos de ] ' -
energia eléctrica que el edificio pueden llegar a implicar.

[38]www.funcosa.com.mx
http://www.funcosa.com.mx/productos/sistemas-fotovoltaicos/fichas-tecnicas/modulo-fotovoltaico-200-VPM200.pdf
(Consultado el 23 de octubre de 2013).
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MUROS VERDES

imagen 50

Los muros verdes consisten en sistemas disefiados para lograr el desarrollo una gama de plantas que se
adapten a las condiciones ambientales del lugar. Son una manera de dar valor, proteger los edificios y
compensar el impacto ambiental que generalmente tienen, ademés son edificios que se vuelven mds
rentables al disminuir el consumo de aguay energia electrica.

Considerar la construccién de muros verdes en un edificio tiene grandes beneficios, entre estos esta la
reduccién de hasta 5C en la temperatura interior de un edificio en verano, un m2 de muro verde absorbe
Co2 transformandolo y generando el oxigeno que una persona necesita para vivir durante un ano, llegan a
filtrar hasta 20 toneladas de gases nocivos y atrapar mas de 10 kg de metales pesados que se encuentran en
el medio ambiente. Es un aislante natural de ruido y mejora las condiciones de aire de un edificio.

Para la creacién de estos muros existen diferentes sistemas constructivos, pero para este proyecto se
propone el uso de paneles debido a su fécil instalacién y los beneficios que otorga. Estos paneles estdn
fabricados de fibra de vidrio que soportan climas extremos. Para su instalacién en necesario colocar antes
una estructura que soporte el panel y que ademds permita la colocar un sistema de riego oculto.

El sistema de riego es por goteo, con una circulacién de agua por medio de los ductos y puede hacerse de
forma manual o con un timer para automatizar el riego.

imagen 52
Para su instalacién solo es necesario colocar pijas de cabeza hexagonal directamente sobre el muro o sobre
una estructura metdlica.

Se propone la utilizacién de plantas que requieren de menor cuidado y tienen la capacidad de absorber
substancias en el aire que son cancerigenas.

Estas plantas son:
-Helecho boston (nephrolepis)
-Romeo (syngonium)
-Potos (epipremnum aureum)
-Mala madre (chlorophytum elatum) [39]

[39]www.funcosa.com.mx
http://www.funcosa.com.mx/productos/sistemas-fotovoltaicos/fichas-tecnicas/modulo-fotovoltaico-200-VPM200.pdf
(Consultado el 23 de octubre de 2013).
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conclusion marco
técnico

Gracias a los edificios analizados se pueden
observar ciertas caracteristicas que son constantes en
todos estos.

El visitante es una de las personas mas importantes
dentro de los usuarios del edificio, se debe
considerar que se tiene un publico de diferentes
edades y se deben crear espacios que sean
entendibles para todos.

El edificio y los espacios deben ser flexibles en su uso
y actualizarse constantemente para que con el
tiempo estos no sean abandonados por los usuarios,
sino al contrario que sean visitados con cierta
frecuencia.

El espacio dedicado a las exposiciones necesitan ser
catalogados por tipologia en diferentes salas, en la
mayoria de los edificios estas son 3 o 4. Asi mismo
dependiendo de las actividades y los temas de la
salas es el disefio interior de estas.

Con respecto al disefo del espacio arquitecténico de
las salas es indispensable la creacién de grandes
claros que puedan ser modulados con muros falsos.

Es importante integrar el edificio a un contexto, pues es
necesario que la poblacién lo acepte y lo reconozca
con el tiempoy a su vez llo consideré como un icono de
la ciudad o la zona. Esto puede ser conseguido
mediante la integracién de una plaza de actividades
multiples al aire libre.
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diaograma de actividades

Direccion General

Subdireccion

I Operacion y servicios al visitante
Administracion Guia
Recepcion
Taquillas
ingresa
Recursos humanos

Servicios educativos

Talleres
Biblioteca
Proyecciones

Disefio y museografia

Servicios generales

Mantenimiento
Infendencia
Cafeteria
Seguridad

Qrggnigrgmg visitante

109




111

i |

personal encargado del

museo
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personal servicios y mantenimiento
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diagrama de requerimientos
de espacios
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propuesta de programa
arquitectonico

Después de haber comparado diferentes ejemplos andlogos de museos
interactivos, de haber consultado la normatividad de SEDESOL y de
haber desarrollado diagramas de actividades de los usuarios esta es la
propuesta tentativa de programa arquitecténico, ademés de una tabla
con el andlisis de requerimiento minimo de cada uno de sus espacios.

Tae
Sala de exposicion cubierta

Sala de exposicion al aire libre

Sala IMAX
Talleres
Aulas
Biblioteca
Laboratorio
Cafeteria
Taquilla
Modulo de informes
Cajero
Oficina de direccién
Oficina de subdireccion
Administracion
Sala de juntas
Archivo
Area de descanso
Comedor
Vestidores y lockers
Control de acceso
Estacionamiento
Ascenso y descenso

| € EEQ@ 7 | €€ EE@
Colectores de basura
Enfermeria
Caseta de control
Cuarto de vigilancia
Cuarto de maquinas
Conserjeria
Area de carga y descarga
Bodega
Taller de mantenimiento de exposiciones
Taller de pintura
Taller mecdnico
Taller eléctrico
Almacen
Total m2
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diagrama de
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relaciones

1

213(4]5]6

19120(21]22(23]24|25]26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

Sala de exposicidn cubierta

1
i 2 | Sala de exposicion al aire libre
Exposiciones : -
S Sala interactiva
4 Sala IMAX
5 Talleres Muy cercano
6 Aulas [ [ [ ]| |
Educativa 7 Biblioteca Cercano
8 Auditorio | [ | | |
9 Laboratorio Lejano
10 Cafeteria [ | [ | |
11 Taquilla No compatible
. . 12 Mdodulo de informes
Actividades multiples 13 Aroos verdes
14 Cajero
15 Juegos infantiles
16 Oficina de director
17 Oficina de subdirector
. . 18 Modulos
Administrafiva T Sala de junias
20 Sala de espera
21 Archivo
22 Comedor
23 Area de descanso
FERIEL 24 Lockers y vestidores
25 Control de acceso
26| Mantenimiento de exposiciones
27 Taller de pintura
Mantemiento 28 Taller eléctrico
29 Taller mecdnico
30 Almacén
31 Estacionamiento
32| Areade ascenso y descenso
33 Colectores de basura
34 Cuarto de servicios
Servicios 35 Enfermeria .
36| Caseta de control de acceso
37 Cuarto de vigilancia
38 Area de carga y descarga
39 Bodega
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estacionamiento
publico

plaza de acceso
al museo

estacionamiento
para personal
. o . drea de personal . A
drea administrativa P vestibulo biblioteca
de museo

mantenimiento y

servicio

sala de exposicion sala de exposicion

permanente temporal

juegos infantiles

cafeteria

diagrama de
funcionamiento
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concepto de diseno

El concepto de disefio se basa en el proceso de adquisicién de un
conocimiento, este se conforma por tres pasos:

Recepcién de informacién
Experimentacién de informaciéon
Conclusién de la informacion.

Por el tema que se esta desarrollando se toma mayor importancia
a la segunda parte del proceso de adquisiciéon de conocimiento ya
que este forma parte de la tipologia del museo ya que se busca que
el usuario pueda ampliar el proceso de experimentacién que
favorezca en el tercer paso, donde el pueda llegar a formar un
criterio propio del conocimiento que se le proporciona.

Esto proceso se reflejé en una forma donde se puede observar
cada uno de los pasos de la adquisicién de conocimientos. Se
diseid de manera que se perciban estos pasos integralmente y
donde la experimentacién es el punto donde todos se unen para
llegar a una conclusién

Partiendo de la forma inicial del concepto y retomando la forma del terreno, las vistas que se tienen desde la
calle y zonificacién, se comenzé a desarrollar una volumetria que representa el mismo proceso de adquisicién
de conocimiento, donde el drea que se propuso para las exposiciones se crearon formas que se van
transformando pues el proceso de experimentacién de un conocimiento es asi, va cambiando poco a poco hasta
que llegamos a una conclusién concreta.

En la parte central se propone un patio para la realizacién de actividades multiples, ademds de no concentrar
todas en su interior. Donde no nada mas se realicen exposiciones al aire libre, sino con la integracién de un
mural que refleje el cardcter histérico de la ciudad.




ciencias
exactas

El drea de las exposiciones permanentes se dividié en cuatro médulos debido a los cuatro temas que se
pretende abarcar en el museo, estos son:

-ciencias biolégicas
-ciencias exactas
-Grea tecnoldgica
-astronémicas

Los volumenes son los mas grandes debido a que en esta drea es donde se realizan la mayor parte de las
actividades y es la zona mas importante del museo.

A su vez los espacios fueron distribuidos dependiendo de la importancia que tienen, su relacién con las
diferentes actividades o necesidades de los usuarios.

Hay que recordar que ademds esta contemplada la integracién de una plaza pdblica que no solo sirva como
un acceso al edificio, sino para complementar las actividades que se realizan en la zona pues los fines de
semana el camellén es utilizado como drea recreativa y familiar.
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Perspectivas

Vista a acceso a vestibulo desde la plaza

Vista de plaza principal
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Vista de restaurant

Vista de plaza principal y vestibulo desde edificio administrativo
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Vista de jardines y drea recreativa
Fachada poniente de Norte a Sur
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Fachada poniente de Norte a Sur
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Fachada poniente de Sur a Norte
Fachada de edificio administrativo
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Vista de patio central y Raompa Vista de patio central de actividades multiples desde sala audiovisual
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Vista de patio central y Rampa desde segundo piso Detalle de plafones
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iAVISO IMPORTANTE!

De acuerdo a lo establecido en el inciso “a” del
ACUERDO DE LICENCIA DE USO NO EXCLUSIVA el presente
documento es una version reducida del original, que debido
al volumen del archivo requirié ser adaptado; en caso de
requerir la version completa de este documento, favor de
ponerse en contacto con el personal del Repositorio
Institucional de Tesis Digitales, al correo
dgbrepositorio@umich.mx, al teléfono 443 2 99 41 50 o
acudir al segundo piso del edificio de documentaciéon y
archivo ubicado al poniente de Ciudad Universitaria en
Morelia Mich.




