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RESUMEN

LA REVITALIZACION DEL ESPACIO PUBLICO ES
ESENCIAL EN LA ACTUALIDAD, DESPUES DE LA CRISIS
DE PANDEMIA DE COVID-19, CAIMOS EN CUENTA DE
QUE ES NECESARIO PARA LA POBLACION RECREAR,
SOCIALIZAR, CONVIVIR Y COMPARTIR. LA CIUDAD ES
PARTE DE LO QUE SOMOS, DONDE VIVIMOS
NUESTRAS HISTORIAS.

EXISTEN ZONAS DE NUESTRA CIUDAD DONDE HAY UN
ALTO INDICE DE MARGINACION Y ESTAS PERSONAS
NO CUENTAN CON LOS ESPACIOS DE RECREACION Y
CULTURA, ES NECESARIO SUPLIR TODAS LAS
NECESIDADES DE LOS SERES HUMANOS POR IGUAL,
ESTAS PERSONAS TIENEN DERECHO A VIVIR SU
CIUDAD DE LA MISMA MANERA QUE EL RESTO DE LA
POBLACION.

RE-PARQUE PLANTEA LA CREACION DE UN PARQUE
MULTIFUNCIONAL EN DONDE LAS PERSONAS PUEDAN
CONVIVIR, CONECTAR Y COMUNICAR, ADEMAS SE
PRETENDE GENERAR UNA MEJORA DE IMAGEN
URBANA DENTRO DE LA ZONA DEL DURAZNO DE LA
CIUDAD DE MORELIA, ASI COMO GENERAR UN
ESPACIO QUE A LA PAR DE SER UNA PLAZA PUBLICA
PARA CONVIVENCIA, TAMBIEN QUE LOS CIUDADANOS
TENGAN ESPACIO PARA EXPRESARSE Y DESARROLLAR
OTRAS ACTIVIDADES.

UNA NUEVA MANERA DE VIVIR EL ESPACIO PUBLICO
DONDE LOS USUARIOS SIENTAN PERTENENCIA Y
MEJORE SU SALUD MENTAL MEDIANTE EXPERIMENTAR
ESTE ESPACIO.

PALABRAS CLAVE: REVITALIZACION,
MULTIFUNCIONALIDAD, ESPACIO PUBLICO,
RECREACION, JUSTICIA ESPACIAL.

IMG. 2.PEREZ NIETO,sSANDRA; 2018
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INTRODUCCION

EL PROYECTO PRETENDE LA ACTIVACION DEL ESPACIO PUBLICO
MEDIANTE LA REUTILIZACION DE UN VACIO URBANO O ESPACIO
ABANDONADO, PARA ASI LOGRAR QUE LA COMUNIDAD TENGA UN
ESPACIO PUBLICO QUE A PARTIR DE SU USO SE ACTIVE PARA GENERAR
ACCION Y PARTICIPACION. AL PROMOVER LA PARTICIPACION
COMUNITARIA SE GENERA PERTENENCIA Y DISMINUYE LA INSEGURIDAD,
POR OTRO LADO, PROMUEVE LA MEJORA DE IMAGEN URBANA , EL USO
DE MATERIALES DE BAJO IMPACTO Y LA ARMONIA DE LA CONVIVENCIA
CIUDADANA.

¢cQUE ES TARU?

ES UN ESQUEMA DE TRABAJO BASADO EN EL DISENO A TRAVES DE LA
EXPERIMENTACION Y LA ACCION COLECTIVA A TRAVES DE LA
PARTICIPACION DE ALUMNOS Y PROFESORES QUIENES ACTUAN
VOLUNTARIAMENTE, EN OPOSICION A LA QUIETUD.

VINCULA A ALUMNOS DE LICENCIATURA, ESPECIALIDAD Y MAESTRIA,
A CONFRONTAR LA REALIDAD PARA ENTENDER LOS PROBLEMAS DE
LA SOCIEDAD CONTEMPORANEA.

PLANTEA UN ESQUEMA DE DISENO BASADO EN EXPLORACIONES A
TRAVES DEL DISENO O DISENO A TRAVES DE EXPERIMENTOS
ITERATIVOS. ALGUNAS ETAPAS DEL PROCESO INCLUYEN: DEFINICION
DE OPORTUNIDADES DE DISENO, RECOLECCION Y ANALISIS DE
DATOS DE DATOS, DIAGNOSTICO, IDEACION, DISENO ESPECULATIVO,
PROTOTIPADO, IMPLEMENTACIONES PILOTO A PEQUENA ESCALA EN
DIVERSAS ITERACIONES. EN TARU ES FUNDAMENTAL LA VALIDACION
DE DISENO EN BASE A UN ANALISIS DE RESULTADOS QUE MUESTRE LA
EVIDENCIA, CONTRIBUCIONES PRINCIPALES Y CONCLUSIONES [1].

[1] «TARU_TALLER DE ACCION RUR-URBANA». DISPONIBLE EN:HTTPS://CLASSROOM.GOOGLE.COM/U/Q/C/MZCSNIUOMIIZMZCZ/M/MZGZNIQYODELMTEX/DETAILS
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PALABRAS ™
CLAVE 7

SE PRETENDE LA REVITALIZACION
DE UN VACIO URBANO DE NUESTRA
CIUDAD PARA LA RECREACION DE
LOS CIUDADANOS, GENERANDO ASI
UNA COMUNIDAD MAS SANA,
DONDE ADEMAS EXISTAN ESPACIOS
DONDE PUEDAN COMPARTIR Y
DESARROLLAR DISTINTAS
ACTIVIDADES, TAMBIEN SIE
PRETENDE DAR UNA EXPERIENCIA
AGRADABLE A TRAVES DE LA
MATERIALIDAD DEL PROYECTO.

LUGAR DONDE LAS PERSONAS REALIZAN
ACTIVIDADES COMPARTIDAS
INDIVIDUALES O EN GRUPO DE
MERCADEO, TRANSITO, RECREACION,
JUEGO O CULTURA. CUALQUIER PERSONA
TIENE DERECHO A ENTRAR Y PERMANECER
“SIN SER EXCLUIDO POR CONDICION
PERSONAL, SOCIAL O ECONOMICA." [2]
SON AREAS FISICAS DELIMITADAS POR
CONSTRUCCIONES O ELEMENTOS
NATURALES, TALES COMO  CALLES,
PLAZAS, AVENIDAS, VIADUCTOS, PASEOS,
JARDINES, BOSQUES, PARQUES PUBLICOS
Y OTROS [3]. EN GENERAL SON LOS
ELEMENTOS ESTRUCTURALES DESTINADOS
PARA EL USO Y DISFRUTE COLECTIVO.

REVITALIZAGION

ACCION Y EFECTO DE REVITALIZAR, DAR
MAS FUERZA Y VITALIDAD A ALGO.

DINAMIZAR, MEJORAR Y HUMANIZAR EL
ECOSISTEMA URBANO (ASPECTOS FISICOS
Y SOCIALES) PARA QUE LA VIDA FLUYA A
TRAVES DE EL. ES DECIR, CONSEGUIR UN
SOPORTE URBANO DOTADO DE ENERGIA E
IMPULSO PARA EL DESARROLLO DE LA VIDA
EN TODA SU COMPLEJIDAD.[4]

LOS ESPACIOS MULTIFUNCIONALES SON
ZONAS QUE PUEDEN SER USADAS PARA
DISTINTOS Usos INDISTINTAMENTE.
NORMALMENTE EN LOS ESPACIOS DE USO
MULTIPLE TIENDE A HABER UN USO
CLARAMENTE DOMINANTE Y UNA FUNCION
SECUNDARIA. OTRA CARACTERISTICA MUY
RELEVANTE DE ESTE TIPO DE ESPACIOS ES
QUE SUELEN ESTAR DISENADOS DE MANERA
MAS UNIFORME. [5]

ESPACIO PARA RELAJARSE, DIVERTIRSE,
DISFRUTAR ALGO QUE NOS GUSTA. EXISTEN
LUGARES DE RECREACION PUBLICOS Y
PRIVADOS, PODEMOS IR A UN PARQUE Y
HACER ALGUNA ACTIVIDAD GRATUITA. O
PODEMOS PAGAR POR  PARTICIPAR,
ADMIRAR (@) CONSUMIR ALGUNA
ACTIVIDAD DE NUESTRO INTERES.

[2] UNHABITAT (XXXX). GLOBAL PUBLIC SPACE

HTTPS://DRIVE.GOOGLE.COM/FILE/D/1SWOOLKOIDSIOTZREI2JUU4NCSU30WZ2Q/VIEW

GLOBAL PRINCIPLES T0 LOCAL POLICIES AND PRACTICE,

[3] SEDATU (2017). MANUAL DE CALLES, DISENO VIAL PARA CIUDADES MEXICANAS, BID. HTTP://MEXICO.ITDP.ORG/WP-CONTENT/UPLOADS/MDC-ENLINEA.PDF

[4] ENCAJES URBANOS HTTPS://FUNDACION.ARQUIA.COM

[5] HTTPS://ARQUIDOM.ORG/TIPSDEINTERIORISMO/ESPACIO-MULTIFUNCIONAL/



DEFINICION DEL TEMA

LOS ESPACIOS PUBLICOS DE REUTILIZACION URBANA, BRINDAN UNA OPORTUNIDAD A LA CIUDAD DE
MEJORAR SU IMAGEN A LA PAR DE MEJORAR LA CALIDAD DE VIDA DE LOS CIUDADANOS A TRAVES DE
BRINDARLES ESTE TIPO DE ESPACIOS MULTIFUNCIONALES QUE PROMUEVEN LA RECREACION Y LA
CONVIVENCIA, DONDE PUEDAN DISFRUTAR LA CIUDAD Y MEJORAR SU EXPERIENCIA DE HABITAR LA
CIUDAD.

RE-PARQUE ES UN PROYECTO DONDE SE CREA UN ESPACIO CONFORME LAS NECESIDADES DE LA
COMUNIDAD, EL PROGRAMA MISMO SALE DE LA PARTICIPACION DE LA COMUNIDAD, PARA QUE SE TOMEN
EN CUENTA SUS NECESIDADES, ES POR ESTA RAZON QUE SE PRETENDE LA MULTIFUNCIONALIDAD DEL
ESPACIO, PARA QUE ASI SUPLA DISTINTAS NECESIDADES AL MISMO TIEMPO, DONDE SE PUEDAN OTORGAR
SOLUCIONES A SUS CONFLICTOS DENTRO DE LA ZONA.

CONCEPTOS BASICOS

INCLUSION SOCIAL

DISFRUTE GOLEGTIVO
JUSTIGIR ESPRGIAL
DISENO PARTICIPATIVO
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

ACTUALMENTE EN LAS CIUDADES EXISTE UNA SEGREGACION TERRITORIAL
COMO RESULTADO DEL CRECIMIENTO DE LA POBLACION, ESTO PROVOCA
DESIGUALDADES SOCIALES. LAS PERSONAS QUE VIVEN EN LAS PERIFERIAS DE
LA CIUDAD, CARECEN DE SERVICIOS Y OPORTUNIDADES DE UNA CALIDAD DE
VIDA, ESTO PROVOCA UNA INJUSTICIA ESPACIAL, DONDE EXISTE LA
FRAGMENTACION DE LA POBLACION Y UN CONTRASTE DE FORMAS DE VIDA.
EN LA CIUDAD DE MORELIA EXISTEN ZONAS QUE CARECEN DE ESPACIOS
PUBLICOS RECREATIVOS EN DONDE LAS PERSONAS PUEDAN HACER
ACTIVIDADES QUE SEAN PARA SU BIENESTAR MENTAL Y FISICO, SOBRETODO
EN LAS ZONAS MARGINADAS, ADEMAS DE QUE CUANDO CRECE LA CIUDAD SE
GENERAN ESPACIOS VACIOS |INTERNOS, PROPICIOS A VIOLENCIA E
INSEGURIDAD.

POR OTRO LADO, EL ESPACIO PUBLICO TOMA UNA ESPECIAL IMPORTANCIA
POST LA PANDEMIA POR COVID-19, EL EFECTO DEL DISTANCIAMIENTO
SOCIAL, EL AISLAMIENTO Y LA CUARENTENA, PUEDEN AGRAVAR LA SALUD
MENTAL DE LA POBLACION, EN ENCUESTAS APLICADAS A 1257 PERSONAS, EL
50,4%, 44%, 34% Y 71.5%, TIENEN SINTOMAS DE DEPRESION, ANSIEDAD,
INSOMNIO Y ANGUSTIA. ES POR ELLO QUE REACTIVAR LA VIDA EN SOCIEDAD
ES FUNDAMENTAL PARA ESTE REGRESO PROGRESIVO, DE MANERA QUE LOS
USUARIOS PUEDAN TENER ESPACIOS DE CONVIVENCIA Y REINCORPORARSE A
LA SOCIEDAD. [5]

HOY MAS QUE NUNCA ES VITAL PARA EL SER HUMANO LA VIDA EN
COMUNIDADY LA CONVIVENCIA CON OTROS, ES DECIR, ESPACIOS
ADECUADOS Y PROPICIOS PARA RECREAR Y GENERAR UNA SOCIEDAD
RESILIENTE.

LA PLANEACION URBANA HA TOMADO UN PAPEL IMPORTANTE EN LA VIDA DE
LOS CIUDADANOS YA QUE APORTA MUCHO DE LO QUE SON, LAS VIVENCIAS
QUE SE GENERAN EN LOS ESPACIOS SON PARTE DE LAS PERSONAS, ES POR
ESO QUE ES FUNDAMENTAL BRINDAR JUSTICIA ESPACIAL[6] DENTRO DE LAS
ZONAS FRAGMENTADAS Y MARGINADAS DE LA POBLACION, DADO QUE LA
CIUDADANIA DE ESTAS ZONAS DE VE AFECTADA EN GRAN PARTE POR ESTA
DESINTEGRACION SOCIAL.

EL PROYECTO SE ENFOCA EN LA IMPLEMENTACION DE UN ESPACIO PUBLICO
PARA ENRIQUECER A LA CIUDAD, GENERAR LA UNIDAD DE LA COMUNIDAD Y
JUSTICIA DEL TERRITORIO, QUE QUIERE DECIR QUE PRETENDE DAR SOLUCION
A LA CARENCIA DE SERVICIOS RECREATIVOS Y SOCIALES. ADEMAS DE LA
MEJORA DE IMAGEN URBANA AL REUTILIZAR Y REVITALIZAR ESPACIOS VACIOS
O EN DESUSO.

[5] RODRIGUEZ, J. H. (2020, 1 JULIO). IMPACTO DE LA COVID-19 SOBRE LA SALUD MENTAL DE LAS PERSONAS | HERNANDEZ RODRIGUEZ | MEDICENTRO ELECTRONICA.
INFORMED. RECUPERADO 17 DE DICIEMBRE DE 2021, DE HTTP://MEDICENTRO.SLD.CU/INDEX.PHP/MEDICENTRO/ARTICLE/VIEW/3203/2588

[B] SE REFIERE A UN INTERES INTENCIONAL POR CONOCER Y SOLUCIONAR LAS MANIFESTACIONES ESPACIALES DE LA JUSTICIA Y LA INJUSTICIA, QUE INICIARIA CON
UNA DISTRIBUCION EQUITATIVA DEL ESPACIO, SUS RECURSOS Y LAS OPORTUNIDADES PARA ACCEDER A ESTOS. APARICIO, «<EN BUSCA DE LA JUSTICIA ESPACIAL>.
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DE POBREZA MICHOACAN ’
2020 ) )
EN MICHOACAN, SEGUN EL CONEVAL,
o Poblacién (porcentajes) SE OBSE/RVA QUE EL 33.9% DE LA
por ngresos 9 S sww  POBLACION SUFRE CARENCIAS
win | A8FRaasn SOCIALES; ES DECIR, QUE NO CUENTAN
Sy e :f:: 12.99%33.9% CON LAS OPORTUNIDADES
o 2020 SUFICIENTES PARA TENER EL ACCESO A
15.6%16.3% DISTINTOS SERVICIOS QUE
E"%E'%*gm ::: s.a% T.6% s.ﬁm SATISFACEN SUS NECESIDADES
Carencias sociales OPORTUNIDAD DE GENERAR VIVENCIAS
2016 | 2020 2015|2020 2018 | 2020 20142020 2016|2020 20162020 Y VIVIR SU CIUDAD.

27.0%20.4% 21.2%|38.7% 67.0% 64.3% 12.7%|11.6% 17.7%|16.9% 22.8% 23.3%

EN LAS ZONAS MARGINADAS DE LA

& 4 P + Pt .
CIUDAD DE MORELIA, LAS ACTIVIDADES
0 1 AR o / '
’ il & LW H L] ARTISTICAS Y CULTURALES NO EXISTEN
Rez ALCESD 1 o8 Acoaso & ln Calidad Accest B ks Accaso o ka
iva sayices de seguidad QP8 de %h 'ﬁ'ﬂ"ﬁﬁm EN ESTE CONTEXTO. EN ESTAS ZONAS

LOS NINOS Y JOVENES SOLO TIENEN
COMO ESPARCIMIENTO Y RECREACION
LA TELEVISION O LA CALLE, LAS DOS O
NINGUNA. SI  SE PIENSA EN LA
VIOLENCIA EN LOS VECINDARIOS QUE
PROVOCAN LOS VACIOS URBANOS, SE
IMPIDE QUE SEA SEGURO SALIR A
RECREAR Y CONVIVIR. LOMAS DEL
DURAZNO ES RECONOCIDA POR LA
SECRETARIA DE GOBERNACION COMO
UNA DE LAS COLONIAS DE ESTA
CAPITAL CON MAYOR INDICE
DELICTIVO[7]. AQUI LOS SERVICIOS
CULTURALES SON NULOS. SE PUEDEN
VER UNA CANCHA DE FUTBOL Y OTRA
DE BASQUETBOL, SIN EMBARGO, CASI
NADIE LA UTILIZA.

GRAFICA 1. HTTPS://WWW.CONEVAL.ORG.MX/COORDINACION/ENTIDADES/MICHOACAN/PAGINAS/PRINCIPAL.ASPX

Sy

;
|

e —

[7]1 «ABANDONO TOTAL EN ZONAS MARGINALES DE MORELIA; EL ACCESO A LA
CULTURA ES NULO — EL FINANCIERO>.
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indice de Marginacién Grandes grupos de edad

Superficie
13-81 ha Muy alto Ninos Jovenes Adultos Adultos Adultos
iovenes mayores
Alto
@ Poblacion total Medio

0000®
Muy bajo

Viviendas totales 259% 1r.2% 28.7% 21.3% 6.8%

675

Distribucidn por sexo

Nivel de escolaridad
Total de unidades .
econdmicas o
66 VAP VAN 4P 4 .
¢

A+ )+ P4

4.3% 38.3% 29.3% 17.8% 122% 0.2%

GRAFICA 2.- HTTP://WWW.OVIEMORELIA.MX/#!

EN LA GRAFICA 2, SE VE LA INFORMACION DE LA COLONIA A INTERVENIR, DONDE LA MARGINACION SE DA
EN UN 0.6, LO QUE INDICA QUE ES MARGINACION MEDIA, ADEMAS LA MAYORIA DE SU POBLACION SON
NINOS Y ADULTOS JOVENES. ESTA INFORMACION NOS ORIENTA A TOMAR UNA LINEA DE ACCION EN
CUANTO A LA POBLACION PREDOMINANTE, ASI SE PONDRA ESPECIAL ATENCION A NINOS Y JOVENES.

SE HA VISITADO EL SITIO PARA IDENTIFICAR LOS VACIOS O ZONAS A REUTILIZAR Y REVITALIZAR PARA
GENERAR EL ESPACIO PUBLICO, DONDE SE ALCANZA A LEER EN EL ESPACIO QUE SUS CALLES SIGUEN SIN
SER PAVIMENTADAS, QUE LOS NINOS JUEGAN EN LA CALLE Y NO TIENEN ESPACIOS PARA HACER
DISTINTAS ACTIVIDADES RECREATIVAS Y CULTURALES, LA COMUNIDAD PASA MAS TIEMPO DENTRO DE
SUS VIVIENDAS SIN GENERAR LAZOS ENTRE LA COMUNIDAD.

IMG 7.- IMPRRESION DE PANTALLA DE GOOGLE EARTH DE "LOMAS DEL DURAZNO".
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HIPOTESIS/
SUPOSICION DEL
DISENO
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PREGUNTAS DE INVESTIGACION

¢Coémo podemos conseguir que

los espacios pUblicos sean
entornos para potencializar la g
actividad social y lazos

comunitarios?

¢Cémo se apropian del espacio
los ciudadanos a través de su
participacion?

entre los habitantes y los
distintos actores que pueden
colaborar en el proyecto?

RE-PARQUE/PAG| 16
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\ / INNOVAGION

EN ESTE PROYECTO SE PRETENDE INNOVAR
A TRAVES DEL USO DEL ESPACIO
PROPUESTO, YA QUE ADEMAS DE SER UNA
PLAZA, TENDRA OTROS USOS URBANOS,
ADEMAS DE QUE SE IMPLEMENTARA LA
REUTILIZACION Y EL MEJORAMIENTO DE LAS
ZONAS VULNERABLES CON MATERIALES VY
VEGETACION. SE  PRETENDE  UTILIZAR
VEGETACION AOMATICA DE BAJO
MANTENIMIENTO Y APROVEHCAR LA LUZ
PARA QUE LOS USUARIOS VIVAN EL
ESPACIO Y LAS  EXPERIENCIAS Y
SENSACIONES CREADAS. TAMBIEN SE
PRETENDE QUE LOS CIUDADANOS APOYEN
CON SU PARTICIPACION Y SE SIENTAN
PARTE DEL PROYECTO.

-MITAGIOHES

ES NECESARIO QUE LOS CIUDADANOS
PARTICIPEN  PARA CUIDAR  DEL
ESPACIO Y ADEMAS QUE HAGAN BUEN
USO DE EL. NECESITAMOS EMPATIZAR
CON ELLOS Y TOMAR EN CUENTA SUS
INTERESES PARA QUE EL PROYECTO
PUEDA LLEVARSE A CABO.
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IMG. 4 JUAREZ CORIA, THAILYM; 2021, FOTOGRAFIA TOMADA
_EN EL LUGAR

RE-




VIABILIDAD

LAS ZONAS MARGINADAS Y
SUS HABITANTES SON PARTE
DE NUESTRA SOCIEDAD, EL
GOBIERNO ESTA EN BUSCA
DE NUEVOS PLANES DE
MEJORA URBANA, POR ESTA
RAZON SE TOMA AL
PROYECTO COMO UNA
OPORTUNIDAD DE MEJORA
DE CALIDAD DE VIDA PARA
LOS HABITANTES DE ESTA
ZONA Y ADEMAS MEJORA DE
IMAGEN URBANA, PARA ASI
PROVOCAR UN BUEN
DESARROLLO EN LA CIUDAD.
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CRONOPROGRAMA

ESTE PROYECTO DE TESIS SE PRETENDE LLEVAR ACABO A LO LARGO DE UN ANO, DONDE ME A MES
SE IRAN REALIZANDO ACTIVIDADES DE MANERA CONSTANTE PARA OBTENER UN BUEN RESULTADO Y
LLEGAR A LOS OBJETIVOS PLANTEADOS.

o | o
':ﬁ:' ';' EN ::rnnnm.lu W | e
cAPTULO ER m | om o owm U
T R T - S -
E | BR | BR 0
E | E
1
)
3
a4
5

TABLA 1. CRONOPROGRAMA DE OCTUBRE 2021
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PLANTEAMIENTO DEL
PREDIO: LOMAS DEL "
DURAZNO, MORELIA. MICH.
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EN ESTE CAPITULO SE DESARROLLA
LA INFORMACION TEORICA QUE DA
SOPORTE AL PROYECTO, LOS AUTORES
QUE INFLUYERON, LOS PROYECTOS Y
EQUIPOS DE TRABAJO QUE FUERON
UN REFERENTE CLAVE PARA GENERAR
LA POSTURA TEORICA QUE DA EL
CAMINO A SEGUIR EN EL PROYECTO.
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ANTEGEDENTES

“¢QUE NECESITAMOS LOS SERES HUMANOS PARA UNA REALIZACION MAS PLENA? NECESITAMOS, POR
EJEMPLO: CAMINAR, VER GENTE, ESTAR CON GENTE; Y LA CIUDAD DEBE TENER CARACTERISTICAS QUE

PROPICIEN ESE CONTACTO CON NOSOTROS. UNA CIUDAD ES SOLO UN MEDIO PARA VIVIR.”

-JAN GEHL

Los espacios publicos comienzan a surgir
al mismo tiempo que el ser humano
comienza a asentarse en comunidades
sedentarias, en la llamada Revolucion
Neolitica. Ya desde ese periodo comienzan
a gestarse las bases de o que hoy
conocemos Yy llamamos espacio publico.

Como consecuencia de la Revolucién
Industrial, surge la preocupacion por el
espacio puUblico de manera mas formal.
Algunas ciudades europeds comienzan a
tener un crecimiento desmedido como
consecuencia de los procesos
industriales. A finales del siglo XIX se
formalizd la distincion juridica entre
espacio puUblico y espacio privado, por lo
que el primero comienza a tomar un
lugar importante en la planificacion de
las ciudades, por ello en las posteriores
intervenciones urbanisticas toman en
cuenta como protagonista el desarrollo
de estos espacios publicos que
comienzan a ser elementales para la

poblacion.

Un factor fundamental en el origen vy
desarrollo de los espacios publicos fue la
aparicion del comercio. En este momento
se crea la necesidad de tener lugares
comunes, para asi compartir espacios de
circulacion como de comercio, de ocio, de
relaciones varias y de socializacion.

Es asi como la creacidon de espacios libres
de cardcter publico forma parte de la
historiac. de las ciudades desde sus
comienzos. El adgora y el teatro griego, el
foro y los grandes espacios e
infraestructuras del Imperio Romano, son
clara muestra de la necesidad y la
intencion de las sociedades clasicas por
constituir escenarios de expresion de
ideales compartidos en los cuales cada
individuo desarrolla su persona y a la vez
reivindica su pertenencia a un grupo
determinado. La historia nos muestra los
aportes a gran escala de los pueblos de
Europa Occidental, formas de
organizacion social avanzada %
construcciones andlogas pueden

muchas otras

encontrarse en

civilizaciones.
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Luego, en la época medieval, los espacios
pUblicos respondieron sobre todo a
cuestiones religiosas, se puede observar la
construccion de grandes templos y otros
edificios de cardcter pUblicos en las plazas
centrales de las ciudades. El sentimiento y
la necesidad de congregacion y expresion
ciudadana de la sociedad continuaban
presentes.

Hoy los  espacios  puUblicos  son
nuevamente reconocidos como
elementos centrales de la estructura de la
ciudad, y mas alld de los beneficios
sociales y ambientales, constituyen una
herramienta urbanistica y un instrumento
vital para la renovacion y recuperacion del
espacio urbano, la calidad de vida, la
generacion de valores culturales y la
extension de infraestructuras.

La mayoria de los autores
contempordneos que analizan estos
temas consideran que en los Ultimos anos
el espacio publico de la manera que fue (y
en muchos casos aln es) entendido en
las ciudades tradicionales y modernas
estd sufriendo una serie de
transformaciones que le brindan un
cardcter totalmente distinto al de otras
épocas, reproduciendo los intereses del
capital en un contexto socioecondmico
global donde prima el individualismo por
sobre lo social y los intereses privados por

sobre los publicos.[8]

-ENRIQUE ORTIZ.

REVITALIZAGION
DE VAGIOS

“[..] Si un lugar puede definirse como lugar
de identidad, relacional, histoérico, un
espacio que no puede definirse ni como
espacio de identidad ni como relacional ni
como historico, definird un no-lugar.”
(Augé, 2008, pag. 83)

"[.]Convirtiéendose  en  dreas  des-
habitadas, inseguras, improductivas. En
definitiva, lugares extranos al sistema
urbano, exteriores mentales en el interior
fisico de la ciudad que aparecen como
contraimagen de la misma, tanto en el
sentido de su critica como en el sentido de
su posible alternativa.[..]" (De Sola-Morales,
2002, p&g.188).

Los seres humanos somos atraidos por las
grandes ciudades, hoy en dia al menos el
80% de los mexicanos viven en la gran
ciudad. La consecuencia de esta
atraccion genera que cada vez mds
personas lleguen a la ciudad y esta
comience a crecer desmedidamente. Las
ciudades son como un ser vivo en
continua transformaciéon y movimiento, al
generar un crecimiento tan apresurado
dentro de ella se generan vacios, que son
un foco de oportunidad para el desarrollo

de la ciudad.

NO PUEDES LLEGAR CON LA ARQUITECTURA E IMPONERLA A UN LUGAR, SINO QUE
‘6 LAS COSAS DEBEN SALIR DE LA CULTURA DE LA GENTE, DE LO QUE ES LA GENTE

0 [8] BERRUETE MARTINEZ, FRANCISCO JOSE LOS VACIOS URBANOS:UNA NUEVA DEFINICION URBANO, NUM. 35, MAYO, 2017, PP. 114-122
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Acotando el significado de ‘vacios

ARQUITECTURA

urbanos’ tras ser estudiadas y analizadas

varias definiciones y conceptos y al ser un s 0 c I n I_
concepto compuesto, se llega a que son

. . L ) “La arquitectura puede introducir un
dreas sin una funcidn inmediata en el

_ concepto mds amplio de ganancia: el
presente de la ciudad; son el resultado de

o o disefio como valor anadido en lugar de
procesos econdmicos y del crecimiento

) un costo adicional; la arquitectura como
urbano, que estdn expectantes de un

o o un atajo hacia la igualdad”. [9]
desarrollo incierto para tener un propdsito

Algunos de los pioneros de la arquitectura
dentro de la estructura urbana. Por tanto,

) ) ) social en México como Enrique Ortiz,
son espacios que estan ligados a la

- ) ) Alejondro Sudrez, Gustavo Romero vy
periferiac de las ciudades, que estdn

o ) Ernesto Alva Martinez, comentaron en una
apartados de las dindmicas de la ciudad y

) B entrevista observada que la nueva
no tienen funcion alguna.

) _ metodologia de diseno participativo,
Los vacios son espacios que ya forman

) implementada  estd basada en la
parte de las ciudades, es por ello que es

) ) ) ) colectividad y lo social e impulsada por
necesario darles vida e intervenir en ellos

) ) distintos arquitectos mexicanos desde los
porque al hacer este trabajo, se cambia el

) ) ) 1960 para acd; se ha convertido en un
entorno que ya estd construido sin

) ) ) ) elemento de gran peso que determinard
necesidad de extender la ciudad adn mas

) ) ) el futuro desarrollo arquitecténico en
o llenarla de construcciones innecesarias

) México 'y en otros paises de
que podrian resultar contraproducentes,

) Latinoameérica, en donde se han
por el contrario, es una verdadera

) ) o despertado varios colectivos y grupos de
oportunidad de cambio en la dindmica a

_ arquitectos en busca de una igualdad de

escala urbana y social.
territorio dentro de las ciudades y sus
zonas marginadas o en comunidades

descuidadas.

[81 THE GUARDIAN: IT'S TIME 70  RETHINK THE ENTIRE ROLE  AND  LANGUAGE  OF  ARCHITECTURE.  ARTICULO  DISPONIBLE  EN
HTTP://WWW.THEGUARDIAN.COM/CITIES/2015/N0V/20/RETHINK-ROLE-LANGUAGE-ARCHITECTURE-ALEJANDRO-ARAVENA
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PRACTICAS

Espacios de Paz es un proyecto de diseno
participativo que busca activar procesos
de transformacion fisica y social a través
de la autoconstruccidon de espacios
publicos en dreas conflictivas, para
resignificar los espacios dentro de las
zonas, integrando el diseno a las
necesidades de los habitantes.

Uno de sus propdsitos principales
consiste en promover una cultura de paz
que fomente la convivencia armoniosa
entre los ciudadanos, viene de Ia
resignificacion de los territorios. Ademads,
busca asegurar que las ‘zonas de
peligro”, dreas con alta presencia de
todo tipo de violenciag, se transformen en
‘zonas de paz’, dreas con posibilidad de
generar dindmicas sociales que inviten a
nuevas formas de vivir en las
comunidades, transformando las
categorias bdsicas que regir la vida

diaria: el uso del tiempo y el espacio.

En este apartado se dan a
conocer los casos de estudio que
inspiraron el proyecto, sus
ideologias y sus metodologias y
objetivos.

El marco del proyecto es un taller de 6
semanas de duracion, desarrollado por
grupos de arquitectos de Venezuela y de
otros paises simultneamente en cinco
comunidades diferentes. La primera
semana es la  preproduccion vy
planificacion de los talleres, las siguientes
cuatro semanas son para disenar y llevar
a cabo los proyectos y una Udltima
semana para comprobar los resultados,
participaron  miembros de las
comunidades, estudiantes, voluntarios e
instituciones estatales.
Un espacio construido no solo "para” la
comunidad sino ‘por’ la comunidad,
ademds de reclomar el rol de los
arquitectos como trabajadores, los
arquitectos no solo son vistos como
agentes en el proyecto, sino como
alguien que estd integrado, alguien que
no sobresale pero se incorpora al

proceso. [10]
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Comunal se funda en la Ciudad de
México por las arquitectas Mariana
Orddénez Grajales y Jesica Amescua
Carrera.

Ellas conciben el proyecto arquitectonico
por su capacidad de ser funcional, formal
y estéticamente apropiado a la esencia
del lugar, la cultura y la gente, pero sobre
todo, como la representacion de
procesos sociales de negociacion entre
consensos y disensos. Por ese motivo, no
concebimos a la arquitectura como una
obra de autor o como un objeto estatico,
artistico e inmodificable; sino como un
proceso social colaborativo, vivo, abierto
y en evolucion constante que permite a
los pobladores expresar sus ideas,
necesidades y aspiraciones,
reconociéndolos siempre como el centro
de los proyectos y la toma de decisiones.
Es decir, visualizamos a los habitantes
como sujetos de accidn y no como
objetos de intervencion. [11]

Buscan tener un rol distinto del arquitecto
tradicional, buscan ser facilitadoras vy
mediadoras que acompanan a la
comunidad en su lucha por preservar su
habitat, mediante el intercambio se
saberes y experiencias, se conforma un
equipo de trabajo donde todos
participan y construyen un conocimiento
colectivo que los lleva a un trabagjo
colaborativo para satisfacer sus intereses

en comun.

El sistema que Comunal sigue, se basa
en abordar las dimensiones que se
relacionan con el habitar, tales como el
admbito  social,  cultural, ambiental,
productivo, etc. Se busca , justicia social,
democracia y defensa de los derechos
humanos, en realidad buscan dejar fuera
el ejercicio de altruismo y transformarlo a
un trabajo en conjunto por generar una
sociedad colaborativa, justa y solidaria.
Ademds al ser un colectivo comandado
pOr mujeres, se cread un COMPromiso
social de reflexion sobre los actos de
dominacién, violencia  patriarcal y
machismo que se ejercen desde Ia
arquitectura sobre las mujeres, sus
familias, comunidades y territorios.
Buscan cambiar el entorno desde su
participacion como intermediaras entre
generar espacios hechos por y para la

comunidad.

i
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Entre Nos-Atelier, es un atelier ([ateljé].del
francés atelier, referido a cualquier lugar
de trabajo artesanal o estudio de un
ortista), un taller colectivo de disefo y
arquitectura que desarrolla propuestas
de impacto social conjuntamente con la
participacion activa de sus clientes. En
donde existe un fuerte arraigo hacia la
experimentacion con materiales
alternativos, diseno de bajo costo,
generacion-uso eficiente de los recursos
y la
ambiental. [12]

fundamentacion  sustentable-
Fue fundado en el 2010 por Mike Smith vy
Alejandro Vallejo, en San José, Costa Rica.
Ambos comparten la ideologia

humanista del diseno con impacto
social, con sensibilidad ambiental y una
blUsqueda constante hacia la
experimentacion con materiales
alternativos locales, ademds de que
tienen varios reconocimientos a nivel
internacional por su labor, también se

dedican a la docencia.

Entre los propoésitos que rigen este atelier,
para el proyecto destacan el promover
un didlogo de sensibilizacion entre la
arquitectura y sociedad, experimentar
materiales y tecnologias de bajo impacto
y sustentables, asi como la gestion de
recursos sociales y econdémicos. También
propone el diseno participativo como
fuente generadora de propuestas que
nacen de la gente y el lugar ademds
promueven la solucion de problemas de
manera prdctica donde las familias y su
trabajo son los protagonistas.

Se preocupan por la funcionalidad y la
manera en que impacta en las vidas de
las personas y la comunidad mads que en
la estética, sin embargo no se deja de
lodo, adaptan el proyecto a las
necesidades de los usuarios, buscando la
pertenencia y apropiacion a través de la
participacion en la construccion de los
espacios, ademds que el proceso se
enriquece con la participacion de todos
las personas que participan, con los
variados conocimientos y experiencias
de cada participante, asi se construye de

manera colectiva.
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La Fundacion Placemaking México A.C. es
una donataria que brinda el apoyo
mediante distintos programas para las
comunidades con el propdsito de revivir y
revitalizar el espacio publico. Otorga su
apoyo a través de capacitacion a la
comunidad, asistencia técnica,
donaciones en especie, ademds del
diseno, construccion y activacion del
espacio publico.

Es una fundacion que colabora con
varios agentes y tienen el propodsito de
promover espacios donde las personads
sean socialmente activas y felices al
transformar su entorno.

El disefo de cada espacio se lleva a
cabo a través de un taller participativo,
donde se identifican los deseos y las
necesidades de cada comunidad, para
asi recuperar el espacio publico vy
maximizar su potencial creando lugares

llamativos y Utiles para los usuarios.

1.- El juego del lugar.

En esta primera parte de la metodologia
se evalla el espacio publico en donde se
identifican sus pros y contras, ademds se
analizan sus espacios de encuentro, los
usos y actividades, la comodidad e

imagen y las conexiones y accesos.

2.- Power of 10+

Es una herramienta que facilita la
metodologia a multipes escalas de la
ciudad, donde se aspira que cada lugar
cuente con minimo 10 razones parad
actuar sobre ese lugar.

3.- Acciones faciles, rapidas y baratas.

Se propone crear y probar un proyecto
inmediato en donde participe
directamente la comunidad.

En esta etapa se pretende llenar de vida
y comodidad a los lugares, romper la
resistencia al cambio.

Establecer el sentido de comunidad vy
empoderar a las comunidades.

Lo que busca la fundacién es apoyar a
que las comunidades sean sostenibles,
que con el apoyo de iniciativas privadas
y el gobierno, logren crear sinergias para
mejorar, implementar y maximizar las
intervenciones en los espacios publicos
con ayuda del trabajo colaborativo y asi
se logre la resiliencia de la sociedad

dentro de su comunidad.

Comunidades
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Minimo Comun fue co-fundado en el 2016
por Solanito Benitez, Sergei Jermolieff y
Veronica Villate, egresados de la
Universidad Nacional de Asuncion de la
Facultad De Arquitectura, Diseno y Arte. Es
un colectivo joven surgido en Paraguay.
Tienen como filosofia que desde la fuerza
de la colectividad buscan respaldarse
unos a otros, mediante la
experimentacion, buscando asi el
crecimiento constante del sistema.
creando vinculos que se reactivan en
cada  proyecto, para formar un
organismo de muchos actores y cada
vez generar mas proyectos
materializados.

Es un espacio abierto a la investigacion,
disero y construccion, aprovechando al
maximo los recursos, donde buscan crear
un arquitectura pertinente y para todos.
Han participado con Entrenos Atelier con
un proyecto de cardcter urbano, también
construyen viviendas con materiales de
la region y de bajo coste, se dedican a
construir colectivamente, ayudando a las
personas con bajos recursos generando
asi bajo impacto ambiental.

Por otro lado también hacen
experimentacion con materiales con
elementos de la regidn, como la tierra

vertida, geotextiles, entre otros.

L —

FARTICIPANDOEN LA X1 THENAL IEERDA
e

Mamur} Genden y-Fesundd de Mo 1 B
47 eohim 1200

jCONSTRUYAM 05, U

RE-PARQUE/PAG

36



a IMG. 15 MINIMO COMUN ARQUITECTURA. (S. F.). PLAZOLETA AMAPOLY [FOTOGRAFIA]L. MINIMO COMUN ARQUITECTURA. HTTPS://MINIMOCOMUN.COM/429-2/ RE-PAROQUE/PAG | 37




Mdas Urbano es un grupo interdisciplinar
gue nace en Colombia el ano 2013 como
una iniciativa que busca cambiar vy
mejorar los espacios urbanos para
hacerlos mdas amables, agradables,
cOomodos y seguros

Entre sus objetivos buscan mejorar las
formas de habitar el entorno urbano a
través de la creacion de lugares mas
amables y seguros, trabajando
colaborativamente con activistas,
ciudadania y otros actores en beneficio
de la comunidad.

Dentro de su metodologia incluyen el
acercamiento con la comunidad, para
poder entender la apropiacion del
espacio y las dindmicas del lugar,
realizan encuestas, talleres, entrevistas y
todo aquello que aporte al entendimiento
y proceso de diseno del proyecto.
También hacen pequenas intervenciones
en donde hacen que la sociedad
participe, promoviendo el uso del
espacio publico de manera diferente,
desde recoger basura y dejar un lienzo
blanco bajo lo que era la acumulacion
de basura, hasta proyectos de diseno
urbano a mayor escala.

Lo interesante de este colectivo es que su
intervencion comienza de lo menos a lo
mas. Intervienen con apps, con podcast,
etc. teniendo sus redes sociales activas

como medio de difusion e informacion.

PA’ LA CALLE BARRID COLOMEIA

ARBOLES PARA SAN ANTOMID
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AUTORES
DESTAGADOS

Se conciben a si mismos como una pieza mas
del engranaje para la construccion de una
calidad de vida de las comunidades. Generan
arquitectura que nace de las personas al
escuchar sus opiniones Yy cuestionamientos,
posteriormente gestionan y ejecutan con la
misma comunidad.

Para este proyecto de tesis el punto clave de su
vision de la arquitectura, es la manera en la que
abordan la problemdtica social y generan
especial preocupacion por el protagonismo del
usuario dentro del proyecto.

Los dos son profesores de la Universidad Véritas,
son firmes defensores de que la academia debe
alentar la busqueda de nuevas formas de hacer
arquitectura, apoyada sobre todo en empoderar
a las comunidades, incluirlas en las propuestas
desde el inicio, asi como en la innovaciéon en el
uso de materiales, la gestion de proyectos y la

busqueda de alternativas.
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©6LA ARQUITECTURA TIENE QUE VER CON UNA
CONSTRUCCION ~ SOCIAL, CON  OTROS
MEDIOS. HOY, ES IMPORTANTE QUE
TRABAJEMOS CON DISTINTAS DISCIPLINAS,
Y QUE TENGAMOS UNA MIRADA ACTIVA, UNA
MIRADA TRANSFORMADORA; QUE CON LO
VEMOS, PODEMOS CREAR ALGO NUEVOD Y
TRANSFORMARLO 99

Rozana interpreta que la arquitectura hace
lugares para que exista una reconstruccion
social que a su vez desemboca distintas
oportunidades para los usuarios; econdmicas,
educativas y culturales. El resultado de esta
arquitectura propicia resiliencia y equidad en la
sociedad.

En sus proyectos de intervenciones al espacio
publico busca que la comunidad encuentre un
sentido de lugar y bienestar que promueva la
habitabilidad del espacio, ademds del desarrollo
cultural, busca un sentido de identidad dentro
de la comunidad y oportunidades de desarrollo.
En su despacho, durante su proceso de disefo
prestan una especial atencidn a investigar
distintas capas y escalas del contexto urbano y
la sociedad que a la que va dirigido el proyecto
para asi lograr involucrarlos en el proyecto.
Ademds se preocupan por la materialidad, la luz,
la escala % en sugerir programas
multifuncionales y flexibles, provocando que sean
accesibles e incluyentes para todo tipo de
usuario, buscan que el usuario de sea atraido en
todo momento.

El espacio publico necesita, principalmente, de
publico que asista a él, no solo como consumidor

sino como gestor, ordenador y procurador.
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¢ | A ARQUITECTURA COMIENZA CUANDO
EL USUARIO LA VIVE. 99

Co-dirige AGA estudio, equipo que relne
disciplinas del disefio y el fendmeno urbano,
donde activa iniciativas y desarrolla proyectos de
investigacion-aplicada a las practicas sociales, los
objetos y el territorio. Arquitecto, con estudios en
Disefio e Innovacién Social y en Planificacion

Estratégica Urbana. [13]

Para iniciar un proyecto él busca primeramente
entender a la comunidad, para poder entender asi
la significancia de sus espacios. Busca resignificar
los espacios sin cambiar por completo el sitio.
También  implementa la  revitalizacion vy
reutilizacion de vacios urbanos que sean un
potencializador de la comunidad.

A través de la organizacion vecinal buscan que los
mMisMos usuarios interactluen y participen en el
proyecto, generando asi un aprecio especial por
parte de la comunidad a estos espacios que ellos
mismos idean y crean. Ademads busca transformar
a los espacios de violencia en espacios de
convivencia y seguridad. Estas transformaciones
otorgan un nuevo paisaje y soporte a la sociedad.
Busca sinergias en los actores que intervendrdn en
el proyecto para su gestion, integrando como
protagonistas a los usuarios para que entiendan el
proyecto y se accione en conjunto para crear un
mejor equipo de trabajo que evolucione el espacio
a intervenir, a las necesidades principales de la

sociedad.
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Aravena explica: ‘No pensamos en nosotros
mismos como artistas. A los arquitectos les gusta
construir cosas que son Unicas. Pero si hay algo
que es Unico, que no se puede repetir, Nno sirve a
muchas personas en distintos lugares y en ese
sentido, su valor es cercano a cero”. [14]

Para Aravena, el objetivo principal del arquitecto
es mejorar la forma de vida de las personas,
tomando en cuenta tanto sus necesidades
sociales y deseos humanos, asi como las
cuestiones politicas, econdmicas y ambientales.
Plantea que el disefo comunitario es la clave de
mejorar el futuro de la ciudad, dado que es
imposible detener el crecimiento espontdneo de la
ciudad, incluso se espera que en los proximos
anos mdas personas inmigren a las grandes
ciudades. Menciona que es necesario generar
mds con menos, los retos que ha tenido que
enfrentar en su despacho, se ha dado cuenta que
la simplicidad de los proyectos mds aportan a los
ciudadanos y a su entorno. Incluye a los
ciudadanos en el proceso de disefo para que
juntos, formulen la pregunta correcta a contestar
en los proyectos, por ello vie como pieza clave a

los usuarios.

"SI HAY ﬂl!fiflll PODER EN EL DISENO, ESE ES EL
PODER DE SINTESIS"

@ GANADOR DEL PREMIO PRITZKER 2016.

6 MIENTRAS MAS COMPLEJO EL PROBLEMA,
MAYOR LA NECESIDAD DE SIMPLICIDAD. 99
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Jan Gehl es un arquitecto y urbanista que busca
crear ciudades para las personas, basdndose en
nuevos procesos de diseno que integren a la
sociedad. En el libro "La Dimension Humana En El
Espacio Publico” explica clara y detalladamente
como es que percibe a la ciudad y nos da una
guia de como se puede intervenir en el espacio
publico de manera que los proyectos que se
implementen sean a escala humana.

Para empezar nos explica el disefo basado en las
personas, que se divide en dos etapas que se

muestran a continuacion.

Asi es como comienza el proceso de ideacion de
los proyectos para intervenir en los espacios
pUblicos, en los que se busca generar a través de
ellos ciudades sanas, seguras, sustentables vy
solidarias, generando asi una sociedad resiliente y
con una mejor calidad en la vida publica.

También nos menciona los dmbitos de actuacion
para crean ciudades para la gente: preservacion
del patrimonio, movilidad sustentable, equidad y
diversidad, diseno urbano a la escala humana vy

fomento econdmico y cultural.

GraFICA.2 JUArez COraT, (2021), INFOrMacion DE eL LIBro DE "LA DIMENSION HUMANA" PROCESO DE CREACION DE ESPACIOS PUBLICOS,
[GrdFiCcal. MoreLia MicHoacan. RE-PAROQUE/PAG | 44



También nos propone 6 pasos para transformar el
espacio publico, este proceso se encamina a
escala comunal para asi generar un cambio en el
espacio publico de manera que se intervenga
dentro del sistema y que los componentes del
sistema, que en este caso son los habitantes, se
vean involucrados.

En todo proceso es necesario acercarse a la
comunidad a observar como se comportan
dentro de la misma. Se tiene que conocer el
territorio y sus dindmicas para saber qué es lo que
se va hacer y como es que se va hacer, planificar
la estrategia y poner en marcha el diserio en
donde intervendrdn los ciudadanos, para
posteriormente entrar en accién e implementar el
proyecto y evaluar si se obtuvo el resultado
deseado y de qué manera impacto.

Por otra parte, te otorga herramientas para
recaudar informacién dentro del espacio publico,
de qué manera abordar distintos fenbmenos que
ocurren dentro para asi tomar un camino en el
proyecto, asi como métodos de procesamiento de
los datos obtenidos y como evaluar la intervencion

en la parte final del proyecto.

1 INVESTIGAR

2 ENVISIONAR

3 ESTRATEGAR

4 DISENRR

9 IMPLEMENTAR

6 EVALUAR

2¢ Grarica.s

EMGFGFICH.S JUdrezcoriaT, (2021),Pas0S PAra cransrFormar eL espacio PUBLICO, [GraFICAl. MOTELIa MICHOACAN.
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CASOS ANALOGOS

REUTILIZACION DE VACIOS URBANDS

ESPACIO PUBLICO, PARQUE FRESNILLO, MEXICO
(FRESNILLO, ZACATECAS)

ARQUITECTOS: ALIN V. WALLACH, ROZANA MONTIEL
[ESTUDIO DE ARQUITECTURR

ANO: 2018

a IMG. 15. PEREZNIETO, S. (S. F.). PARQUE FRESNILLO / ROZANA MONTIEL | ESTUDIO DE ARQUITECTURA + ALIN V. WALLACH [FOTOGRAFIA]

ARCHDAILY HTTPS://WWW.ARCHDAILY.MX/MX/934965/PARQUE-FRESNILLO-ROZANA-MONTIEL-ESTUDIO-DE-ARQUITECTURA-PLUS-ALIN-V
WALLACH/SE6003BBBEE67EBC2B00027D-PARQUE-FRESNILLO-ROZANA-MONTIEL-ESTUDIO-DE-ARQUITECTURA-PLUS-ALIN-V-WALLACH-FOTO

Es la reutilizacion de un canal de aguas negras que se trasformd en un patio de juegos dentro
de una unidad habitacional, que resignifico el espacio para los habitantes y su entorno urbano
circundante.

El nuevo espacio mejord la calidad de vida en el complejo de viviendas, cambiamos el color de
los edificios, con lo que los residentes sintieron que se habian mudado a un lugar diferente sin
haberse mudado, creando la sensacion de un nuevo comienzo, haciéndolos sentir en casa vy
provocando que la violencia disminuyera. Reciclar la infraestructura existente transformo una

cicatriz urbana en un horizonte atractivo: el paisaje urbano se convirtié en el programa. [15]

ESPACIO POBLICO, BASKETCOLOR + CIUDAD JUAREZ, MEXICO
ARQUITECTOS: NOMADA LABORATORIO URBANO.

Aiio: 2014

Nomada Laboratorio Urbano decidid unirse a la
creacibn de nuevos procesos de cultura

ciudadana e intervencion comunitaria,

materializando los procesos de sostenibilidad,

resiliencia e inclusion a las ciudades.

mIMB 16. NOMADA LABORATORIO URBANO. (S. F.-A). BAKETCOLOR: PRADERAS DEL SUR [FOTOGRAFIA]. NOMADA

LABORATORIO URBAND. HTTPS://WWW.NMDLAB.COM/BASKETCOLOR-PRADERAS -DEL-SUR
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La finalidad de este proyecto es la consolidacion de puntos de activacion ciudadana
aportando a la creacion de identidad barrial a través del arte y disefo participativo.

‘En torno a los espacios emergentes, hemos tomado atencion especifica a las canchas
multifuncionales. Esta tipologia de infraestructura deportiva suele encontrarse en dreads
destinadas a parques barriales; y en algunas ocasiones, en predios recuperados para uso
pUblico-vecinal. Se ha detectado que a pesar de las condiciones de vulnerabilidad y rezago
social de los contextos en donde se emplazan, las canchas toman un rol activo de “bastiones
lGdicos” en la comunidad, siendo espacios en los que el juego, la ocupacion y la convivencia

visibilizan procesos de resiliencia urbana en el espacio publico.”

-Némada Laboratorio Urbano.

PINTO SALINAS, LAS 3 MARIRS / CARACAS, DISTRITO CAPITAL
ARQUITECTOS: LIDEREADO POR PICO ESTUDIO
A0: 2015

Toman un espacio bien posicionado dentro del
barrio para convertirse en un punto de

encuentro de uso publico. La intervencion

propuesta rehabilita una construccion existente

y la complementa con elementos de uso

IMG. 17. PICO :’STHUIU (S. F.). ESPACIOS DE PAZ EN VENEZUELA, UN PASO A LA TRANSFORMACION SOCIAL [FOTOGRAFIA]
TELESURTV.NET. HTTPS://WWW.TELESURTV.NET/MULTIMEDIA/ESPACIOS-DE-PAZ-EN-VENEZUELA-UN-PASO-A-LA-

s publico.

Toman un espacio bien posicionado dentro del barrio para convertirse en un punto de encuentro
de uso publico. La intervenciéon propuesta rehabilita una construcciéon existente y la complementa
con elementos de uso publico.

La intervencidon habilita un espacio de reunion para la comunidad, delimitando el area para evitar
la acumulacion de basura, pero dejdndola abierta para permitir toda clase de usos espontdneos.
Se trata de un dgora formada por diferentes niveles a modo de gradas irregulares de estructura de
acero rematada y madera, que se cubre con el mismo tipo de estructura triangular ligera,
colonizada por trinitarias y enredaderas para dar sombra. El diseno de un detalle constructivo
sencillo permite que sean los propios vecinos los que lo construyan y reproduzcan en futuras

construcciones sin necesidad de agentes externos.[16]

RE-PAROQUE/PAG|A7



EL CONJUNTO HABITACIONAL PAQUIME /CIUDAD JUAREZ,
MENICO

ARQUITECTOS: LABORATORIO DE ACCION VECINAL (LAV).
ANO: 2019

En un espacio residual que servio como
basurero, depdsito de escombro,
estacionamiento informal e incluso punto de
narcomenudeo, el comité vecinal del
conjunto dio a conocer su preocupacion y se
propuso una estrategia de trabajo en equipo
de varios actores y colectivos, con la finalidad
de generar un proyecto e intervencion
participativa que incidiera en la recuperacion
de este vacio urbano para asi, propiciar su
transformacioén en un punto de encuentro

vecinal.

EXICO: LABORATORIO DE ACCIO

IMG. 18. NOMADA LABORATORIO URBANO. (S. F.). SOBRE EL RESCATE DE ESPACIOS RESIDUALES EN LA FRONTERA DE

N VECINAL [FOTOGRAFIA]. ARCHDAILY.
W.ARCHDAILY.MX/MX/918167/SOBRE-EL-RESCATE-DE-ESPACIOS-RESIDUALES-EN-LA-FRONTERA-DE
ORATORIO-DE-ACCION-VECINAL

Una vez establecidos los lazos colaborativos, se trabajo directamente en el contexto vecinal

para definir qué condiciones positivas se querian establecer en el espacio, obteniendo como

premisa la creacion un pabellon multifuncional que pudiera proveer a los vecinos de un drea

de recreacion, descanso y de participacion/propuesta comunitaria dando como resultado un

Laboratorio de Accién Vecinal. [17]
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) MG 19. TENA GRACIA, JULIO ; 2021, FOTOGRA A INTERACCION CON
“LA COMUNIDAD.
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INTRODUCCION

Para tener un panorama de la vida del sitio es
necesario tener una acercamiento primero a
base de investigacion tedrica y
posteriormente de campo para conocer
cdmo son los usuarios beneficiados en el sitio,
sus modos de vida, sus oportunidades y su
entorno urbano y natural, la recopilacion de
esta informacidn nos permite tener el
conocimiento del sitio, asi como del habitante
y sus intereses. Es necesario este
conocimiento para poder encontrar la mejor
estrategia de participacion la cual les genere
interés e inquietudes por hacer un cambio en

su comunidad.

[d
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ANTECEDENTES

CONSTRUCCION

Morelia es la capital del Estado de Michoacdn,
siendo esta una de las ciudades mds
importantes fundadas por los espanoles, dado
que aqui se albergaba su obispado y fue aqui
donde se iniciaron algunos de los primeros
movimientos de la independencia.
En los anos posteriores la ciudad comenzd e
tener un crecimiento y desarrollo urbano,
muchas personas inmigraban a la ciudad
dado que dentro de Michoacdn era la que
contaba con mayor urbanizacidon gracias al
interés de los espafoles, esto satisfacia las
necesidades de manera efectiva e inmediatag,
ademdads de que existian mayores
oportunidades, las personas buscaban donde
desarrollarse integralmente y oportunidades de
crecimiento; la ciudad comenzd a tener
crecimiento en poco tiempo, de 1960 a 2015, ya
existian 8000, 000 habitantes, por lo que
segregacion territorial comenzd a tomar
protagonismo, aqui fue donde se asentaron

distintos grupos de la poblacion en las

periferias.

B0 A9EE C WWEE 1930 B 1950 0 B9s8 1WID  AUBE 190 K955 2000 2005 BNDY ZAS

NOVIEMBre DB 2021, DB HLLPS://IMPLANMOreLIa.or6/vircuaL/posLacion/

o GraFICa 4. INEGL (S. F.). POBLACION | IMPLAN MOrELI3. IMPLAN MORELIA. RECUPErano 15 DE

HISTORICA

En la..gréfica anterior se obtiene que el
crecimiento répido a partir-de-l0s,80’s y los
2000 fue de manera acelerada y cada ano. se
incrementaba o “ poblacion. Debido  al
acelerado erecimiento ‘de la poblacion y la
segregacion que‘esto provoco, muchas zonas
de segregacion se convirtieron en zonas
marginadas de la poblacion por sus escazas
oportunidades de empleo y acceso a Servicios
bdsicos.
El Durazno se encuentra en la periferia sureste
de la ciudad de Morelig, siendo este una zona
de segregacion territorial en donde existen
diversas carencias, pero en especial la falta de

espacio publico donde las personas puedan

crear comunidad y convivir.

£ 2o GFAFICA 4. INEGL. (S. F.). POBLACION [ IMPLAN MOrELIA. IMPLAN MORELIA. RECUPEraD0 15 DE NOVIEMBIe D 2021, D€ HCCPS://IMPLANMOreLIa.0rG/VIrcuaL/pPoBLacion/
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EL DURAZNO, MORELIR

(=]

& 1LUSTRACION.1

ELIA

&;ILUSEH}DI[‘]H 1.Judrez coria, 7. 1. (2021, 29 NOVIEMBre). [Mara DE La Z0Na DEL DUrazno, MOreLla, MICH.]. ILUSCraciOn DEL mara De MOreLia, zona eL ourazno.
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EVOLUCION DEL SITIO

En los siguientes mapas se encuentran las
diferencias del crecimiento de la zona del
Durazno en Morelio, ademds se observa su
morfologia, en dénde se percibe que en el 2003
esta zona era la periferia de la ciudad y en los
proximos anos se puede notar el crecimiento
que tuvieron los fraccionamientos aledafios a
la zona a estudiar, sin embargo es un
fragmentacion de la poblacion, se dividen las
clases sociales y ademds, fisicamente se
implementan bardas y los espacios publicos
cercanos, de igual manera son privados.

Este contraste da como resultado desigualdad
de oportunidades en las zonas vulnerables,
también se percibe que en estas zonas su
crecimiento se ve limitado y no se aprecia de
manera significativa la urbanizacion, por el
contrario, se carece de accesibilidad en
algunas calles, algunos asentamientos de las

viviendas son irregulares.

IMG. 23 GOOGLE EARTH. (S. F.). [MAPA DE LA
CIUDAD DE MORELIA, ZONA DEL DURAZNO.].
HTTPS://GOOGLE-EARTH.GOSUR.COM/?
GCLID=CJOKCQIAKZKNBHDIARISAPSKOWINUYPP
OFUOTQ1BSEEJIDTCNIZY-
GWONJBZMRNVC4GOZEGEGNHCD2QAASDIEALW_
WCB

IMG. 24G00GLE EARTH. (S. F.). [MAPA DE LA
CIUDAD DE MORELIA, ZONA DEL DURAZNO.].
HTTPS://GOOGLE-EARTH.GOSUR.COM/?
GCLID=CJOKCQIAKZKNBHDIARISAPSKOWINUYPP
OFUOTQ1BSEEJIDTCNIZY-
GWONJBZMRNVC4GOZGGEGNHCD2QAASDIEALW_
weB

IMG. 25 GOOGLE EARTH. (S. F.). [MAPA DE LA
CIUDAD DE MORELIA, ZONA DEL DURAZNO.].
HTTPS://GOOGLE-EARTH.GOSUR.COM/?

OFUOTQ1BSEEJIDTCNIZY-

GWONJBZMRNVC4G0Z6GGGNHCD20AASDIEALW_
WCB
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IMG. 26 GOOGLE EARTH. (S. F.). [MAPA DE LA m
CIUDAD DE MORELIA, ZONA DEL DURAZNO.]
HTTPS://GOOGLE-EARTH.GOSUR.COM/?
GCLID=CJOKCQIAKZKNBHDIARISAPSKOWINUYPP
OFUOTQ1BSEEJIDTCNIZY-
GWONJBZMRNVC4GOZEGEGNHCD2QAASDIEALW_
wcs

IMG. 27 GOOGLE EARTH. (S. F.). [MAPA DE LA m
CIUDAD DE MORELIA, ZONA DEL DURAZNO.]
HTTPS://GOOGLE-EARTH.GOSUR.COM/?
6CLID=CIOKCQIAKZKNBHDIARISAPSKOWINUYPP
OFUOTQLBSEEJIDTCNIZY-
GWQNIBZMRNVCA4G0ZGGGENHCD20AASDIEALW_
wes

IMG. 28. OOGLE EARTH. (S. F.). [MAPA DE LA E
CIUDAD DE MORELIA, ZONA DEL DURAZNO.].
HTTPS://GOOGLE-EARTH.GOSUR.COM/?
GCLID=CJOKCQIAKZKNBHDIARISAPSKOWINUYPP
OFUOTQ1BSEEJIDTCNIZY-
GWQNJIBZMRNVCAGOZGGEENHCD20AASDIEALW_
wcB
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ANALISIS DEL USUARIO

> DISTRIBUCION POR SEXD
I 13.8 HA o

SUPERFICIE

;ﬁ% 2,300

POBLACION TOTAL

47.8% 92.2%

INDICE DE MARGINACION

675
VIVIENDAS TOTALES MUY ALTO
ALTO
0.6 MEDIO
66 BAJD
MUY BAJO

TOTAL DE UNIDADES
ECONOMICAS

GRANDES GRUPOS DE EDAD

NINDS JOVENES ADULTOS ADULTOS ADULTOS
JOVENES MAYORES
{%\
\9 J
o
25.9% 17.2% 28.7% 21.3% 6.8%

NIVEL DE ESCOLARIDAD

N S
S Na N N N &
Q \) S S N
& N N & & &
QQiV N3 ch VS’ N\ N
< &

4.3% 36.3% 29.3% 17.8% 12.2% 0.2%

(2 Grarica.4

La informacion de las poblacidon de la zona
es importante, para saber todo lo que el
espacio publico va a demandar, de acuerdo
a las actividades de interés para los
usuarios, tomando como base distintos
condicion

factores, tales como: la

socioecondmica, hdbitos culturales vy
sociales, rangos de edad, actividades
predominantes detectadas en campo, etc.

En la zona del Durazno en la ciudad de
Moreliao, se encontré6 que el indice de
marginacion es medio, existen 2300
habitantes en total de los cuales el 52.2%
son mujeres y 47.8% hombres,

predominando  poblacion  de  j6venes
adultos y ninos.

Se sintetizO la informacion obtenida de
fuentes oficiales en la siguiente grdfica
donde se encuentra el indice de
marginacion que es medio, ademds de la
poblacion total y las viviendas dentro del
nuestra zona.

También se toman en cuenta los rangos de
edad, para saber cudntas personas y de
qué edades predominan para asi generar
un mejor diseno del espacio, por otro lado
se muestra el grado de escolaridad que nos
indica la educacion dentro de la poblacion y
de qué manera se puede beneficiar desde

el alcance planteado del proyecto.

J¥ GraFICca.4 Judrez coriaT, (2021),ANALISIS SOCIODEMOGrAFICO INFOrMACIGN OBGENIDA DE OVIE MOreLia, [GraFical. MoreLia MicHoacan.
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La poblacion del Durazno celebra fiestas en
comunidad, las de mayor importancia son;
el viacrucis de Semana Santa, donde se
redne la comunidad y dan pie a la caminata
donde se hace simulacion de la historia de

p . ME29. MORALESZ. A {H- -

JesUs. Otra es el 12 de diciembre, donde st A me ,
poTOSAM I D0, RECUPERARDD ND,
HTTPSH/ [ WINMBEESOEDE SANLUIS.COM MX/CULTURA/HOY- LA=FES]

celebran a la virgen de Guadalupe vy ey P9 .

conviven entre la comunidad.

Esta informacion es importante para el
proyecto porque el espacio publico también
alberga este tipo de actividades en donde
se puede utilizar de punto de reunion u otras
actividades necesarias en estas

festividades.

HTTPSH/WW.CONTRAMURD.COM/PROGRAMADAS =MAS=DE-500-ACTI/1BADES JDESSAMANA-

Segun estimaciones de MarketDataMéxico, SANTASENEN DR L1/

Lomas Del Durozno tiene un output
econdmico estimado en MXN $130 millones
anuales, de los cuales MXN $81 millones
corresponde a ingresos generados por los
hogares y unos MXN $49 millones a ingresos
de los 68 establecimientos que alli operan.
Adicionalmente, se estima que en la colonia
laboran 300 personas, lo que eleva el total
de residentes y trabajadores a 3,000. [18]

La principal actividad econdmica es la
educacién, 4 establecimientos localizados
entran dentro de la categoria de educacion
y emplean al menos 88 personas,
generando alrededor de MXN $6 millones en

ingresos anuales estimados.
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CONTEXTO URBANO

En el contexto urbano se observa la falta de
vialidades pavimentadas en algunas calles,
asi como banquetas para los peatones, las
personas  caminan por las  calles
empedradas y no tienen espacio para
transitar libremente sin el riesgo de que un
vehiculo pueda afectarlos.

La mayoria de las viviendas se encuentran
en obra gris, algunas otras estan hechos de
materiales de poca duracidn y se ven
condicionadas por el clima. En cuanto al
equipamiento urbano, carecen de dreas de
deporte y ocio, salud, administrativas y de
cultura. También se carece de espacio
publico, tienen limitados los espacios de

convivencia y los pocos que tienen se g 1

g 1B 34, JUAREZ CORIA, THAILYM: 2021 38" g6y IFE?ﬁEiSFMJUASEi ClsmAbATng/;«;wmzuA,
EDTOBRAFIA DE UNAVIVIENDA DE LAZONA . B R

encuentran en mal estado o con poca
habitabilidad, su funcionamiento se ve
limitado debido a la falta de mantenimiento
y cuidado, el mantenimiento que recibe es
por parte de la comunidad y no todos los
habitantes tienen el conocimiento de la aiﬁ?@iiﬁfoufm:v}.
existencia de estos espacios.

En cuanto a espacios de culto y religion, la
comunidad se organizb y estd en
construccion una iglesia catdlica que ya
esta en uso. Los espacios de educacion son
los que predominan en la zona, sin embargo
no se localiza un equipamiento completo,
por lo que tienen que trasladarse grandes
distancias para acceder al equipamiento,
ya que por ejemplo, el equipamiento de

salud es privado y poco accesible.

B M6 38 JLII:\REIIZ CORIA, THALYM; 2021, FOTOGRAFIA DE LA CONSTRUCCION D LA TGLESIA.
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INFRAESTRUGTURA
URBANA

En general la poblacion del Durazno en su
mayoria tiene acceso los servicios bdsicos
como agug, luz y drenaje, algunas viviendas
tienen acceso a internet y gas, sin embargo,
otras se encuentran en condiciones
desfavorables y en muchas ocasiones se
complica la llegada de agua a sus
viviendas. Se lee en el sitio que el gobierno
se interesa poco por generar un espacio
urbanizado con accesibilidad a todos los
habitantes. Cuentan con transporte pudblico
y algunos de los ciudadanos utilizan la
bicicleta para moverse dentro de la zona.

Algunos vecinos se organizan entre si para
hacer distintas actividades en beneficio de
lo comunidad, lo que quiere decir que tienen
una buena organizacidn y gestion en la
colonia, ademds de un interés por la mejora

de calidad de vida.

SERVICIOS:

]

T e

EQUIPAMIENTO:
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' TOMAS AEREAS DEL SITIO
DER DESDE EL DOCUMENTO E :
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ANALISIS CLIMATOLOGICO

En Morelia el clima corresponde a Cwb
segln la clasificacion de KOPPEN, lo que
quiere decir que es templado, con inviernos
secos y veranos frescos. La temperatura
maxima promedio diaria es mds de 27 °C. La
minima promedio va de 13° a 5°, el mes mds
cdlido del afo en Morelia es mayo, con una
temperatura maxima promedio de 29 °C vy
minima de 13 °C.

En la siguiente imagen se puede leer la
grafica solar incidente dentro del sitio en
donde el norte se encuentra en diagonal a
la parte transversal del predio, por lo que

entre las 10hrs y las 13hrs, se verd la mayor

@ MG 43 Mmﬂﬁsﬂunuun; 2021, FOTOGRAFIA AEREA DEL SITIO

incidencia directa del sol, ya que del lado

este y oeste, se encuentra en colindancia

R

LA TEMPERATURA MAXIMA EN MORELIA ES
DE 29° Y LA MINIMA DE 5° con las viviendas.

La informacion anterior nos proporciona una

e - ) )
= EL MES MAS LLUVIOSO ES AGOSTO, CON guia para saber como  proponer los
UN PROMEDIO DE 22.5 DIAS. EL TIPO . | o |
MAS COMUN DE PRECIPITACION DURANTE espacios y las actividades dentro de

EL ANO E L0 LLUVIA i 1 isen
0 ES SOLO LLU espacio, pdra asi IogrOr un diseno

adecuado en el sitio.
L0OS VIENTOS DOMINANTES PROVIENEN

. Gﬂv DEL SURESTE Y NOROESTE DEPENDIENDO
DEL MES, CON UNA VELOCIDAD DE 2,0 A
&X

14,5 KM/H

VEGETACION Y FAUNA

Dentro  del contexto inmediato, se
localizaron perros callejeros y domeésticos
dentro del sitio, también se encontraron
gallos y gallinas, asi como insectos. Ademas
de pasto y hierbas, se localizd un arbol de
floripondio con el cual hay que tener

precaucion debido a que es una planta

narcética y venenosa, debido a que la

mayor afluencia es la de los nifos.
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ANALISIS CONTEXTUAL

Esta zona es de donacion, la comunidad la
ubica por ser el espacio ‘de los nuevos
juegos’, sin embargo, se encuentra en
descuido y poca accesibilidad, sin embargo
es el Unico espacio donde existe un espacio
de recreacion dentro de la colonia.

El espacio de intervencion se encontrdé en
condiciones poco funcionales, el pasto esta
alto, existe una zona de juegos, sin embargo
no son suficientes para satisfacer a la
comunidad, se generan conflictos entre la
misma  comunidad  porque no  son
suficientes, ademds de que este espacio es
inseguro porqgue también es utilizado por los
jovenes y adolescentes de la comunidad
como espacio de peleas o consumo de
sustancias nocivas, esta informacién se
observo al visitar el sitio y los habitantes
comentaron estos problemas.

El sitio fue cercado para separarlo de los
terrenos de propiedad privada, solo se
delimitd, sin embargo existe accesibilidad al
publico, pero este acceso se ve limitado por
los mismos vecinos que prefieren cerrar de

alguna manera para evitar que sea zond

conflictiva e insegura.

VIDEOD DE TOMAS AEREAS DEL CONTEXTO DEL SITIO
DA DOBLE "CLICK" PARA ACCEDER DESDE EL DOCUMENTO ELECTRONICO

(=1 25 )

s

i I i

| W ] . ;i
IMG. .d! MONTES, “rfuANDO; 2021, FOTOGRAFIA AEREASDEL lTIl] Y LA UBICACION DEL EQUIPAMIENTO

a ENCOTRADO.

[A1MG: 48. JUAREZ CORIA, “‘.‘I BGRAFTA'DEL ACCESOUAL eIMB. 50. JL!MEIZ CORIA T; '2021,FOTOGRAFTA DE LOS JUEGDS
ESPACIO PUBLIER) 1 +~ DENTRO'DEL ESPACIL 17 ;

2. JUAREZ CORA,
,"3_5 0, 0ELESPACIO:

o LKA JUAREZ'CORIA, T: 2021, FOTOGRARIA'DE LS JUEGDS
DENTRO'DEL ESPACIQ. ! 5

M. 52 JUAREZ CORIANT: 2021, FOTOGRAFIA,DE [0S JUEGOS
DENTRG DELESPACIO. et

'bms. 64... JUAREZ'CORIALT; 2021, FOTOBRAFIA-DE:L0S JUEGDS [l*gyTM6.S5. JUAREZ CORIA, T; 2021, FOTOGRAFIA DE L0S JUEG0S
DENTRO DEL ESPACIO. . ! 3 JEDENTRO DEL ESPACID




POBLACION BENEFICIADA

" FPTDGWAFU\ DE LOS JUEGOS DENTRO DEL ESPACIO.

El poligono de influencia incluye la colonia del durazno y algunas colindantes, porque
aunqgue el espacio publico a intervenir actualmente no es el mas concurrido, una vez que se
de a conocer y se implementen nuevo equipamiento serd atractivo para los usuarios, por lo
que su concurrencia serd mayor. La accesibilidad desde los puntos mads lejanos del
poligono es regida por transporte publico, ya que cerca de este espacio pasa una calle

principal y pasan camiones por ahi, lo cual facilita el acceso.
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ESTRATEGIAS QUE HACEN
VIRBLE EL PROYECTO

El primer acercamiento a la comunidad, donde se observa el
espacio publico y la vida publico, ademds se tiene

acercamiento con personas de la comunidad y recaudas C @
informacion mediante entrevistas o encuestas, ademds se =
hace un mapeo de actores, lo que quiere decir que se 2
analiza quiénes podrian formar parte del equipo. .
Una vez que se tiene el primer acercamiento se procede a @
reconocer las vias por las cudles el proceso puede llevarse, o
identificar las oportunidades y desafios con los que nos Oo

vamos a encontrar en la zona. ( W
1

Se planea en conjunto con la comunidad, aqui es donde se
generan los talleres participativos y se analiza cudl es la
prioridad de sus necesidades y coOmo se puede solucionar.

Después de analizar las necesidades y como se pueden
resolver, viene el proceso creativo donde nuevamente la
comunidad y propone, se promueve la multifuncionalidad
de espacios y se sugiere pero en conjunto se decide, el
arquitecto es una pieza mdas que funciona como
herramienta del disefio y concepcion grdafica.

Una vez que se tiene el disefio se acciona en el lugar <N
mediante la colaboraciéon de los distintos actores que ‘O' -{:C;}
= _7

aceptaron formar parte del proyecto.

Se evallua la intervencion a través de la observacion de la
interaccion del usuario con el espacio y escuchando al
usuario, donde también se plantean mejoras en el proyecto
para corregir.
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Para lograr tener un espacio publico activo es
necesario conocer a la comunidad: sus
intereses, sus actividades, sus maneras de
recorrer el sitio, sus inquietudes y sus deseos. A
lo largo de este capitulo se presentardan las
distintas estrategias utilizadas para lograr
entender a la comunidad, al escuchar, leer e
interactuar con los habitantes se obtienen los
datos necesarios para una vez hecho esto
comenzar con el diseno. En este apartado se
recopila, se procesa y se analiza la informacion
que serd el punto de partida del disefio, donde

posteriormente la comunidad participarad.

[d

SINOISNTIINOD e SOAULINSIU® SISITUNY 30 SHIDILVHLS]
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'ESTRATEGIAS DE ANALISIS

Para recaudar la informaciéon del sitio es necesario implementar distintas estrategias que te
permitan tener un panorama de la comunidad en el sitio y sus interacciones con el mismo. Las
estrategias implementadas fueron tomadas del libro “La dimensién urbana para el espacio
Publico” que fue analizado en el capitulo anterior como guia para lograr entrar e impactar
positivamente en la comunidad.

CONTEO POR EDAD Y GENERO
ESTA HERRAMIENTA PERMITE DOCUMENTAR QUE GRUPOS DE LA POBLACION ESTA REPRESENTADA EN LOS ESPACIOS PUBLICOS

L . DATOS OBTENIDOS DE LA IMPLEMENTACION:
Se ocupa la posicion, donde pintas

perpendicularmente al flujo peatonal.
0-6 4 3
Observas y registras a las personas,

2 estimas la edad y el género, sin 15-29 3 2

45-59 3 2
3 Finalmente sumas el total de —

personas por cotegorio. 75+ - -

ACTIVIDAD REALIZADA EN RUBROS DE 10 MINUTOS, 3 VECES

MAPA DE ACTIVIDADES

PERMITE DOCUMENTAR LA CANTIDAD Y UBICACION DE PERSONAS QUE PERMANECEN EN EL ESPACIO PUBLICO Y LAS ACTIVIDADES
QUE REALIZAN LOS USUARIOS

A

SE DEFINE LA RUTA A SEGUIR AL RITMO QUE UNO DECIDA, PREFERENTEMENTE SIENDO A LA HORA EN DONDE LAS PERSONAS USEN EL SITIO.
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[CANRLISIS DE COTA GERD

PERMITE OBSERVAR LA INSIFUCIENCIA E IRREGULARIDAD DE LA INSFRAESTRUCTURA DEL ESPACIO PUBLICOS Y SUS ZONAS
PEATONALES.

LAS RESPUESTAS SUBRAYADA EN AMARILLO ES LA QUE
RESPONDE EL ESPACIO PUBLICO A ANALIZAR.

Observar el drea y los materiales
utilizados, el estado de
mantenimiento y funcionalidad.

Basado en la percepcion personal
responde las siguientes preguntas:

A.-¢En qué estado de
mantenimiento se encuentran los
pavimentos?

-Accesible: Buen estado y
accesibilidad universal.

-Funcional: Buen estado pero
accesibilidad limitada.

-Deteriorado: Muy deteriorado pero
no impide su uso.

-Inutilizable: Tan deteriorado que no
puede utilizarse.

B.-¢Qué tan apropiada es la

cantidad de espacio relativo a su SUB-UTILIZADO: TRANSITAN
nivel de uso y su contexto? PIIGUS PEHD EK'STE spncln

-Sub-utilizado: Es amplio y es ’
suficientemente  espacioso  para P ﬂ ﬂ ﬂ M n S
recibir mds personas, sin embargo
transitan pocas.

-Adecuado: El espacio es adecuado
para su uso habitual.
-Sobre-Utilizado: Las personas que lo
utilizan exceden el limite de confort.
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PRIMERA ENCUESTA REALIZADA A LA COMUNIDAD.

INTERVENCION URBANA

En esta encuesta se pretende escucharte para mejorar los espacios donde te

desarrollas, jgracias por contestarlal!

Nombre del encuestador: Thailym Iveth Judrez Coria

Matricula: 1717170F

D )

Género: (H) (M) otro: Edad:

Ocupacién:

Para responder rellena con una x el recuadro, en las preguntas abiertas toda

respuesta es adecuada.

1. ;Qué le hace falta a tu comunidad?

2. ¢;Cudntos espacios publicos o de
convivencia dentro de tu comunidad

conoces?

" Ningune || 12
| 28 Mds de 3
otro:

3. ¢En qué estado se encuentran los
espacios publicos?

Mal estado ‘ ‘ Regular

Muy buen estado ‘

4. ;Realizas actividades en el espacio
publico?

Si No ¢Cual?

5. Dentro de cudl género entrarian las
actividades recreativas que realizas.
Puedes elegir mds de una

Culturales ‘ Deportivas ‘

Educativas ‘ Comunitarias ‘

otro:

6. ;Qué te gustaria encontrar en los
espacios publicos de tu comunidad?
Puedes elegir mds de uno.

Canchas | | Areasverdes |
Lugares de desconso‘ ‘ Bancas ‘
Talleres ‘ ’ Espacios de reunién ‘

o duegos oo

7.- ¢Qué actividades te gustaria
desarrollar en el espacio publico?

8.- ¢Cudntas horas al dia utilizarias
el espacio publico?

| 12 || 2-3

‘ 3-4 ‘ ‘ Mds de 3

otro:

iGRACIAS PORTU PARTICIPACION!

a1 @
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SEGUNDA ENCUESTA EN RELACION CON EL ESPACIO PUBLICO Y SU CALIDAD.

CRITERIOS DE CALIDAD

En esta encuesta se pretende escucharte para mejorar los espacios donde te desarrollas,

jgracias por contestarlal!
Nombre del encuestador: Thailym Iveth Judrez Coria
Matricula: 1717170F

Género: @ @ OLIO Edad: Ocupacién:

INDICA CON UNA (X)COMO SE ENCUENTRA EL ESPACIO PUBLICO DE TU COMUNIDAD DE ACUERDO A TU

PERCEPCION
El espacio cumple con este El espacio cumple con este El espacio no cumple con
criterio criterio a medias este criterio

Se plantea una pregunta en donde se permite a la
comunidad poner sus ideas dentro del arbol con un
pin y las pegarlos, facilitando asi la lectura y la
exhibicion de modo expositivo y a manera de vitrina.

HERRAMIENTAS UTILIZADAS:

PIN/TACHUELA CUADRITOS DE LAPICES Y
PAPEL LAPICERDOS

a IMG. 58. JUAREZ CORIA, T; 2021, FOTOGRAFIA DE LA HERRAMIENTA DEL ARBOL DE IDEAS
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RESULTADOS

CONTEO POR EDAD Y GENERO

60-74 aios
DATOS OBTENIDOS DE LA IMPLEMENTACION: 3
0-6 ainos
MUJER HOMBRE 7
0-6 4 3 -/ 45-59 afios
7-14 2 1 =3 >
15-29 3 ) =5
30-44 2 - — 7-14 afios
. 3 — O 30-44 afios 3
45-59 2 5
. 1 —
60-74 2 -3 15-29 afios
75+ . . 5
= 15 = 10

BU% La personas vistas en su mayoria son ninos,
i\i\i\ﬁ,ﬁ\ﬁ\ﬂ“ﬁ\ﬂ\i 40% debido a que el espacio se encuentra por una
escuela, recurrentemente son sus caminos
diarios, también se observaron adultos y
adultos jévenes, mayoritaricmente mujeres.

MAPA DE ACTIVIDADES

SIMBOLO ACTIVIDAD INCLUYE A PERSONAS QUE
ESTEN:
x JUGAR JUGANDO SIN EL EQUIPAMIENTO
< SENTARSE SENTADO EN EL PISO
Q PLATICAR | oo
CAMINAR | —==m=m=mm==-
* DE PIE DE PIE EN GENERAL

En este andlisis se localizaron 5 actividades: jugar,
sentarse, platicar, caminar y estar de pie, esto
quiere decir que son las actividades mads
recurrentes, en el espacio no se cuenta con mucho
equipamiento, simplemente hay unos juegos, no
hay donde sentarse o estar, aun con ello la
comunidad encuentra maneras de aprovecharlo,
sin embargo, no es utilizado por todos también por
este factor de que no cuenta con lo suficiente para
convivir en plenitud.
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Género

36%

tu comunidad?

SEGURIDAD
20%

UNIDAD ENTRE
L0S
HABITANTES
12%

espacio publico?

35 PERSONAS
CUALES RESULTO LA SIGUIENTE INFORMACION:

PARTICIPARON

BANQUETAS Y

CANCHAS Y PAVIMENTACION
JUEGOS 12%
20%

CONVIVENCIA

CENTROS DE

SALUD 20%
16%

Hl:ria desarrollar en el

EJERCICIO

DESCANSAR
23% 10%

CONVIVIR

PLATICAR
12% 20%

CONTESTANDDO

ENCUESTAS, EN LAS

Ocupacion

a3
Trabajador E ‘
Trabajadora 8%

doméstica
4%

™
Ama de casa o 4

24%

Enfermera
4%
Jubilado

4%

Estudiante
56%

Y

En su mayoria los encuestados

fueron  mujeres,  predominando

adolescentes, jovenes y  ninos,
ocupando mas del 50% de poblacion
estudiantil. Estd encuesta tenia dos
haciendo

preguntas abiertas

referencia a las necesidades

principales de la poblacion y las

actividodes  que les  gustaria
desarrollar; principalmente las
carencias  de la comunidad

engloban seguridad, recreacion vy
convivencia.

Teniendo un interés especial de la
poblacion por espacios donde
puedan jugar, ejercitarse, convivir y
platicar, lo que nos orienta por cudl
vertiente se tomard accion para

solucionar estas necesidades.
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2.;Cudntos espacios publicos de tu 3.-¢En qué estado se encuentran los
comunidad conoces? espacios publicos?

Mas de 3 Muy buen estado
12% 4%

Ninguno
48% Regular
40%

Mal estado
56%

4.-;Realizas actividades en el 5.- ¢Dentro de cual género entrarian
espacio publico? las actividades recreativas que
realizas?

Comunitarias
10.8%

Culturales
27%

No
56%

Educativas
10.9%

Deportivas
51.3%

6.-&Qué te gustaria encontrar en los

: IS - 8.-¢Cudntas horas al dia utilizarias
espacios publicos de tu comunidad?

el espacio publico?

Juegos

13% Otros

Canchas
24%

Espacios reunién
3.7%

Mas de 4
22.2%
Talleres

14.8%

Areas verdes

20.4% 23

11.1%

Bancas
13%

Lugares de descanso
1%

La mayoria de la poblacion resulta no conocer espacios publicos, © muy pocos dentro de su
comunidad; los cuales se encuentran en una condicidon mala por o que la mayoria de
habitantes no hacen uso de estos por su poca accesibilidad y por el estado en el que se
encuentran. La poblacion prefiere espacios deportivos y culturales, entre 1o que les gustaria
encontrar se observa que destacan los espacios deportivos como canchas, dreas verdes y
juegos. El tiempo de uso que le darian a este espacio es de 1 a 2 horas al dia o mds, depende

de algunos otros factores climatolégicos y de accesibilidad.
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40%

CRITERIOS DE CALIDAD DEL ESPACIO PUBLdD]

60%

100 MAs 5
14.3% 14.3%

100 % i6
ESTUDIANTES

8

Género )

21.5%

28.6%

®,

S

13.3% 53.3% 33.3%

O ()

26.6% 20% 53.3%

O )

20% 33.3% 46.6%

O o

60% 13.3% 26.6%

O ()

20% 13.3% 66.6%

O

®

®

®,

®,
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Esta encuesta se aplicd directamente en el sitio y sus alrededores directos, esto quiere decir
que fue con los usuarios que normalmente utilizan este espacio. Resultd que en su Mmayoria son
ninos y adolescentes de entre 6 y 15 afos, en su mayoria mujeres. En cuestion de calidad el
espacio publico resultd deficiente en cuestiones de confort y proteccion contra los agentes
naturales, asi como en sus materiales y diseno, en el cual en realidad la poblaciéon fue quien

decidio colocar el poco equipamiento existente sin tener en cuenta sus distribucion.

El espacio cumple con este
I I I criterio

@ @ @ El espacio cumple con este

13.3% 33.3% 46.6% criterio a medias

()

O © O

20% 33.3% 46.6%
El espacio no cumple con

este criterio

0 O 9 O

13.3% 40% 46.6%

Por otra parte, la poblacidon parece estar conforme con los lugares que existen para estar
sentados y de pie, sin embargo, se lee en el lugar que en realidad es pobre este mobiliario o
casi inexistente, lo cudl nos dice que la poblacion es creativa para el uso del espacio y con

poco hacen mucho.
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IMG. BO. JUAREZ CORIA, T; 2021, FOTOGRAFIA D LOS
RESULTADOS DEL ARBOL DE IDEAS

aIMGv 59. JUAREZ CORIA; T; 2021, FOTOGRA
JUIZN

15 PERSONAS PARTICIPARON EN EL ARBOL
DE IDEAS CONTESTANDO LA PREGUNTA:

&

CAMINAR

6 %

JUGAR EN
MOBILIARIO
URBANO

33%

_‘. i i Los resultado de esta actividoad se
ams%mmmmmwnmwu::wm-mmW:mum direccionaron a recreacion y deporte, al
igual que la encuesta de intervencion, se lee
en la poblacion especial interés por un
espacio de juegos con canchas deportivas,
por lo que es un punto de partida para el

diseno que se implementard para o

revitalizacion de ésta drea.

BINE. 63.TENA GAR 021, FOTOGRAFIA DE LA PARTICH] N EL ARBOL DE IDEAS R E - I:I A R D U E / P ﬂ ﬁ 7 9




En esta etapa se implementaron
herramientas que nos acercaron de
manera directa a la poblacion, de esta
manera se puede escuchar a los usuarios y
planificar conforme sus inquietudes.

En cuanto a la condicion en la que se
encuentra el espacio  pldblico, es
deteriorada, pero no es impedimento para
que lo utilicen, sin embargo, el espacio esta
subutilizado, debido a que no todos
acceden a él por sus limitantes, tales como
que no conocen exactamente donde se
encuentra y porque solo es un espacio de
juegos pero no hay espacios para personas
de otras edades. La subutilizacion de los
espacios oportunidad de aumentar el
programa arquitecténico dentro de este
espacio.

Los resultados de las encuestas arrojaron
que la mayor parte de la poblacidon desea
espacios seguros de convivencia en donde
se pueda hacer deporte y donde puedan
jugar o sentarse, ademds les gustaria
vegetacion y accesible a todos.

Se propone generar un espacio de
oportunidad en donde generen convivencia
y comunidad, jueguen, hagan deporte vy

otras actividades.

— ——
4 A}
| 1
A} 4
& —_a—

CONCLUSTON

\\
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ESTRATEGIAS DE REVIT
DESARROLLO DE RE-PARQUE PARA

 \DEZON4 5,
0\0\\ 3 > c’0‘4<:LU510/\,%
<& o
o % &
a Ay 5\ l'
~ rd
. _- >
z
9
< ~
e o
ON DEL P®

APROXIMACION DE LA
POBLACION BENEFICIADA

40 PARTICIPANTES ENTRE
LAS ENCUESTAS Y EL ARBOL

DECIDEAS
—> CAPA HERRAMIENTA
I BB HE
o GAPA DE EQUIPAMIENTO

CONTEO POR EDAD Y GENERO [[f

PROBLEMATICA: EQUIPAMIENTO EN

DATOS OBTENIDOS DE LA IMPLEMENTACION:

GENERAL INSUFICIENTE; DE SALUD, T T
DEPORTE, ADMINISTRACION, — .

POBLACION TOTAL RECREACION, ETC, MUY BAJOS 0 CASI ) z
NULOS. 45-59 3 2

675 N

[ WAPR DE AGTIVIDADES ][

VIVIENDAS TOTALES
CAPA DE CALIDAD DEL ESPACIO
POBLICO Ji—i‘iﬂ% x
o6 | | (il
PROBLEMATICA: EL ESPACIO UBLICO ' ]
TOTAL DE UNIDADES EXISTENTE ES DE MALA CALIDAD Y
ECONBMICAS POCO FUNCIONAL, NO ES SUFICIENTE
PARA TODA LA COMUNIDAD. [ ANALISIS DE COTA CERO
[ ]
GAPA DE ACTIVIDADES EN EL ESPRCIO e el e
PUBLICO e B
47.8% 52.2% B o ke
DISTRIBUCION POR SEXO PROBLEMATICA: SE DESARROLLAN De:;wjomm
POCAS ACTIVIDADES DENTRO DEL e TR
LUGAR PORQUE NO EXISTE EL oo & et s 0
MUY ALTO ESPACIO PARA  ESTO, EXISTEN mmm"‘m?”mmlz;
ALTO DESEDS E INQUIETUDES POR T
0.6 MEDIO REALIZAR ACTIVIDADES RECREATIVAS S e
A0 PERO NO EXISTE LA POSIBILIDAD POR
WUV BATO FALTA DE EQUIPAMIENTO.

INDICE DE MARGINACION
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ZACION DEL ESPACIO PUBLICO
INTERVENIR EL DURAZNO, EN MORELIA, MIGH.

SEGURIDAD

CONVIVENCIA

DEPORTE

RECREACION

-
i l REVITALIZAGION DEL
7 El espacio no cumple con -
ESPACIO PUBLICO
B 7augtos
2
s29ates

PROGRAMA DE NECESIDADES

CANCHA MULTIFUNCIONAL
REACOMODO DE JUEGOS Y LIMPIEZA DEL AREA, INTEGRACION DB
ALGUNOS JUEGOS EFIMEROS

RESULTADOS ESTRATEGIA

EDAD DE LA POBLACION QUE FRECUENTA LA CALIDAD DEL ESPACIO PUBLICO Y SU
ESTA ZONA DE ESPACIO PUBLICO CONFORT RESULTO EN SU MAYORIA

PROYECTO INTEGRAL DE

1ERA ETAPA

MANTENIMIENTO

ACTIVIDADES QUE SE DESARROLLAN EN EL ACTIVIDADES QUE LES GUSTAN

EJERCICIO
23% 0%
CONVIVIR
20%

ESPACID

2DA ETAPA

I—i’_ah_

DAR VIDA A LAS PAREDES

—
o COLINDANTES %
,,,,,,,,,,,,,,,,, PLATICAR ;-'
12% !
* nnnnn
L-Lﬂ. . |:
| pdfam. MOBILIARIO
] |

Jﬁm |

L0 QUE LE FALTA A LA COMUNIDAD

CANCHAS Y
SEGURIDAD JUEGOS
20% 20%

CONVIVENCIA

JERA ETAPA

INSERCION DE CANCHA
MULTIFUNCIONAL

CENTROS DE

SALUD 20%
16%
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PR rRoDUCCT ON

En esta parte se proponen las ideas con base

en los resultados de las actividades de
recoleccion de datos en campo, se explica de
qué manera se tomaradn acciones para
transformar el espacio y la vision del sitio a
futuro. Se generan las conclusiones y las
fuentes de informacién de donde se obtuvieron
los datos procesados en todos los capitulos

anteriores.

s ~

SOXANY AV]4VH90IT9/d@ SINOISNTONOO@® ONISIA 3d V1ISINdOYde® SVLISINd0dd
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PERFIL DEL USUARIO

El usuario principal son los nifios y adolescentes, ya que son los
gue mas necesitan recreacion y actividades deportivas en la
zona de estudio. Por otro lado las madres y padres, también
utilizan este espacio, pero la mayor parte del tiempo lo utilizan
para acompanfar a sus niflos y adolescentes a jugar o estar un
rato recreando fuera de casa.

La actividades principales que buscan desarrollar dentro del
espacio son en su mayoria: jugar, correr, platicar y deportivas,
entre otras. Queda abierto a vivir nuevas experiencias y

generar nuevos Usos en este espacio propuesto.
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PROPUESTAS DE DISERO||f

Como resultado de las encuestas y métodos de recolecciéon de datos, se detectaron las

necesidades primordiales en la comunidad.

SEGURIDAD

En este proyecto se proponen 4 ejes en donde se buscara la mejora y la revitalizacion del

espacio publico, se organizan de la siguiente manera;

EJE 1

Se da mantenimiento a lo preexistente dentro del sitio, se limpia y se cuida la imagen del sitio,
en esta etapa se busca la participacion de los ciudadanos, incentivandolos mediante carteles
y convocatorias vecinales, siendo un factor clave el involucramiento de los ciudadanos para
generar empatia como primera parte del acercamiento, esto puede ser mediante pruebas

piloto para el disefio.

EJE 2

En este momento se cambia la imagen dentro del sitio mediante las pinturas de las paredes
colindantes y se busca la implementacion de mobiliario urbano. Este proceso se lleva a cabo
de igual manera mediante la comunidad y distintos actores que busquen el beneficio de la
sociedad. EI mobiliario puede ser sencillo, facil de hacer y de materiales duraderos pero
econdmicos, incluso la comunidad podria donar algunos de ser el caso. También se plantea

implementar talleres de arte y recreacion.

EJE 3

Disefio participativo del sitio en donde se propone mostrar a la comunidad el disefio
implementado como resultado del analisis de las distintas estrategias de acercamiento, para

que posteriormente ahora ellos también participen en el disefio del espacio.

EJE 4

Esta etapa consiste en llevar a cabo el proyecto resultante del taller participativo, se pretende
que, mediante el apoyo del gobierno y distintas instituciones que tengan un interés por aportar
a la construccion. La misma comunidad puede ser la mano de obra una vez que se tenga el

recurso.
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ESTRATEGIAS Y PLAN DE ACCION DEL

PROYECTO

EJES DE IMPACTO:

EJE 1

REHABILITACION

EJE 2

APROPIACION

EJE 3

REVITALIZACION

EJE 4

RESIGNIFICACION

puede seguir funcionando, asi como la limpieza del sitio. Por otro lado se propone
el acercamiento de la comunidad en las actividades para despertar el interés de
hacer lugar en comunidad, esto quiere decir generar un nuevo espacio comun

donde todos aporten con acciones minimas.

En este eje se propone la apropiacion del espacio mediante acciones
comunitarias, guiando algunos talleres para intervenciones en el sitio que cambien
el significado del mismo y sea un detonador en el sitio para mantener a la

comunidad interesada y que cuiden el espacio.

En esta etapa se visualiza el sitio a futuro en donde se implementan las
plataformas para conformar las distintas zonas del proyecto en donde se plantea
ir formando el disefio integral en donde primero se propone integrar la zona de
recreacion arbolada en donde se propone generar un jardin comunitario de

recreacion con mobiliario multifuncional.

En este punto se depende se donadores externos y/o gestores que promuevan el
acceso al recurso material y econémico para poder integrar la cancha y

posteriormente las cubiertas del espacio.

RE-PARQUE/PAG|87




ESTRATEGIAS DE ACCION
OBJETIVOS Y ALCANCES ¢COMO SE VA HACER?

e RECUPERACION DEL ESPACIO

e PRESERVACION DE LO UTIL EN EL ESPACIO

I - MAL LA
CUBIERTA

e PUNTO DE ACTIVACION Y REUNION DE LA l o L )
COMUNIDAD LIM"F;;EZA PRUEBA .PILIOTO SENSORIAL

BICLONICA
COLORIDA

e TRANSFORMAR EL ESPACIO DE CONFLICTO A

ESPACIO DE OPORTUNIDAD (=)

e [NLCUIR A LOS CIUDADANOS Y GENERAR
TALLER DE CLzio Tl MR AL IVAREER " P L ANSIA

MOBILIARIO TEMPORAL PARTICIPATIVO VERDE

PERTENENCIA DEL ESPACIO

e REACTIVAR EL ESPACIO PARA A

COMUNIDAD Y SU NUEVO USO

IRALILE RS IMPLEMENTACION DE
PARTICIPATIVO RECREATIVA COMUNIT
DE DISENO

e QUE LA COMUNIDAD VIVA Y DISFRUTE DEL

ESPACIO

e INTERES DE LA COMUNIDAD POR EL ESPACIO IMPLEMENTACION DE
CUBIERTA EN AREA DE
JUEGOS

IMPLEMENTACION DE CANCHA
Y CUBIERTA

Y SU MANTENIMIENTO Y CUIDADO
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BWIAPED! DE ACTORES EN EL PROYECTO

En el siguiente esquema se proponen los actores que intervendran en el proyecto.

RED DE ACTORES

— ETAPA 1 -
REHABILITACION

ETAPA 1

CONVOCATORIA
Los lideres de colonia ayudaran a la convocatoria
para recaudar mano de obra para limpiar mas

rapido el espacio.

MANO DE OBRA
Los colonos ayudaran con trabajo fisico si asi lo
desean para limpiar y rehabilitar el espacio de

manera més eficaz y rapida.

MANO DE OBRA

Los elementos Taru ayudarén con mano de obra E T } \ P } \ 2

de los proceso.

CONVOCATORIA
Los lideres de colonia ayudaran a la convocatoria

para recaudar mano de obra para limpiar mas

répido el espacio.

MANO DE OBRA
Los colonos ayudarén con trabajo fisico si asi lo
desean para limpiar y rehabilitar el espacio de

manera mas eficaz y rapida.

MANO DE OBRA

Los elementos Taru ayudaran con mano de obra

de los proceso.

E
t‘

MATERIAL

Los elementos Taru ayudaran con mano de obra

de los proceso.

ETAPA 2
REVITALIZACION
e
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"ETAPA 4
INSERCION

MANO DE OBRA

Proyecto arquiytectonico

GOBIERNO

Gestion de recursos

COMUNIDAD

Ayudaran con mano de obray disefio del espacio.

Los lideres de colonia ayudaran a la convocatoria
para recaudar mano de obra para limpiar mas

répido el espacio,

MANO DE OBRA
Los colonos ayudaran con trabajo fisico si asi lo
desean para limpiar y rehabilitar el espacio de

manera més eficaz y rapida.

MANO DE 0BRA

Los elementos Taru ayudarén con mano de obra

de los proceso.

MATERIAL
Los elementos Taru ayudarén con mano de obra

de los proceso.

ETAPA 3
PERTENENCIA




PROPUESTAS DEL PROVECTO ]

CONCEPTUALIZACION:

ECOTONO

La definicibn de este término en
biologia corresponde a un territorio de
transicion y méaxima interaccién que
modula la tensiébn entre dos
ambientes distintos.

En arquitectura y urbanismo,
corresponde al Ilugar donde se
fusionan la esfera publica y la esfera

privada, donde permite la convivencia

entre las areas construidas y las
regiones naturales.
Se toma este concepto como punto
base de la conceptualizacion del
proyecto. Re-parque es el ecotono de
la vida privada dentro de casa y el
derecho a la justicia espacial en el
espacio publico en zonas marginadas, E(O TO no
en este caso, en el Durazno.
Para el disefio del espacio se toma
como punto de partida la fusion de
las figuras, tomando como base el
rectangulo. El programa
arquitectonico se divide en 3
importantes areas: recreacion infantil,
deportiva multifuncional y

convivencia. Delimitando las zonas

con un plano rectangular, sus

ecotonos seran zonas

multifuncionales.
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Espaoid  dwergonre: 'r'{_

=

Por otro lado, se pretende también
transmitir mediante este ecotono de
la vida publica un espacio divergente
en donde el usuario pueda salir de

esta realidad en donde sus

oportunidades se ven escasas. Este
lugar se emancipa de esta realidad y
le da oportunidad a los habitantes de
generar nuevas experiencias, de tener
otra perspectiva de la vida dentro de
la ciudad.

En otras palabras, sin el afan de
romantizar el proyecto a una realidad
inalcanzable, se propone este espacio
como detonante a esta nueva
esperanza del cambio en los modos

de vida dentro de esta zona en el

espacio publico.
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ZONIFICACION:

La zonificacion se planted
respondiendo a las siguientes

necesidades:

Asi  se definio el programa
arquitectéonico que alberga espacios
de convivencia tanto para nifios,
como para adultos. La zona de nifios
es mas amplia ya que la comunidad
se ve preocupada por los mismos, es
por ello que el tamafio predomina por
jerarquia de mayor a menor.

Por otro lado la seguridad se plantea
mediante la insercion de alumbrado
publico y la concientizacion a la

comunidad de cuidar el sitio.

i
AREM DE
RECREACION

A & g0
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LINEA DEL TIEMPO DE LAS ETA

Estado anterior Especulacidn Especulacidn
Limpieza Prueba piloto Mobiliario

N 2=y

1
AY

Intervencion real Intervencion real Intervencion real

18 DE MAYO 19 DE MAYO 23 DE MAYO




J4

PAS DE INTERVENCION

Especulacién Estado anterior Estado anterior Especulacién
Cubierta Mural Taller planta Taller disefio
temporal verde participativo

Intervencion real Intervencion real Intervenciéon real Intervencién real

23 DE MAYO 26 DE MAYO 24 DE JUNIO 24 DE JUNIO




EJE

REHABILIT
PRO S R U

ROCE

ESTRATEGIAS

LIMPIEZA

MATERIALES HERRAMIENTAS PARTICIPANTES

COLONOS

AN
'Y

i TARU
BOLSAS DE BASURA GUANTES i

ity
",
n
W
E
%
L a
e

PRUEBA PILOTO

MATERIALES HERRAMIENTAS PARTICIPANTES
ﬁ' ’/ﬁ. : ﬁ COLONOS
TUL CPVC ‘f"' “ i
;’-"‘Ev, % CEGUETA PEGAMENTO AMARILLO
el ¢« TARU
CODOS, TEESY CASCABELES -
CRUCES
e~ 3
HILO RAFIA
CUBIERTA SENSORIAL
MATERIALES HERRAMIENTAS PARTICIPANTES
TUL LLANTAS @ COLONOS
™S %
PVC CASCABELES Do AL #_._."“’w
> 8 ©
CEMENTO HILO

GRAVA




COSTOS TIEMPO LECCIONES

En esta etapa los colonos
El material y las herramientas fueron donadas aportaron con manos para la
por los colonos. recoleccién de basura y ellos
mismos podaron, tuvieron la

iniciativa de podar la zona

! horay media

previo a la recoleccion de
basura.

TUL Im = $20 x 12 = $240 ) .
La prueba piloto dio como
Cpve LTramo = $90 x3 =$360 resultado que el viento es
CODOS 1pieza=$4 xI0 =$40 fuerte y la incidencia solar es
TEES Ipieza=$4 x8=$32 intensa a ciertas horas del dia,
_ por lo que las estrategias
CRUCES 1pieza=$9 x5=$45
deben tomar en cuenta esas
AT lbolsa=$20 x1=$20 caracteristicas para su buena
2 horas reali ion L munidad
Hilo lbola=$30 xi = $30 ealizacion. a comunida
i Ibola= $30 xi = $30 interesada en las actividades
principalmente  fueron los
TOTAL= $797 nifios de entre 7 a 12 afios, en
este taller la asistencia fue de
2, sin embargo se recibi6
ayuda.
. . . Esta cubierta se dio como
TUL Material reciclado de la prueba piloto

resultado de la prueba piloto,
donde se pretendia generar
un artefacto sensorial, por lo
que en la zona de intervencion
CASCABELES Material reciclado de la prueba piloto 30 Minutos se propuso generar sombras

de colores, con sonido de
HILO Material reciclado de la prueba piloto cascabeles, el viento favorece

al movimiento y la sombra

creada para la incidencia
RAFIA Material reciclado de la prueba piloto solar aunque en menor escala
por su capacidad de
cobertura del espacio, sin
embargo en esta estrategia
los colonos mismos decidieron
el disefio, ya que en un

TOTAL POR EJE= $797 principio se tenfa  otro

planificado.
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EJE
APROPIACION

PROCESO Y RECURSOS

ESTRATEGIAS

CUBIERTA TEMPORAL
MATERIALES HERRAMIENTAS

%, A

TIJERAS MACHETE

CUBETA

CUERDA

MOBILIARIO

MATERIALES

LLANTAS

HERRAMIENTAS

we =~

AEROSOL

MOBILIARIO LLANIMAL
MATERIALES

b o

LLANTAS PVC

HERRAMIENTAS

L]

o %
] g |I'
Y iJ PICO Y PALA

AEROSOL BOTELLAS

aaily
: o
S
[
£
T'#
L
o

PARTICIPANTES

COLONO

P

TARU

PARTICIPANTES

COLONOS

§ TARU

PARTICIPANTES

@ COLONOS

-

H ; TARU
5




COSTOS TIEMPO

LONA RECICLADA 1 DE 2mX2m x2 = $480

CUERDA Im =$20 x 8 = $ 160
TOTAL= $640
1/2 horas
PINTURA EN llata=$65 x4=$260
AEROSOL
TOTAL= $260 2 h oras

PINTURA EN llata=$65 x4=$260

AEROSOL

PVC 1/2" 1 pieza= $180 x1 = $180

1 horas

TOTAL= $440

LECCIONES

Funcioné para la proteccién
solar en el taller de mobiliario
y para proteger del sol en la
zona de juegos y la entrada
del sitio, en esta estrategia se
utilizaron elementos rigidos
existentes en el espacio de
estructura para su
durabilidad, se anclé a la
resbaladilla, columpios y
malla ciclénica, ademas al
reutilizar las estructuras la
misma comunidad puede
anclarlas a donde prefiera la
sombra.

El mobiliario a base de llantas
fue adecuado para el sitio ya
que previamente, los propios
habitantes habian generado
juegos a partir de un par de
llantas, por 1o que fue
interesante la participacion.
Una parte importante fue el
interés por pintar la llanta, los
nifios se vieron entusiasmados
por la parte artistica del
disefio.

La curiosidad de los nifios
desperté por este elemento,
empezaron a pensar en
alternativas de disefios de las
llantas "llanimal" y aportaron
con sus ideas para el disefio
de ambas, les entusiasmo la
novedad de insertar otro tipo
de juego.

RE-PARQUE/PAG[LO5



ESTRATEGIAS

MURAL PARTICIPATIVDO
MATERIALES HERRAMIENTAS PARTICIPANTES

/ 1 @ COLONOS
- N @’\
24 FEEE
RODILLO BROCHA ETARU
PINTURA AEROSOL
PLANTA VERDE
MATERIALES HERRAMIENTAS PARTICIPANTES
Lo ' % @ COLONOS
5 & CUBETA PICO Y PALA '.,--'“’dm
ARBOLES LLANTAS . TARU
TOTAL= $440 . ,,.--'j-
REVITALIZACION
PROCESO Y RECURSOS
DISENO PARTICIPATIVO
MATERIALES HERRAMIENTAS PARTICIPANTES
ol
@? @ COLONOS

v -

o
DISENO IMPRESO

. TARU
5
®

LAPICEROS




TIEMPO LECCIONES

En esta actividad se integré a
la comunidad en el proceso
de elaboracion para asi
generar pertenencia mediante
2 HORAS el arte plasmado en uno de
(PRETENDIDO) los muros de la zona de
juegos, que es el sitio de
mayor afluencia. Los nifios
fueron los de mayor interés y
colaboraron con pintar y dejar
su marca.

TIEMPO LECCIONES

Los nifios se emocionaron

40 MINUTOS mucho y al darles |los

(PRETENDlDO) certificados de cuidado se
comprometieron a cuidar de
ellos, hicieron los huecos en la
tierra y pusieron una llanta
decorada con pintura, siendo
esta una de sus actividades
favoritas.

TOTAL POR EJE = $1955

TIEMPO LECCIONES

En esta actividad fue

1 HORA necesaria la participacion
activa de la comunidad y la
empatia con el sitio por parte
de todos, asi como generar
las circunstancias para los
colonos en donde les sea
sencillo expresar sus deseos o
su opinién en el disefo.
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EJE
PROCESO Y GESTION

Limpieza
Para empezar se hizo una visita de campo previa para ver

las condiciones actuales del sitio tras las semanas que no
se tuvo contacto. En previas conversaciones con los

habitantes se comenté que se harian algunas

intervenciones y se buscaba de su participacion.

El dia del taller de limpieza ellos habian tomado la
iniciativa de podar previamente, por lo que el dia de
limpieza la actividad mayoritariamente fue la recoleccion
de basura.

Prueba piloto "tinel sensorial”

Mediante esta prueba se pretendié tener acercamientos
con la comunidad en la creacion de un espacio en donde
se involucraran sus sentidos y pudieran vivir una nueva
experiencia dentro del sitio. Se convocaron a los nifios de
la comunidad a participa en dicha actividad.

Como primer paso se realizé la estructura de cpvc de 1/2"
para después colocar en el techo las tiras de rafia con los
elementos de tul de distintos colores. Estos elementos
fueron recortados previamente y colocados en cada tira
para tomar un periodo de tiempo mas corto.
Posteriormente se colocaron los cascabeles y dulces
colgantes para que los nifios pudieran experimentar las
sensaciones del artefacto.

La prueba dio como resultado que hay interés de la
comunidad, sobre todo en nifios, por la variedad de

colores y los sonidos, son embargo, hubo fallas con la

estructura planteada por su ligereza, ya que el viento era
fuerte y tuvo poca estabilidad, por lo que se replanted el

disefio y se reinterpretd a la siguiente estrategia.
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Cubierta sensorial
Mediante esta prueba se pretendié tener acercamientos

con la comunidad en la creacion de un espacio en donde
se involucraran sus sentidos y pudieran vivir una nueva
experiencia dentro del sitio. Se convocaron a los nifios de
la comunidad a participa en dicha actividad.

Como primer paso se realizd la estructura de cpvc de /2"
para después colocar en el techo las tiras de rafia con los
elementos de tul de distintos colores. Estos elementos
fueron recortados previamente y colocados en cada tira
para tomar un periodo de tiempo mas corto.
Posteriormente se colocaron los cascabeles y dulces
colgantes para que los nifios pudieran experimentar las
sensaciones del artefacto.

La prueba dio como resultado que hay interés de la
comunidad, sobre todo en nifios, por la variedad de
colores y los sonidos, son embargo, hubo fallas con la
estructura planteada por su ligereza, ya que el viento era

fuerte y tuvo poca estabilidad, por lo que se replantedé el

disefio y se reinterpret6 a la siguiente estrategia.
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EJE

PROCESO Y GESTION

Cubierta temporal

La cubierta temporal fue planeada principalmente para cubrir de la
incidencia solar temporalmente, sobre todo en los talleres a realizar de
mobiliario. El primer paso fue obtener la lona y ponerle ojillos para
poder anclarla mediante cuerda a los elementos rigidos que
conforman la zona de juegos. En un principio se planeaba anclarse a
unas columnas de pvc con concreto pero como resultado de la
experimentacion de la etapa una se pudo observar que se necesitan
elementos con mayor rigidez, por lo que se decidi6 utilizar los juegos

preexistentes.

Mobiliario

Este proceso involucrd a los niflos y sus mamas. Los elementos TARU se

encargaron de hacer hoyos en el suelo en la zona preexistente donde
se encontraban las llantas asi que se hicieron 5 hoyos restantes, en
donde se clavaron llantas y se pintaron. En el proceso de excavacion
no participaron los nifios porque era pesado y riesgoso, sin embargo

"Banca llanta" en el proceso del armar y pintar fueron los elementos principales.

Las mamas supervisaron como pintaban con el aerosol e incluso ellas
también participaron pintando algunas al igual que en el proceso de

acomodo.

Mobiliario Llanimal

Como primer paso se hicieron los hoyos en el piso, posteriormente se
insertaron y clavaron las llantas, hasta este punto los participantes

contribuyeron retirando la tierra con botellas de plastico cortadas y

2

reutilizadas, para poder insertar a llanta en el piso, el proceso fue

:_‘_—:I{' similar al del mobiliario general pero en este caso se hacia un hoyo de
E menor diametro para insertar el pvc.
g ’E Seguido de la insercidén de la llanta se prosiguié a pintar y decorar la

llanta como jirafa y los nifios propusieron otro dinosaurio de colores.

!
¥

n

Con una botella de plastico a la mitad se les puso la trompa y con

Llianimal ramas los detalles finales.
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EJE
PROCESO Y GESTION

La dltima intervencidon materializada consiste en generar un taller de
pertenencia donde se adopté y se plante un arbol en el sitio y asi la
comunidad se interese mas por estar procurando el espacio al tener
una responsabilidad, se plantea generar algin reconocimiento que

genere un vinculo de responsabilidad con la vida del arbol.

"Planta verde"

EJE
Esta es la Ultima etapa donde existe una intervencion, se propone el
taller participativo de disefio del espacio donde se imprimen hojas
— con la planta propuesta en el disefio y graficos necesarios para la
E .? comprension del espacio y asi los colonos den a conocer lo que les

S . . agrada o desagrada.
Disefio participativo 9 9
Primero se genera la convocatoria para que asistan al sitio y
después se explica el disefio con la ayuda de graficos y el discurso,
asi se expone el disefio y se abre la oportunidad de que los

habitantes digan sus ideas al respecto.
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CAPITALIZACION DE RECURSOS HUMANOS

COLONOS Los colonos tienen un gran peso para este tipo de

proyectos, sin ellos no se podria tener éxito en el disefio en
P el mismo, son la pieza clave.
Para las primeros acercamientos se les convocan reuniones
é con los jefes de colonia y elementos importantes del lugar

Jefes de colonia 8

Nifios en donde se les explique el proyecto y se les escuche. Dan
sus opiniones y explican como se organizan dentro del
Madres k barrio o colonia para asi tener nocion de quienes seran el
n equipo de trabajo.
Posteriormente se convoca a los colonos, en el caso
k particular del proyecto los interesados en los talleres fueron
nifos, padres y madres.

Padres

D I SENADORES El disefiador es el traductor de las ideas de la comunidad.

En este caso propone soluciones mediante experimentos
con la comunidad y analiza los resultados. Se encarga de la
organizacion de la comunidad para detonar algunas

de a,,

Estudiante de
arquitectura

o

“dl'aq(@

X
(4
'

&,

LEED

acciones que generen un impacto en el sitio, que a su vez,
genere un cambio, todo esto de la mano de la comunidad.
Propone un proyecto integral en el sitio donde se trabajo
para un futuro construible.

GESTORES Los gestores son los patrocinadores de los materiales y/o

mano de obra. Se encargan del apoyo material y

Donadores o &) . .
. N econdmico del proyecto y gracias a ellos se pueden
particulares ¥ 4 B . . : .
G generar impacto mas llamativos dentro del espacio.
f‘fﬁ’%ﬁ Muchos de ellos donan incluso con materiales que son re-
Asociaciones & utilizables.
$den, En el caso del proyecto de intervencion asi se obtuvieron los

Dependencias < k s materiales y el recurso econémico invertido.

interesadas

nde,
qe /70/

Gobierno 8




En este esquema se muestra coOmo se trabajé en cada etapa con las personas
involucradas:

EJE 1

REHABILITACION

Organizadores ~ Mano de obra | Encargado y guia

ae ¢q
°

Disefio

sefe

=

EJE 2

APROPIACION

1 Encargado y guia

Yedreg
s Pa, i .
A % Encargado y guia Ejecutor
E = Organizadores
O, e adre
Q < S
Qad’e\?
Materia i
h Encargado y guia
prima

Disefio

EJE 3

REVITALIZACION

1 Encargado y guia

¢ h

@£, wedreg '

o )

kel = .

“90 & k Encargado y guia Ejecutor

g 5 Organizadores Mano de obra
dr,
. q@dre

Materia ¢ e ¢,

dr
. 9 (A QB— e¢
prima ;E" ) )
% B Encargado y guia
(S

Disefio




E

EJE 1 -

REHABILITACION -—

EJE 2

APROPIACION

EJE 3

REVITALIZACION —

—

TAPAS

LIMPIEZA

PRUEBA
PILOTO

CUBIERTA
SENSORIAL

MALLA
CICLONICA
COLORIDA

TALLER DE
MOBILIARIO

CUBIERTA
TEMPORAL

MURAL
PARTICIPATIVO

TALLER PLANTA
VERDE

TALLER
PARTICIPATIVO
DE DISENO

IMPLEMENTACION
DE CUBIERTA EN
AREA DE JUEGOS

IMPLEMENTACION
DE CUBIERTA
CANCHA Y
CUBIERTA

RETROALIMENTACION DE LOS RESULTADOS

Como resultado de la ejecucion de las etapas anteriores se determiné
que el color es importante para los usuarios; cambia la percepcion del
espacio y el estado de animo. Se propone que mediante el mismo se
creen juegos, disefios y espacios que sugieran actividades y cambien la
atmosfera del sitio.

También se informo el disefio de la cubierta que funcioné para generar un
disefio ludico para los nifilos mediante sus colores, la sombra y la
colocacion

En esta etapa del proyecto, se reinterpretaron las intervenciones del eje
anterior con base en los resultados para poder generar impactos mas
contundentes en el sitio; se propuso trabajar con pinturas (el color), en el
taller de mobiliario, ademas de un mural participativo. Por otra parte se
puso en marcha el taller de planta verde, también se pintaron las
jardineras que protegen al arbol. Los resultados fueron favorables al incluir
vegetacion, asi como colores y la cubierta que era necesaria para
trabajar de manera mas confortable en el sitio, lo cual nos llevé a generar
las primeras ideas de disefio del sitio a un futuro contruible.

En esta Ultima etapa de las intervenciones, en taller que se realizé dio
como resultado que la mayoria de los ciudadanos estuvieron de acuerdo
con la inclusiéon de juegos interactivos, la integracion del color en el sitio y
la vegetacion. Asi como espacios multifuncionales y zonas techadas.
También preferirian que la entrada fuera exclusivamente peatonal para
que los caballos y becerros no dafiaran el espacio.
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APORTACIONES DEL DISERNO

Color como medio de cambio dentro del sitio, al ser
un sitio con mayor uso por nifios, es un elemento
esencial para generar un ambiente 6ptimo para la
recreacion.

TIPO DE JUEGOS Y
MOBILIARIO MAS
DESEADOS

Mediante la insercién del mobiliario generado en el
taller se observaron las preferencias de uso y cémo
los colonos interactian con el sitio, para asi generar
estos juegos interactivos del disefio del sitio.

CUBIERTA

La cubierta debe ser mas rigida y de materiales
permeables y resistentes al sol, debido a los
fenémenos climaticos dentro del espacio.

VEGETACION CON
RESPONSABILIDAD

En este taller se pudo observar que se tiene aprecio
por la vegetacion y que incluso los colonos tienen
conocimiento del cuidado y el proceso para el
crecimiento de algunas especies, es por ello que se
integra en el proyecto.

PRIMERAS IDEAS DE DISENO INTERPRETADAS
EN LO CONSTRUIBLE

En este taller se pudo observar que se tiene aprecio
por la vegetacion y que incluso los colonos tienen
conocimiento del cuidado y el proceso para el
crecimiento de algunas especies, es por ello que se
integra en el proyecto

INVERSION
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La intervenciones fueron detonadores para el
disefio, ahora bien, es de vital importancia
saber qué pasd después de dichas
actividades.

Posterior a las intervenciones realizadas en los
meses de mayo Yy junio, se realizaron un par
de visitas posteriores en donde se pretendia
observar y analizar las nuevas dinamicas
dentro del sitio.

Se encontré que se preserva en buen estado
el mural, el mobiliario de las llantas, aunque
algunas partes del mismo ya no estaban, sin
embargo, es funcional. De la misma manera
los arboles plantados siguen siendo cuidados,
se aprecia que colocaron tierra nueva en las
bases. Por otro lado, los mismos colonos
plantaron 5 llantas mas en el sitio, también
reacomodaron la entrada para mantener
seguro y que no entren los animales
(caballos, burros) que dafan el sitio.

En cuanto a los flujos de usuarios varian
dependiendo de la hora del dia, sin embargo,
ellos asisten por la tarde. Los nifios son los que
disfrutan de este espacio con nuevas
dinamicas, ahora asisten mas niflos que
antes, ya que en los talleres participaron y

generaron mayor empatia con el sitio.



GUIA DE SEGUIMIENTO POST-INTERYV

Posterior a las intervenciones se plantea una guia de seguimiento para la comunidad. Se
plasman algunas sugerencias y recomendaciones para mantener el sitio activo y en buen
estado. Son puntos claves para la gestion del sitio. De esta manera se mantiene en evolucion el
lugar para adaptarlo al modo de vida de los habitantes mediante su propia mano y sus

propias estrategias. A continuaciéon se proponen los siguientes puntos para el seguimiento;

I
\ /

Nombrar encargados del sitio por mes/semana de manera voluntaria o .

el tempo que la comunidad determine o bien, a un representante de
planta.
/7 \

Generar reuniones cada determinado tiempo para charlar sobre los . ® ‘

nuevos proyectos por realizar, ademas de tratar temas importantes
del espacio como las malas préacticas o problemas dentro del sitio, si es
que los hay.

Se generan brigadas/equipos de lmpieza cada determinados meses para
cortar la hierba y residuos.

Gestionar colectivamente los materiales de las proximas estrategias de
creacion del sitio.
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ENCIONES PARA LA COMUNIDAD

» 5 Generar un calendario de actividades de recreacion u otras.

;

000
000
000

00

Dar mantenimiento a las intervenciones que se vayan agregando, asi
como a las que ya se hicieron, para que asi puedan permanecer en el

sitio.

5 %

Como resultado de las intervenciones se percibid gran interés por el
arte asi que se proponen intervenciones de muralismo, arte urbano y

disefio de mobiliario

cuidando v

creando 1untos, es

melr1or




VIVENCIAS DENTRO DEL ESPACIO

aidandg A

(G L:“r-“J

Ademas de las visitas al sitio, se tuvo una charla con la comunidad en donde se plantearon 3
preguntas. A la primera de ellas (¢en qué cambio el sitio?) nos respondieron que en la
concurrencia del sitio, que ahora vienen nuevos nifios que antes ya no asistian al sitio porque
no encontraban un interés dentro de él. También se reactivaron actividades que solian hacer
como juntarse a jugar rescate y platicar, por otro lado estan dispuestos a seguir aportando al
sitio con su mano de obra y cuidado, en paginas anteriores se observa que se propusieron
mas llantas dentro del sitio y que procuraron rehabilitar la entrada del sitio, lo cual nos hace

saber que sigue existiendo una inquietud latente por vivir el espacio distinto.
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FACHADAS

FACHADA NOROESTE

FACHADA SURESTE
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PROPUESTAS DE DISENO
INLCUSION DE ARQUITECTURA SENSORIAL MEDIANTE:

LAVANDA SABILA BORRAJA AJEDREA DE MONTARNA

En la vegetamon vamos a encontrar aromas . .
Mediante arboles en una tercera etapa del

y colores, la paleta vegetal se basa en .
proyecto y algunas construcciones

aromas agradables para el olfato y colores L -
9 P y semiabiertas se pretende dar proteccion del

ue transmitan paz y esperanza, como el ) :
“ paz y esp sol y la lluvia, sin embargo, la abertura del

morado y blanco, ademas el verde del pasto . -
espacio provoca un contacto indirecto con el

y hierbas, se pretende transmitir una . . .
exterior y las sensaciones que la misma

arquitectura sensorial en donde la mayoria naturaleza provoca.
de los sentidos se vean involucrados en las
sensaciones que el espacio puede llegar a
tener sobre el usuario.

Por otro lado se pretende transmitir alegria y
vivacidad visualmente mediante las paredes
gue se planean llenar de arte urbano (grafiti)
o algun tipo de mural, ademas de Ilas

diferentes texturas que se van a encontrar en

el |Ugar desde el mobiliario hasta la .i COLLAGE. 2 JUAREZ CORIA, T;, 2021, COLLAGE DE LA PERSPECTIVA DEL
SITIO.CON EL REACOMODO,:MOBILIARIO Y PINTURA EN'LOS MUROS

vegetacion.




MATERIALIDAD DEL PROYECTO

Policarbonato de colores

Perfiles de acero

\
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Madera

‘.\; _: L3
Concreto

Vegetacion
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PLANO ESTRUCTURAL
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FIRME DE CONCRETO

2 FILTRO

3 RELLENO DE TEPETATE

“+(4) TERRENO NATURAL

FIRME DE CONCRETO: EL CONCRETO ESTARA CONSTITUIDO POR UNA
1 MEZCLA DE CEMENTO PORTLAND, AGUA, AGREGADOS FINO Y GRUESO, Y
ADITIVOS SI ASi LO REQUIERE.

PIEDRA fiFILTRO: SE COLOCA UNA CAPA DE PIEDRA fiLTRO DE

APROXIMADAMENTE 50 CM CON EL fiFIN DE QUE EL AGUA SEA FILTRADA
2 HACIA EL SUBSUELO Y MANTENGA SU CONSISTENCIA

GEOMETRICA.

TEPETATE: SE IMPLEMENTA COMO RELLENO Y MEJORAMIENTODE S U E
3 LO,SECOMPACTAMEDIANTEUNABAILARINA
MIENTRAS SE LE SUMINISTRA AGUA PARA SU COMPACTACION.

DEL TERRENO NATURAL PARTE LA ESTRUCTURACION DEL PROYECTO.
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CUBIERTA DE LA ZONA DE JUEGOS

CUBIERTA DE LA ZONA DE ZONA DEPORTIVA
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POLICARBONATO TINTADO

¥

PERFIL METALICO PARA EL
_.~~" ARMDO DE LA CUBIERTA
HEXAGONAL

_..-» COLUMNA METALICA OC

ZAPATA AISLADA

ZAPATA AISLADA

ANCLAJE DE LA COLUMNA OC PROPUESTA

POLICARBONATO TINTADO
= 4

PERFIL METALICO PARA EL
- ARMDO DE LA CUBIERTA
HEXAGONAL

_..-» COLUMNA METALICA OC

ZAPATA AISLADA
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ESTRATEGIAS BIOCLIMATICAS

Como estrategias bioclimaticas para el proyecto se pretende
que en su etapa de integracion de una cubierta, se proporcione
la recaptaciéon de agua pluvial para el sistema de riego pero

ademas para los usuarios, ya que muchas veces es escasa en

esa zona y también puede funcionar para el uso propio de los

usuarios y sus diferentes actividades.

Esquema de sistema de captacion pluvial

COSTO PARAMETRICO DEL PROYECTO

IDEAL

ETAPAS DE INTERVENCION

ETAPA 1 TOTAL POR EJE= $797 EJECUTADO
ETAPA 2 TOTAL POR EJE = $1955 EJECUTADO
ETAPA 3 $0 EJECUTADO

ETAPAS DE PROYECTO EJECUTIVO

Las siguientes etapas del proyecto consiste en ir agregando las partes del proyecto para un proyecto
idoneo. Primero se plantea habilitar la zona de recreacién vegetativa, posteriormente la cancha y el firme
de la zona de juegos y finalmente las cubiertas, el siguiente costo total es paramétrico.

TOTAL= $1,189,900 PENDIENTE DE EJECUCION
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Hacer arquitectura da como resultado el confort del usuario, sin

que tenga que ser costosa o inalcanzable, sino que resuelve
problemas y aporte soluciones eficaces, viables y funcionales.
En el caso del espacio publico, es imprescindible para la
sociedad contar con este tipo de espacios de convivencia para
una mejor calidad de vida de sus habitantes, pero claro,
siempre es necesario escuchar lo que piensan y sienten los
ciudadanos, escuchar sus inquietudes y deseos y en base a ello
generar el disefo, ya que la ciudad de adapta al usuario y no o
contrario, siempre debemos disefiar entendiendo a la
arquitectura como un medio de traduccion de espacios a las
necesidades humanas.

En este caso del Durazno ya se tomaron las lineas de accion
por las cuales el proyecto podria tener éxito, por lo que prosigue
la parte de seguir experimentando dentro de la comunidad

para transformar y resignificar el espacio a intervenir.
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ANEXOS

TALLER OE o
MOBILIARID o dl,

EL DURAZNO, MORELIA, MICH.

VAMOS A
REACTIVAR JUNTOS

EL ESPACIO
n F PUBLICO !

12 0OE ABRIL DEL 2022

LQUE VAMODS HACER?

Realizaremos mobiliario a base de
llantas pintadas y ladrillos con madera,
vamos a pintar y armar.

RECOMENDACIONES

« Llevar ropa cémoda y que se pueda
gnsuciar

1N @

CARTEL DE CONVOCATORIA PARA LAS INTERVENCIONES




INTERVENCION URBANA

En esta encuesta se pretende escucharte para mejorar los espacios donde te

desarrollas, jgracias por contestarla!

Nombre del encuestador: Thailym Iveth Juarez Coria
Matricula: 1717170F

Geénero: Q—D @ otro: Edad:

Ocupacion:

Para responder rellena con una x el recuadro, en las preguntas abiertas toda

respuesta es adecuada.

1. ¢Qué le hace falta a tu comunidad?

2. ¢Cuéntos espacios publicos o de
convivencia dentro de tu comunidad

conoces?

. Ninguno | | 1-2
| 2-3 | Mésde3
otro:

3. ¢En qué estado se encuentran los
espacios publicos?

Mal estado ‘ Regular

Muy buen estado ‘

4. ;Realizas actividades en el espacio
publico?

m ¢Cual?

5. Dentro de cual género entrarian las
actividades recreativas que realizas.
Puedes elegir méas de una

Culturales

Deportivas

‘ Educativas ‘ Comunitarias ‘

otro:

6. ¢Qué te gustaria encontrar en los
espacios publicos de tu comunidad?
Puedes elegir mas de uno.

Canchas Areas verdes ‘
‘Lugares de descanso‘ Bancas ‘
‘ Talleres ‘ Espacios de reunion ‘

Juegos otro:

7.- ¢Qué actividades te gustaria
desarrollar en el espacio publico?

8.- ¢Cuantas horas al dia utilizarias
el espacio publico?

12 | 2-3 |

| 3-4 | Masde3 |

otro:

iGRACIAS POR TU PARTICIPACION!

a1 @

Encuesta aplicada para el levantamiento de informacién




CRITERIOS DE CALIDAD

En esta encuesta se pretende escucharte para mejorar los espacios donde te desarrollas,

igracias por contestarla!
Nombre del encuestador: Thailym Iveth Juarez Coria
Matricula: 1717170F

Género: @ @ otro: Edad: Ocupacion:

INDICA CON UNA (X)COMO SE ENCUENTRA EL ESPACIO PUBLICO DE TU COMUNIDAD DE ACUERDO A TU

PERCEPCION
El espacio cumple con este El espacio cumple con este El espacio no cumple con
criterio criterio a medias este criterio

Encuesta aplicada para el levantamiento de informacion

OBJETO UTILIZADO PARA EL LEVANTAMIENTO DE INFORMACION
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DISENO PARTICIPATIVO
RE-PARQUE

ELBUTAZNO, MOTELIA. MITH.

i @ @
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Disefia las propuestas que tengas para el lugar o puedes anotarlas:

Esquemas para el disefio participativo.
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Por la participacion en "PLANTA
VERDE"

escooem I:I LE R NN RN

NOMBRE DEL PARTICIPANTE

jGracias por la contribucién al espacio piblico, ahora cuidemos juntos de lo que
construimos todos!

sSesssen .:I sasswsoee

Firma del participante que se comprometea

cuidar la vida que acaba de ser plantada ﬁ Iﬂum 0

Certificado de pertenencia en el taller planta verde
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