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ABSTRACT

In the last two decades in the Mexican territory, various proposals
for interventions in recreational public space has emerged through pro-
grams implemented by public sectors.

Interventions that regularly occurred in outlying zones in order to revive
and enhance the public space and the pursuit of consolidation of these
territories, due to the high state of margination in which they are.

Therefore, some places where its purpose is the recreation are defined at
the peripheral territory of Morelia City, looking forward transformation and
space reinterpretation by means of creative actions. Through an alterna-
tive process, and that through this it will seek to evaluate the public rec-
reational space considering people’s methods to implement actions that
respond to a reality.

And demonstrate that the applied process so far has been built a specific,
rigid, hard, immovable, standardized, stereotyped and public recreational
space. This means that the construction and design of these public recre-
ational spaces are decided from an indirect knowledge based on an imag-
inary model that has lasted for more than two decades.

In the face of such event, an alternative way of thinking, designing and
creating public recreational spaces is sought, imagining new scenarios
and manipulating the environment, considering people’s dynamics and
the context. To obtain dynamic and flexible spaces in the time, and for the
public space to offer experience to people.

Key words: Public recreational space, suburbs, design, people, process.



RESUMEN

En las Gltimas dos décadas en el territorio mexicano, ha surgido
diversas propuestas dirigidas a intervenciones en el espacio publico rec-
reativo a través de programas implementados por sectores de caracter
publico.

Intervenciones que regularmente se han dado en zonas periféricas con el
objetivo de reactivar y revalorizar el espacio publico y en la busqueda de
consolidacion de estos territorios, debido al estado de marginacion alto en
que se encuentran.

Es entonces que se observa el territorio periférico de la ciudad de Morelia
y se definen algunos lugares donde su fin es la recreacion; buscando el
transformar, re interpretar el espacio por medio de acciones creativas. Por
medio de un proceso alterno, y que a través de este se buscara evaluar,
el espacio publico recreativo considerando las dinamicas de las personas
para implementar acciones que respondan a una realidad.

Y demostrar que con el proceso aplicado hasta el momento se ha con-
struido un espacio publico recreativo, especifico, rigido, fijo, inmovil,
estandarizado, estereotipado. Esto es, que el diseno y construccion de
estos espacios publicos recreativos, se deciden desde un conocimiento
indirecto, basandose en un imaginario que ha perdurado por mas de dos
décadas.

Ante tal suceso, se busca una manera alterna de pensar, disenar y hacer
espacios publicos recreativos, con el objetivo de que se transforme, se
imagine nuevos escenarios y se manipule el entorno, considerando las
dinamicas de las personas y el contexto. Para obtener espacios dinamicos
y flexibles en el tiempo, y que el espacio publico ofrezca experiencia a las
personas.

Palabras clave: espacio publico recreativo, periferia, diseno, personas,
proceso.
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1. 0 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

INTRODUCCION

A comienzos del S.XXI se empieza a tomar conciencia por la espacialidad del
individuo en la estructura urbana de las ciudades Latinoamericanas. Tal revolucion
se comienza a reflejar en estudios académicosy literatura a mitad del siglo XX, la cual
ha perdurando hasta dias presentes. Donde en el entendimiento del espacio publico
en la estructura urbana, ha integrado las actividades de las personas en las ciudades
contemporaneas, al grado que ha ido ganando importancia al momento de regenerar
la estructura urbana y hacer ciudad.

Tal revolucion se debe a la compleja construccion urbana que se vive en las ciuda-
des, donde el espacio urbano que se desarrolld y se sigue desarrollando, dejo de ser
incluyente con las personas y de responder a las actividades basicas de las personas
en el espacio publico.

Es asi'y que autores como, Jane Jacobs (1), Edward Soja (2), Homi Bhabha (3), Man-
zini (4); que a través de su discurso plasmaron la importancia de un entendimiento
espacial construido y un entendimiento de como las personas interpretan ese espa-
cio.

Estos autores para concebir la relacion espacio-persona, consideran al espacio publi-
co como principal elemento para lograr entender dicha correlacion. Teniendo como
resultado en anos posteriores un diseno que tiene como objetivo a las personas. Con
base a discursos, enfocados a persona-espacio, personas-espacio construido, en-
tre-lugar xxxx, tras dichas relaciones se generan procesos y herramientas para lograr
intervenciones, y acciones en la restructuracion urbana y el espacio publico.

1.Con un enfoque de planeacion urbana, expresaba en su discurso, la necesidad de integrar al

diseno del espacio plblico a las personas con lafinalidad de respondery hacer una ciudad mas diversa.
2.Gedgrafo con aportaciones enfocadas a procesos de restructuraciébn urbana. Emplean-
do el concepto de espacialidad por medido de una lectura e interpretacion de lo construido.
3.Tebrico reconocido en el campo de la teoria poscolonial.
4.Su interés se ha centrado en la innovacién social, asi como en qué puede hacer el disefo para
darle apoyo, coordina una red internacional de escuelas de disefo y otras organizaciones que se
muestran especialmente activas en el campo del disefio para la innovacion social y la sostenibilidad.
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JUSTIFICACION

En la actualidad las ciudades medias en paises de desarrollo con
caracteristicas especificas, como un crecimiento acelerado y el consumo
de uso de suelo desmedido (Onu-habitat,2018); ha generado diversos de-
safios en la edificacion de la estructura urbana. Tal es el caso del diseno
y la construccion del espacio publico recreativo, el cual se ha detenido en
un lapso de tiempo y ha perdurado inmdévil aproximadamente 20 anos en
las ciudades del pais y por consiguiente en la ciudad de Morelia con sus
caracteristicas especificas.

Para el caso de Morelia se observa que los espacios publicos recreativos,
no responden a la realidad de las dinamicas generadas en el espacio pU-
blico recreativo; y por consiguiente van degradando la imagen de la ciudad
y en consecuencia afectando la calidad de las personas.

A medida que las ciudades han desarrollado diversos desafios; en la ac-
tualidad estas mismas se consideran y se destacan por ser puntos de
enfoque para la generacion de cambios (Onu-habitat,2016). Sin embargo
las acciones implementadas hasta el momento para el espacio publico
recreativo, no han respondido a los retos, demandas y acciones que estos
sitios exigen.

Entonces y considerando que la recuperacion del espacio publico recrea-
tivo, es una de las acciones que se ha implementado en la ciudad de
Morelia con el fin de reactivar y revalorizar el espacio, se analizara en este
documento el caso especifico de Morelia, para identificar los aciertos y
las fallas del proceso, desde un entendimiento de las dinamicas de las
personas en el espacio, para el re diseno del espacio publico recreativo,
implementando un proceso alterno de diseno.

La implementacion de un proceso alterno, parte de tomar un criterio de la
Onu-habitat, que declara, que las ciudades medias se han convertido en
catalizadores de productividad, contribuyendo a la mejora de la equidad,
la inclusién social y la calidad de vida. Parametros que, desde un proceso
pre-establecido, que sugiere un diseno fijo, estandarizado, inmdévil, este-
reotipado, repetitivo; ha generado improductividad, inequidad, segrega-s
cion social, hasta llegar a una baja calidad de los espacios en las ciudades.



LA CIUDAD DE MORELIA

La ciudad de Morelia, tuvo un crecimiento acelerado y desmedido entre los anos
1970 a 1990 (Conapo, 2002), colocandola en la década de los 80 s, como una de
las ciudades medias importantes del territorio mexicano.

Acontecimiento que se vio reflejado en la estructura urbana con variables como: la
escasez de servicios, la falta de planeacion en zonas periféricas, siendo estos territo-
rios con dificultades para su consolidacion. Y en busca de una consolidacion social y
de equipamiento, se han implementado acciones rapidas, sin un analisis o entendi-
miento de las necesidades reales y sin la busqueda de un fortalecimiento positivo en
este territorio.

CRECIMIENTO DE LA MANCHA URBANA, POBLACION Y DENSIDRD DE DE MORELIR.
GRAFICO: 01INEGI.(LEMOINE, 2005)
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En el grafico anterior, se observa como la ciudad de Morelia, tuvo un cre-
cimiento acelerado en la mancha urbana durante las Ultimas décadas del
S.XX y principios del S.XXI. Sin embargo, este crecimiento de poblacion
generod proporcionalmente un crecimiento de la infraestructura urbana de
la ciudad en sentido horizontal y no planeado. Siendo esta una causa de
desafios sociales y de construccion de infraestructura de baja calidad.

Es asi, y que a partir del ano 2000 en el territorio mexicano se crean y se
implementan programas con un enfoque a manera de resolver problemati-
cas que se suscitaron en varias ciudades del pais. Estos programas son di-
rigidos al espacio publico, ya sea con la finalidad de hacer, rescatar, inter-
venir, y que mediante acciones establecidas se apuesta a la regeneracion
de la estructura social y a una consolidacion de los territorios vulnerables.

El rescate del espacio publico se ha dirigido a las zonas de recreacion en
sitios con un bajo indice de calidad de vida; sin embargo, en imagenes
consecuentes se observara: lugares en abandono, insercion en lugares de
baja consolidacion, repetitividad de programa, repeticion de objetos y una
mala apropiacion del espacio y mobiliario.

Hechos que hacen preguntarnos, ¢Por qué se siguen haciendo, estos es-
pacios?, ¢Bajo qué parametros se disena?, ¢Qué pasa en el espacio?, ¢Por
qué existe una baja apropiacion?, ¢Quién determina hacer estos espa-
cios?, ¢Quién disena estos espacios?, ¢Por qué se repiten esos disenos?
¢Quién realmente usa los espacios?

Es asi y que causas como la falta de consolidacién, el abandono, la re-
petitividad de un equipamiento, la estandarizacion, acciones superficiales
como el pintar, colocar cercas, insercion de juegos estandarizados; imple-
mentados en el espacio pulblico, son unas de las tantas causas de que
han generado la degradacion del contexto y en consecuencia practicas
sociales negativas, colocando a los territorios perifericos y a los espacios
publicos recreativos como espacios con baja calidad de vida.

Por lo anterior, se vislumbra una oportunidad de generar otras maneras
de pensar, disenar y construir el espacio publico recreativo, donde las
problematicas de fondo y los actores del espacio, permitan implementar
acciones de innovacioén, generando nuevas dinamicas y escenarios en el
espacio y dar a conocer una manera alterna de entender, hacer y usar eI:..
espacio publico recreativo.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Cuestionar con base en evidencias el espacio publico recreativo construido
en la periferia de la ciudad de Morelia, por medio de un proceso alterno que
involucre las dinamicas de las personas y a través de una practica creativa
proponer escenarios posibles por medio de la manipulacion del entorno y
estrategias a considerar para la re interpretacion del espacio publico recrea-
tivo.

OBJETIVO PARTICULAR

Formular un proceso alterno que involucre y mida la relacion espacio cons-
truido-persona.

Identificar espacios publicos recreativos en la periferia de la ciudad de Mo-
relia y evidenciar las problematicas existentes en la materia.

Generar herramientas que midan la dinamica de las personas en el espacio
construido.

identificar aciertos y errores en el espacio construido con un proceso pre-es-

4 Evaluar el caso de estudio, a través de las herramientas generadas para
tablecido.

Analizar los resultados obtenidos de la relacion espacio construido-persona,
leida desde la implementacion de un proceso alterno PADe.

Formular escenarios posibles y estrategias, para la reinterpretacion del es-
B pacio publico recreativo construido. Generados de la implementacion de un
proceso alterno PADe.
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DEFINICION DE ESPACID

“Medio fisico en el que se sitian los cuerpos y los movimientos, y
que suele caracterizarse como homogéneo, continuo, tridimensio-
nal e ilimitado” google

“Espacio una extension sin limites de tres dimensiones, donde se
encuentran los objetos y en el que los eventos ocurren, tienen una
posicion y direccion relativas” enciclopedia britanica

Considerando las definiciones escritas, se lee al espacio para el
estudio a realizar como una extension dimensional, en donde se sitlan
objetos que van determinando, y como el usuario debe comportarse ante
un area.

Con tal definicion, se observa como el crecimiento acelerado y el desarro-
llo de las ciudades en las que actualmente se viven, fueron edificadas con
una corriente funcionalista, esto es que la construccion de la ciudad sélo
ha respondido ha su uso o su funcion. Hecho que ha genero anomalias en
la estructura urbana, las cuales no son dificiles de observar en el espacio
que se va generando en la ciudad.

Es entonces en el espacio, donde se observan las diferencias y afecta-
ciones a las personas y en donde la construccion del espacio responde
mayormente a un objeto y no a la persona, que es quien habita el espacio.
Esto es que cuando se piensa, disena y hace espacio publico, la relacion
entre persona y espacio ha quedado disminuida por las acciones realiza-
das.

Es por ello y que este trabajo se enfoca en los espacios publicos recrea-
tivos, lugares especificos de la ciudad, donde se observan factores como
una baja consolidacion del territorio y mualtiples diferencias entre el entor-
no construido como la falta de servicios, la segregacion espacial, una baja
calidad de viday que es proyectado como un espacio residual.



A lo que se agrega las deficiencias que se encuentran en el territorio pe-
riférico de la ciudad, y la poca relacion entre el espacio con las personas.
Por lo que, y para este estudio, el espacio de la periferia en la ciudad de
Morelia se establece como zona de estudio con la finalidad de mitigar las
deficiencias en un espacio construido con poco uso o en abandonado.
Considerando que el objeto ya ha sido insertado en un espacio y que este
determina la accion de la persona, se busca por medio de las acciones o
imaginarios del usuario, re-interpretar el objeto.

Las condiciones deficientes de la periferia en la ciudad es el re-
sultado, del crecimiento acelerado. Siendo esta, una zona de la ciudad
donde el medio urbano que se ha generado es de manera parcial o incom-
pleta; donde los servicios, equipamientos y actividades son poco diversas.
(Arteaga, 2005).

Es asi, que la periferia responde a un proceso de construccion, generado
por un crecimiento desbordado, ademas que se considera una agregacion
temporal en relacion al centro de la ciudad pero que es un espacio donde
se generan dinamicas propias, debido a la distancia hacia al centro de la
ciudad, pero que también son espacios con dependencia a un sistema
que los hace espacios deficientes y en consecuencia son espacios con
ciertas caracteristicas como el desorden, la degradacion y baja calidad de
vida (Blanco;Fleury: 2012).

Sin embargo, el estado deficiente de este espacio de la ciudad, comienza
a transformarse, tanto en espacio como en idea. La idea de carencia, cam-
bia a una necesidad de re-cualificar la periferia, esto es, el transformarla
y recuperarla, buscando la consolidacion continua de la ciudad (Clemen-
tine, Perego: 1990) citado por (Arteaga, 2005).

LA PERIFERIA COMO UN ESPACIO TRANSFORMADOR

La periferia de la ciudad es un espacio a analizar debido a la baja
capacidad de satisfacer las necesidades de las personas. Por lo tanto, la
condicion de la problematica en la periferia, comienza a transformase.

Actualmente se han generado acciones tanto de introduccion y modifi-
cacion de los espacios de socializacion, espacios publicos a través de unaf3
reconversion de los espacios destinados a vialidad o espacios en desuso
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(Arredondo, 2018). Con el objetivo de modificar, mejorar, transformar lo
existente y por ende buscar aumentar la calidad de vida del lugar, dando
prioridad a las personas.

Es asi, y que la situaciéon de carencia, mueve a una necesidad de re-cuali-
ficar la periferia, es decir, transformarla en ciudad y recuperarla, buscando
la continuidad consolidada (Clementi, perego, 1990); a lo que se agrega
la importancia del lugar y el valor del contexto, lo anterior para descubrir la
relacion entre la situacion y la construccion de un espacio determinado, y
ademas con el propésito de buscar la identidad perdida en el rapido pro-
ceso (Clementi, perego, 1990).

Teniendo en cuenta que se toma como zona de estudio a la perife-
ria de la ciudad. Se considera el poder entender a este espacio desde un
punto de vista alterno al campo que nos ocupa. Para ello se voltea al cam-
po de la geografia y desde el pensamiento post colonial, las cuales utilizan
términos como tercer espacio y/o entre lugar. Conceptos que surgen de un
pensamiento transversal a la arquitectura, urbanismo y el propio diseno,
después de que personas externas al campo, observaron que el espacio
no era considerado como un centro (Morente, 2012)

Primeramente, se hablara del concepto del tercer espacio denominado
por Edward Soja, para posteriormente conocer el entre-lugar de Homi Bha-
bha, ambas posturas hablan de como en el espacio inmoévil, se puede
hacer lectura por medio de las actividades de las personas.

Edwar Soja, quien y en su postura relacionada hacia el espacio, mencio-
na, que, el espacio es un reto de entender, ya que este necesita de una
descripcion y un entendimiento de las nuevas realidades urbanas (Moren-
te,2012). Asi mismo menciona que las ciudades son foco activo de flujos
creativos, con los que se puede tener nuevas formas de pensary proponer
acciones alternas a las que se suelen hacer.

Es asi que Soja ubica al espacio como un transformador y en movimiento,
en el tiempo; cuando este era considerado fijo, inmovil y sin recibir algin
cambio (Morente, 2012). Soja considera que el espacio deberia ser un
cambiante en el tiempo, mientras que para Homi Bhabha, su definicion de
espacio, tiene que ver con la construccion de los derechos de las minorias
(Revollo, 2018)



Bhabha, a diferencia de Soja habla de un entre-lugar, un espacio o terreno
de discusion y propicio para la elaboracion de estrategias de subjetivacion
(Bhabha, 1998); en otras palabras, la elaboracion de estrategias por me-
dio de procesos que den inicio a nuevos signos de identidad, innovacion y
contestacion.

Es asi que Bhabha define al entre-lugar, como un territorio donde se iden-
tifican las diferencias construidas, advirtiendo que la accion creativa es la
que redefine, a partir de un lugar de enunciacion, y la existencia de siste-
mas representativos de la modernidad (Bhabha, 1998).

Considerando lo que Bhabha establece en su discurso y que, con la apli-
cacion de una practica comprometida con los derechos de las minorias,
se puede generar procesos de reconocimiento propio, desde una logica
de interaccion y comunicacion con personas, de quienes sus ideas no se
permitan estar por encima del otro.

Ya conociendo ambas posturas, donde uno habla de un estado del espacio
cambiante y la otra de una practica creativa que responda a los derechos
de las minorias. Es de considerarse que el espacio publico recreativo de
la periferia en la ciudad de Morelia, se encuentra en un tiempo detenido y
poco cambiante ante las realidades del contexto y de las personas.

Motivo por el cual se considera a la periferia como un espacio propicio
para la busqueda y generacion de nuevos procesos para el hacer del espa-
cio publico recreativo, con el objetivo de conseguir un espacio mas diverso
y cambiante. Con la posibilidad de establecer criterios de innovacion y ac-
cion creativa en un espacio inmovil.

Si bien existen muchas areas tematicas para estudiar la ciudad
y no hay una definicion generalizada, todos podemos coincidir en que la
ciudad es la suma de un conjunto de espacios habitados por individuos en
donde concurren y se desarrollan un ilimitado nidmero de actividades. In-
dependientemente de su vocacion, las ciudades se conforman a partir de
espacios publicos y privados que se entrelazan y forman una organizacion
espacial y funcional (Onu-habitat, Sedesol:2013)
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En cada etapa de la historia, la ciudad ha sido un reflejo del pensamiento
prevaleciente, condicionado por factores sociales, econémicos, politicos y
técnicos, por mencionar los principales. Estos factores, asi como el con-
junto de actividades urbanas, evolucionan continuamente y determinan la
forma de las ciudades en estructuras cada vez mas complejas (Onu-habi-
tat; Sedesol:2013)

Un ejemplo a esto es remontando a México en la época prehispanica, don-
de el espacio publico alojaba la vida comunitaria, y actualmente el espacio
publico desempena otras funciones como oportunidades para la interac-
cion social y la recreacion (Sedesol,2013).

Como se observa los espacios publicos a lo largo del tiempo, han tenido
su funcion de enriquecer la experiencia de vivir en la ciudad, otorgando
placer y entretenimiento, un interés visual, sitios de expresion individual y
colectiva, escenarios ideales para las actividades recreativas, culturales,
comerciales y deportivas.



Durante las ultimas dos décadas, el espacio publico recreativo en
México ha sido considerado en programas, buscando contribuir a mejorar
la calidad de vida y la seguridad ciudadana, preferentemente en asenta-
mientos donde la poblacion se encuentra en condiciones de marginacion
(Sedatu, 2015)

Las acciones que se han implementado en el espacio publico han llegado
a ser estandarizadas, poco innovadoras, concebidas desde una perspecti-
va de negocio para los sectores que se encargan de hacer el espacio publi-
CO recreativo y para otros actores se ha vuelto un lugar en el cual pueden
realizar proselitismo.

Pero también se observan espacios publicos recreativos que se han vuelto
invisibles ante los ojos de las autoridades, generando problematicas de
calidad de vida y habitabilidad, por la degradacion del espacio.

Es asi que el espacio publico en México se sigue visualizando como un es-
pacio residual y sistematico, y no como un espacio potencial, catalizador
de creacion y un foco activo, dentro de la estructura urbana. Borja (2011),
menciona: que el espacio publico, no es un espacio residual entre calles y
edificios, tampoco es un espacio vacio considerado publico simplemente
y por razones juridicas, ni un espacio “especializado”, sino que estos es-
pacios son potenciales, pero hace falta algo mas para que sean espacios
pUblicos ciudadanos.

Considerando estas palabras de Borja, el espacio publico recreativo de la
ciudad de Morelia se encuentra bajo un concepto especializado y estanda-
rizado en cuanto a diseno y leyes. Lo que ha llevado a una falta de visuali-
zar el espacio publico recreativo de otra manera, hacerlo de otra maneray
el poder obtener espacios publicos que dignifiquen la experiencia de vivir
en la ciudad para para las personas.

Como se puede leer en algunos de los Programas de Desarrollo Urbano de
Morelia 2007,2012, 2014, definen al espacio publico de recreacion como:

Le
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Espacio Publico_Recreacion: subsistema de equipamiento
indispensable para el desarrollo de la comunidad, contribuye
al bienestar fisico y mental de individuo y a la reproduccion
de la fuerza de trabajo mediante el descanso y esparcimien-
to. Importante para la conservacion y mejoramiento psicoso-
cial y para la capacidad productora de la poblacion, ademas
de conservar y mejorar el medio ambiente (Sedesol, 2007)

Y en donde se establecen parametros para hacer el espacio publico de la
siguiente manera:

Nivel basico: plaza civica, juegos infantiles y jardin vertical.
Nivel distrital: plaza civica, juegos infantiles, jardin vecinal,
parque de barrio y salas de cine.

Es asi, y que el espacio publico recreativo de las ciudades mexicanas y
en caso particular de Morelia, al continuar un proceso pre-establecido,
seguira generando espacios publicos recreativos poco innovadores, esta-
ticos y repetitivos. Ya que se limitan a un solo diseno pensando que este
respondera a las necesidades de cada contexto donde se establece este
tipo de equipamiento.

GRAFICO 02: CLASIACACION DEL ESPACIO PUBLICO.

(ONU-HABITAT,SEDESOL,2013)



Para resolver los muchos y complejos problemas urbanos,
se debe empezar por cuestionar las ideas fundamentales
acerca de la relacion entre el hombre y medio, asi como
de la relacion entre persona y persona. Por lo que, la
manera en que se deberia de disenar los espacios publi-
cos es considerando un proceso donde el pensar, disenar
y construir la ciudad es a través de la integracion del ser
humano a un proceso de diseno (Hall, 2003).

El entendimiento de la relacion e integracion de las personas con
el espacio publico recreativo, es necesario como disenador, el entender
la relacion persona-espacio, y para ello es necesario considerar factores
como el grupo etario, grupo social, las actividades que realizan o existen
en el imaginario colectivo de un lugar construido, es decir, como es que las
personas viven, o imaginan el espacio e incluso re-interpretan el espacio.

Considerando lo anterior en el campo del Diseno se encuentran varias co-
rrientes que, a mitad del siglo XX, revolucionaron la manera de hacer dise-
no. Anteriormente el diseno estaba enfocado en el objeto y posteriormente
el pensamiento cambia al objeto por la persona, siendo esta el centro de
estudio para encontrar soluciones a su escala y sus necesidades (Margo-
[in,2005).

Es asi, y que la vision del disenador cambia, donde el hacer diseno se
plantean nuevos retos, ideas y soluciones, adaptandolas a las realidades
de las personas; ademas, de que el disenador tiene la posibilidad de ser
visionario ante las problematicas existentes, y como estas, podrian cam-
biar en un futuro préximo pensando en soluciones dinamicas.

En tal sentido, el diseno puede considerarse como una herramienta para
la generacion de procesos que respondan a las necesidades reales de las
personas. Para lograr lo anterior es necesario que se desarrolle e imple-
mente una herramienta que estudie el hacer o idiosincrasia de las perso-
nas en un espacio, con el objetivo de encontrar soluciones a las dinamicas
generadas en el espacio publico recreativo.

be
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GRAFICO 03: LINEA DE TIEMPO DEL DISENO Y LA ACADEMIA ENFOCADA A ASPECTOS DE LA CIUDAD
Se muestra en una linea de tiempo como es que a partir de la mitad del siglo
XX, en los discursos academicos de direntes campos se empieza a integrar
temas relacionados a la ciudad y de igual manera como en el ambito del
diseno interncional, varias ramas integran al usuario para el diseno, haci-
endo al usuario el centro para el diseno.



Es asiy que el papel del disenador tendra la capacidad de reinventar y di-
fundir soluciones, mediante las habilidades y sensibilidades de disenador
(Manzini,2015). De igual manera Fores (2017), dice que el disehador pue-
de entender e interpretar los comportamientos, interacciones y demandas
de las nuevas realidades.

Entonces y con la finalidad de encontrar una manera alterna del poder
hacer el espacio publico recreativo, se recurre al diseno enfocado en las
personas, en este caso se toma al Diseno social, rama del disefo que se
encuentra posicionado como una herramienta de innovacion (Tovar, 2016)
y que tiene como finalidad el atender problematicas como la baja calidad
de vida, y el poder encontrar nuevas formas de hacer, en este caso el es-
pacio publico recreativo.

¢POR QUE, DISENAR PARA LAS PERSONAS?

En la actualidad han surgido varios grupos a nivel mundial que se
han preocupado por integrar o centrar a las personas para hacer ciudad y
principalmente enfocados en el espacio publico.

8-80 cities y Gehl Institute, se han enfocado en el espacio publico con el
objetivo de hacer ciudad para las personas, utilizando métodos basados
en la observacion y la aplicacion de herramientas para generar espacios
de éxito.

Entonces y respondiendo a la pregunta, ¢Por qué, disenar para las perso-
nas?, y basandose en fundamentos y acciones que ambas organizaciones
han logrado desarrollar.

Ghel (2017) menciona, es fundamental el incluir a las personas, ya que
ellos son los que viven el espacio publico en la ciudad, por lo que ellos de-
berian ser parte del centro de atencion, al momento de planear y disenar.
Para lograr lo anterior, es necesario la comprension fundamental de las
necesidades y comportamientos de las personas.
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El hecho de pensar en las personas y entender las actividades que rea-
lizan, puede incrementar el uso y las actividades de las personas en un
espacio, siempre y cuando se integren al diseno, pero también es necesa-
rio considerar el contexto urbano, para el grupo que se implementara la
accion (Ghel, 2017).

Otro aspecto importante para el considerar a las personas en el diseno, es
que siendo ellos los usuarios del espacio publico, estan integrados en la
lectura para la reinterpretacion del espacio y poder establecer acciones de
innovacion respondiendo al usuario real.

Por lo que, y tener esta interpretacion, del comportamiento de las perso-
nas en el espacio publico recreativo pondra, sobre la mesa la importancia
de innovar en este tipo de lugares, y el dejar de pensar que todas las per-
sonas hacen lo mismo en el espacio publico recreativo o que las personas
responden a un objeto y no buscan experiencias, con esto se busca el
implementar acciones diferentes a las que se vienen haciendo y dejar de
mantener un pensamiento estatico.

Como menciona Penalosa (2018) “para que seguir haciendo lo mismo,
si se observa que no funciona, eso demuestra que lo hecho no sirve y no
funcionara en un futuro”.

GRAFICO 04: EL USUARID COMD CENTRO EN
EL DISEND

Grafico donde se representa la in-
teraccion de variables a modificar
por medio del diseno, centrado en
las personas.



El diseno social es una préactica proyectual que atiende al desarrol-
lo de bienestar de todas las personas y que se emplea hasta los principios
y procesos del diseno para trabajar en la dinamica humana a nivel de
sistemas con una profunda comprension del contexto y creando las condi-
ciones para el éxito (Margolin, 2005). Con este tipo de practica se tiene
como resultado estrategias Utiles, flexibles y de impacto que han afectado
a las personas (Manzini, 2015).

Ademas, de que el Diseno social emplea una metodologia, donde los pro-
cesos que implican el trabajar en una dindmica humana y una compren-
sion del contexto, crean oportunidades y condiciones para el éxito (Margo-
lin, 2005). Pero también cuenta con un parametro de medicion para saber
que tan innovadora es la propuesta.

GRAFICO 05: DEFINICION DE REGLAS
PARA CONSEGUIR LR INNOVACION
SOCIAL

Reglas definidas por el Disefo
Social para lograr la innovacion
social.

Un aspecto importante dentro del Diseno social, es que se considera como
una practica creativa dentro del diseno internacional. Los conocimientos
que se han generado en esta vertiente, tienen el principio de imaginar
nuevos escenarios para trasformar, cambiar y manipular el entorno, gen-
erando un imaginario social de una nueva realidad donde el diseno debe
recrear entornos capaces de reforzar las dinamicas del espacio (Diaz,.,
2016) «



Asi mismo es considerado como una practica de innovacion social, debido
a que se busca comprender y crear condiciones adecuadas para el éxito,
ademas de encontrar nuevas formas de satisfacer las necesidades socia-
les no cubiertas (Tovar, 2016)

Mientras que, para el disenador, basarse en un diseno social, amplia su
vison hacia una diversidad de problemas, garantizando que es una herra-
mienta que responde e incluye a las personas en las propuestas finales. A
través de una metodologia de proceso colaborativo.

De igual manera el disenador a través del diseno social se cuestiona lo
que él hace actualmente y que podria estar haciendo obteniendo como
resultado una modificacion y reinterpretacion, del espacio consolidado.

Es asi que el diseno social se propone como un proceso alterno que se
pueda emplear para lograr un diseno incluyente, mediante la observacion,
mapeo, la identificacion de las analogias y diferencias con la finalidad de
visualizar las tendencias con una capacidad a modificar y reinterpretar el
espacio.

GRAFICO 06: CONSIDERACIONES PARA
HACER ESPACID PUBLICO.

Estas consideraciones estan
tomadas del discurso que
maneja Guillermo Penalosa
8-80 cities, con la finalidad
de incentivar a la creatividad,
el poder hacer y construir ciu-
dades divertidas.

Por lo que el disenador a través de una practica de diseno social puede
establecer y crear una herramienta alterna y de innovacion, donde la cre-
atividad e interpretacion que el propio disenador aporta desde su con-

St ocimiento y donde la reinterpretacion de la realidad se soluciona en un
ganar-ganar.



Una vez ya establecido el diseno social como el proceso a seguir
para la reinterpretacion del espacio publico recreativo; la pregunta a re-
sponder es: ¢como el diseno podra generar un impacto en el espacio?

Como se ha comentado hasta el momento, se entiende que el espacio pu-
blico recreativo responde a un proceso pre-establecido fijo y estandariza-
do, lo que ha hecho que estos lugares, queden estaticos en el tiempo y
que sean pocos innovadores y carentes de cualidades que atraigan a su
uso o fin con el que fueron creados.

Es entonces que el aplicar un diseno, basado en el diseno social se puede
establecer nuevas acciones para crear, a partir de lo existente. Por lo que,
a partir de la interpretacion del espacio, y con la implementacion de her-
ramientas adecuadas para entender la vida publica del espacio, se puede
formular maneras alternas de hacer el espacio publico construido.

Esta propuesta de implementar otra manera de hacer espacio publico rec-
reativo, responde al nivel de repeticion alcanzado, en cuanto a espacios
recreativos y su mobiliario, en territorios periféricos, debido a que no se
han considerado como sitios de importancia y donde se podria generar
puntos importantes y catalizadores para la plusvalia de la zona, ademas
para la construccion de una creciente calidad de vida a los pobladores o
usuarios en estos espacios marginados.

Por lo que el estudiar el espacio desde la vision del diseno social, permitira
encontrar procesos y sistemas, para transformar, a través de evaluaciones
y el conocimiento del disenador, rutas y acciones a mejorar (Bosch, 2018)

Una vez encontrado un proceso a seguir, se podra establecer otra mane-
ra de hacer las cosas, a diferencia de como se han desarrollado con un
proceso pre-establecido. Es asiy que desde el pensamiento del disenador
y el campo del diseno se podran dar soluciones innovadoras y flexibles,
considerando principalmente a las personas que han reclamado su hacer
en el espacio publico construido.
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GRAFICO 07: DEFINICION DE REGLAS PARA UN PROCESO ALTERNO, BASADO EN EL DISEND
SOCIAL.

Definicion de aspecto a considerar para la implementacion de un
proceso alterno que responda a las necesidades o problematicas del
usuario y que facilite al disenador entender lo que pasa en un lugar
y encontrar nuevas maneras de hacer espacio publico recreativo por
medio de un medio crativo.

L€






d3H HINIINI -0LBNHNNA 130 SHWO1




3.0 ELESPACIO PUBLICO RECREATIVD EN MORELIA

GRAFICO 08: MAPED DE ESPACIDS PUBLICOS RECREATIVOS EN LA MANCHA URBANA DE
MORELIA. IMPLAN 2018

Imagen donde se muestra la cantidad de espacios publicos en la ciu-
dad de Morelia. Como se observa en medida que la ciudad crecio el
ndmero de espacios pulblicos son mayores y que la mayoria de estos
se encuentran fuera del periferico.
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INDICE DE LAS CIUDADES PROSPERAS (CPI)

Antes de identificar, describir y diagnosticar, el espacio publico de
Morelia se recurre al indicador de las ciudades présperas de la republica
mexicana CPI, implementado por ONU-Habitat, con el objetivo de diagnos-
ticar una de las seis dimensiones de la prosperidad: productividad, de-
sarrollo de infraestructura urbana, calidad de vida, equidad e inclusion
social, sostenibilidad ambiental, y gobernanza y legislacion (INFONAVIT,
2018)

La ONU-Habitat (2012), describe la ciudad prospera como el lugar donde
los seres humanos encuentran satisfacciones a sus necesidades basicas,
donde se provee de los servicios publicos esenciales y donde existen opor-
tunidades y condiciones de bienestar.

El CPI, es una medida disenada para entender, analizar, tomar acciones y
observar los efectos de las politicas publicas en el bienestar ciudadano;
traduce el bienestar en un parametro medible y accionable; mide el des-
empeno de la ciudad y el efecto de las politicas publicas. Ademas, permite
identificar oportunidades y areas potenciales de intervencion (ONU-Habi-
ta, 2016)

Para el caso que ocupa en este documento se considerara la Dimension
calidad de vida, la cual es aquella que proporciona a todos sus ciudadanos
sin distincion de raza, etnia, género, estatus socio-econémico u orienta-
cion sexual, servicios basicos dignos, educacion, espacios publicos y se-
guridad ciudadana (ONU-Habitat, 2006).

Asi mismo se focaliza en la variable de espacio publico, cabe mencionar
que esta medicion estda mas enfocada a la accesibilidad del espacio pu-
blico, sin embargo, también se considera criterios de dotacion, de diseno
urbano, sociales y culturales.
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GRAFICO 09: RESULTA-
DOS E INFORME DE LR
MEDICION DE VARIRBLES
EN LA CIUDAD DE MORELIR
(ONU-HABITAT, 2008)

GRAFICO 10: ESCALA
GLOBAL DEL INDICE DE LAS
CIUDADES PROSPERAS
(ONU-HABITAT, 2006]

Como se puede observar en las tablas anteriores, Morelia tiene una cali-
ficacion DEBIL, para los espacios publicos, con una calificacion de 43.87
puntos, siendo 100 el mayor puntaje. Con lo anterior se demuestra que las
acciones implementadas a través de las politicas publicas y un proceso
diseno pre-establecido no se ha logrado otorgar la funcion de enriquecer
la experiencia en este tipo de sitos.
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Indagando en el espacio publico del anillo periférico de Morelia,
se identifican espacios con fines recreativos en zonas donde la estructu-
ra urbana esta poco consolidada, territorios donde es habitual encontrar
asentamientos populares y fraccionamientos de un nivel econémico me-
dio-bajo.

En la mayoria de los espacios publicos recreativos identificados en la pe-
riferia de Morelia, reflejan un estado de abandono, ademas de observase
una estandarizacion del programa arquitectonico y de mobiliario, teniendo
como resultado una baja e inadecuada apropiacion de los espacios por
las personas.

A pesar que se tiene un territorio periférico a estudiar, se considera el
exponer un par de espacios ubicados dentro de la periferia con el fin de
mostrar que la problematica presentada, no es solo una realidad de terri-
torios especificos periféricos, sino que se ha convertido en una constante
de los espacios publicos recreativos y una falta de innovacion en el diseno
de estos lugares.

Por tal sentido se evalla al espacio publico recreativo construido, a ma-
nera de identificar la relacion el espacio construido y personas, con la
finalidad de determinar las otras dinamicas que se crean en un espacio
que se generd desde un proceso pre-establecido y los impactos al contexto
proximo.

Para inferir en la problematica, se seleccionan espacios insertados en la
periferia de la ciudad, con diversos contextos entre ellos, y que sean pro-
pensos a una oportunidad de re-pensar y re-disenar; espacios publicos
recreativos con un proceso alterno de diseno.
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1.Ireri Ticateme: lugar ubicado en una colonia
con uso mixto, en una calle con caracter comer-
cial, ubicado en un espacio residual de la colonia,
establecido en un area de 985 m2, sitio continuo
a una vialidad de alto trafico, confinado con bolar-
dos. En este lugar se implementd mesas de estar
y juegos para ninos.

2. Valle quieto: espacio ubicado en una colonia
donde sus habitantes tienen ingresos medios, el
area que este espacio de recreacion ocupa es de
7.332 m2 en la que se encuentra una cancha de
futbol en pasto, una cancha mixta de basquetbol
y futbol, juegos infantiles, gimnasio al aire libre y
area verde.

3. Xangari: espacio ubicado en una colonia don-
de sus habitantes tienen ingresos medios, el area
que este espacio de recreacion ocupa es de 861
m2, en la que se encuentra una cancha de bas-
quetbol, gimnasio al aire libre, juegos infantiles y
bancas. -
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4.Carlos Rivas: colonia vecina de la tenencia de
Santa Maria de Guido, su asentamiento se desa-
rroll6 al borde de una barranca. Esta colonia tiene
un alto indice de inseguridad. Las viviendas que se
encuentran en este asentamiento son de caracter
progresivo y con un indice alto de marginacion. El
espacio publico ubicado en esta colonia ocupa un
espacio residual con un area de 290 m2, en don-
de se encuentra juegos infantiles y un kiosco.

5. Gobernador Gilardo Puebla: colonia ubicada al
norte de la mancha urbana de Morelia, asenta-
miento donde la vivienda es de produccion masi-
va enfocada a una poblacion con ingresos medio
bajo. El espacio publico recreativo, se encuentra
en un area de 4.789 m2, conformada por una can-
cha de basquetbol y futbol, una zona para ninos
con juegos infantiles.

6. La Quemada: colonia ubicada al nor-poniente
de la mancha urbana, situada en una zona de uso
mixto y a un costado del periférico. Este espacio
se encuentra situado en un espacio poco definido
y vecino de terrenos baldios, unas cuantas casas y
otras edificaciones dedicadas al almacenaje. En él
se encuentran juegos infantiles y gimnasio al aire
libre. =
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7. Defensores de puebla: colonia ubicada al norte
de la mancha urbana con un caracter popular. El
espacio publico recreativo de esta colonia forma
parte de un parque lineal ubicado en esta zona y
que abarca alrededor de ocho colonias.

8. Pena blanca: colonia ubicada al sur de la man-
cha urbana, el tipo de vivienda que se encuentra
en la zona es de produccion masiva enfocada a
una poblacion con ingreso medio. El area desti-
nada al espacio publico recreativo es de 668 m2,
este lugar tiene una pista de skate, juegos infanti-
les, un gimnasio al aire libre y unas mesas de aje-
drez.

9. Leandro Valle: Colonia ubicada al norte de la
mancha urbana, el asentamiento es de caracter
popular. El espacio publico recreativo, se encuen-
tra en el centro de barrio, en un terreno de 3.442
m2, teniendo como equipamiento un area de fut-
bol, otra de basquetbol, juegos infantiles, gimna-
sio al aire libre y aulas
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GRAFICO 11; UBICACION DE ALGUNOS ESPACIOS PUBLICOS RECREATIVOS EN LA MANCHA
URBANA DE MORELIA.
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3.4 PROBLEMATICAS IDENTIFICADAS EN LOS ESPACID PUBLICOS RECREATIVOS
3.4.1 REPETITIVIDAD EN UN MISMO LUGAR

885 m2
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Sitio que se desarrolla en una colonia mas o menos céntrica de la ciudad. Este es-
pacio de recreacion se genera en un sitio residual de la colonia. Este es un ejemplo, claro
y analogo de como este tipo de lugares se piensan, se “disenan” y se hacen en diversas
escalas a nivel ciudad.

El patréon con el que cuenta este espacio expone el bajo entendimiento entre el espacio y
el usuario, debido a la carga de objetos o mobiliario insertado en un sitio y que la accion
del usuario préximo responde a otras actividades con las que se pudo haber intervenido el
lugar. Ya que la mayoria de los usuarios o personas que ocupan el lugar, son transeuntes,
gue esperan un transporte publico, que visitan los negocios cercanos.

A lo que se agrega que el diseno de este espacio, se vuelve un lugar totalmente inseguro,
al momento de implementar actividades infantiles contiguos a una vialidad transitada. Este
hecho demuestra

Se puede observar que a pesar de la diferencia de contextos o realidades socioeco-
ndémicas de lugares ubicados en los limites entre la periferia y el centro de la mancha urba-
na. En contextos diferentes, mientras el espacio publico de Xangari responde a un entorno
especifico, el espacio de valle quieto, responde a otras caracteristicas, econdmicas y con
otras dinamicas sociales.

En ambos lugares, se observa que el programa que se estable es similar, desde la imple-
mentacion de mobiliario que responde a programas municipales, y un equipamiento para
actividades deportivas como el basquetbol, y juegos infantiles fijos e iguales.

La comparacion de estos ejemplos, expone como la insercidon de estos lugares en la man-
cha urbana, responden a acciones predefinidas desde un proceso pre establecido, pero
también la baja importancia que a estos se les da, sin entender el propdsito de estos luga-
res y lo que pueden generar en el contexto que se implementan.

Lo anterior se debe a una falta de propuestas o al creer que lo que se hace en cuanto a es-
tos espacios, son las Unicas acciones que se pueden hacer en materia de espacio publico
recreativo.
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La colonia Carlos Rivas y la Colonia Gobernador Gilardo son asentamientos situados
sobre la periferia de Morelia, en colonias donde, aspectos econdmicos y sociales resultan
similares, aunque con tipologias de vivienda diferente. La colonia Carlos Rivas responde a
un asentamiento popular de vivienda progresiva, mientras que la colonia Gobernador Gilar-
do responde a un asentamiento de viviendas de produccion masiva.

En ambos lugares se observa que el espacio en el que estos fueron desarrollados, son lu-
gares no planificados en un principio y ocupan lugares que posteriormente fueron donados.
Estando en sitio se observa que la apropiacion de estos espacios es baja, ademas de que el
deterioro del equipamiento limita su uso por parte de los nifnos, pero que también algunos
de los espacios ya establecidos se realizan otras acciones para el que se implemento.

Es asi y con base a la observacion se detecta que los espacios que no estan definidos por
algln uso especifico, son los que tienen un mayor uso, ya que da opcion a que las personas
lo interpreten a sus necesidades.

Ambos espacios se encuentran practicamente en el abandono, y se cree que una posibili-
dad es al mal estado de los juegos en el caso de la colonia Carlos Rivas, y ya que no existe
otro tipo de mobiliario, y con ello se hace nula la posibilidad de accion, en consecuencia, el
espacio ha sido abandonado por las personas.

Mientras que el caso de la colonia Gobernador Gilardo de Puebla, se produce un espacio
que responde a programas predeterminados, y que su aspecto manifiesta condiciones de
abandono
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3.4.4 INSERCION EN LUGRRES POCO CONSOLIDADDS

Este tipo de ejemplos se encuentran sobre la periferia de Morelia, ubicados en sitios
donde la consolidacion de las colonias es parcial, y donde es poco visible la infraestructura
y equipamiento urbano. Ambos lugares responden a un sitio con caracteristicas diferentes,
mientras la colonia defensores de puebla es un asentamiento de uso mixto comercio y vi-
vienda, la quemada es un lugar de comercio y lugares de almacenamiento.

La accion realizada en estos espacios, fue Unicamente la insercion de objetos y mobiliario
en areas que no estan definidas, delimitadas o especificas en su uso. Sin embrago y por
el hecho de reconocer el mobiliario colocado, se piensa que es un espacio de recreacion.
En ambos casos cabe mencionar que la insercion del mobiliario responde a programas de
prevencion social de la violencia y programa de activacion fisica.

Estos ejemplos de insercion de mobiliario y equipamiento en zonas donde ni si quiera hay
zonas habitacionales, demuestra como los actuales programas de espacio publico, solo se
enfocan en “sembrar” mobiliario, sin pensar realmente en las personas o el contexto. Estos
espacios, estan totalmente abandonados y podria decirse que invisibles para la mayoria de
las personas de las cercanas y lejanas.
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3.4.5 BAJO0 ENTENDIMIENTO DEL LUGAR

Este tipo de ejemplos se encuentran sobre la periferia de Morelia, ubicados en sitios
donde la consolidacion de las colonias es parcial, y donde es poco visible la infraestructura
y equipamiento urbano. Ambos lugares responden a un sitio con caracteristicas diferentes,
mientras la colonia defensores de puebla es un asentamiento de uso mixto comercio y vi-
vienda, la quemada es un lugar de comercio y lugares de almacenamiento.

La accion realizada en estos espacios, fue Gnicamente la insercion de objetos y mobiliario
en areas que no estan definidas, delimitadas o especificas en su uso. Sin embrago y por
el hecho de reconocer el mobiliario colocado, se piensa que es un espacio de recreacion.
En ambos casos cabe mencionar que la insercion del mobiliario responde a programas de
prevencion social de la violencia y programa de activacion fisica.

Estos ejemplos de insercion de mobiliario y equipamiento en zonas donde ni si quiera hay
zonas habitacionales, demuestra como los actuales programas de espacio publico, solo se
enfocan en “sembrar” mobiliario, sin pensar realmente en las personas o el contexto. Estos
espacios, estan totalmente abandonados y podria decirse que invisibles para la mayoria de
las personas de las cercanas y lejanas.

650 m2 3,500 m2
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En conclusion, se observa como en los espacios elegidos a analizar en este apartado se
encuentran similitudes entre ellos, lo que llevo a realizar una clasificacion y agrupamiento:
la repetitividad en un mismo lugar, la repetitividad en la mancha urbana, constante que se
observa en todos los espacios analizados; el abandono, la insercién en lugares pocos conso-
lidados y el bajo entendimiento del lugar.

GRAFICO 12: CONCENTRADO DONDE SE ESPECIFICA TIPO DE MOBILIRRIO Y ESPACID EXIS-
TENTE EN LOS ESPACIOS PUBLICOS RECREATIVOS SELECCIONADOS.

Imagen donde se muestra un programa Unico en los espacios puU-
blicos recreativos de la ciudad de Morelia, siendo que cada uno de
estos se encuentra en diversos contextos, lo que refleja que el espa-
cio publico recreativo, se piensa, se disefia y se hace desde un cono-
cimiento indirecto, pensando que las necesidades de las personasy
el contexto dode se establecen es igual para todos, lo que ha llevado
a la construccion de la uniformidad de un espacio de recreacion.

60



3.5 INDICE DE MARGINACION

Una vez ya senalados algunos casos especificos en el espacio pu-
blico de Morelia, se observa que las condiciones donde se implementan
estas acciones responden a contextos diferentes y donde las circunstan-
cias de bienestar que se piensan para un lugar, no son las mismas que
para otro sitio.

Motivo por el cual se expondra el indice de marginacion en la mancha
urbana de Morelia, el cual indica la situacion de habitabilidad en los terri-
torios que conforman la ciudad.

GRAFICO 13: INDICE DE
MARGINACION EN LA CIUDAD

DE MORELIA, SIGEM 2018 .
Como se observa en la imagen anterior, los espacios publicos recreativos

descritos anteriormente se ubican en territorios donde su estado de mar-
ginacion es alto o muy alto. Territorios donde la mayoria de los programas
implementados tienen como objetivo el mejorar las condiciones de cali-
dad de vida y seguridad ciudadana (Sedatu,2015)

Sin embargo y como se observa en las imagenes de descripcion de los
lugares. La ubicacion de estos espacios no determina el pensar, disenfar y o,
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hacer de los espacios publicos recreativos, implementados en contextos
diversos, y donde se ha forjado: espacios repetitivos, abandonados, sem-
brados en lugares pocos consolidados; generando espacios con un proce-
so pre-establecido, donde las condiciones de vida son débiles.

Ante las problematicas observadas por un proceso pre-establecido,
se realiza una proyeccion o modelo futuro de lo que se podria vislumbrar
con la implementacion del proceso en los espacios publicos recreativos
de la ciudad de Morelia, por tal motivo se plantea un escenario posible, el
cual responde al que sucederia, si se sigue en la misma trayectoria.

El planteamiento de este escenario justifica la relevancia del buscar otras
maneras de hacer, y buscar propuesta alterna para la intervencion de los
espacios de equipamiento en la ciudad de Morelia, y en caso especial, ho
solo en la periferia y poder replicar un proceso alterno.

MORELIR 2038

La ciudad de Morelia sigue teniendo un crecimiento horizontal y
acelerado, donde la periferia de hace 20 anos ha sido consumida por
otros anillos, que actualmente la circunden. Estos territorios han alcanza-
do condiciones de calidad de vida muy bajo.

La desarticulacion de la mancha urbana de Morelia hoy en dia, ha sido
generada por un desequilibrio y por la territorialidad provocada por los sec-
tores privados y asentamientos de produccion masiva de interés social,
dejando a la deriva a los sectores populares de la ciudad.

El sector popular en la ciudad de Morelia es el que actualmente tiene un
mayor porcentaje de territorio en la mancha urbana, ya que la baja cali-
dad de los asentamientos de interés social, ha obligado a las personas a
adquirir y generar una vivienda progresiva, en asentamientos irregulares
0 en zonas de riesgo.

Por lo que las necesidades basicas y el equipamiento urbano de recrea-
cion que se hacen hoy en la ciudad de Morelia son de muy baja calidad,
al igual que las oportunidades de estar en un entorno donde las personas
sean los beneficiados, y donde, ademas, existen pocas oportunidades



para la recreacion de los diversos grupos etarios y de género.

Lo anterior se debe a que la dotacion de territorio para este tipo de equipa-
miento ha sido reducida y en consecuencia el programa arquitectonico de
estos espacios cada vez ofrece menos diversidad, repitiendo los mismos
objetos en toda la ciudad, disminuyendo las posibilidades de recreacion
de las personas que habitan estos territorios populares.

Ademas, los espacios que se desarrollan como hace 20 anos, siguen sin
responder a las dinamicas de apropiacion del espacio publico, no se ha
aprendido de los errores del pasado, y se siguen construyendo espacios
con mobiliario que se repite en todas partes, y que la gente en general no
quiere o necesita o no le genera o motiva recrearse en el espacio. Se sigue
pensando que el objeto hace el espacio y ho como realmente es, donde
las personas son las que hacen el espacio. Las personas siguen quedando
fuera de la produccion espacial, cuando las personas son las que dinami-
zan el lugar.

Por lo que el diseno pre-establecido de las Ultimas 40 décadas y en el
trayecto del tiempo, ha ido dejando de lado diversas actividades que los
diversos contextos necesitan o exigen, oprimiendo y creando segregacion
e inequidad entre el grupo de las minorias de la ciudad de Morelia.

Los espacios publicos de equipamiento urbano de recreacion que se han
generado en los asentamientos populares ha forjado disputas entre las
personas que llegan a usar el espacio, debido a que el Unico espacio con
el que cuentan esta dirigido a un grupo etario y de género, por lo que los
demas grupos buscan en este lugar el poder tener un espacio para su
recreacion, pero la falta de entendimiento de las realidades generadas
en estos territorios no ha logrado el poder proponer espacios funcionales
para las estructuras aun no consolidadas de las ciudades que hace 20
anos eran consideradas medias.

A lo anterior se le suma que los programas que aportaban recursos hace
20 anos, para el mantenimiento y uso de los espacios, dejaron de ver por
los espacios ya que se volvieron incosteables, puntos rojos dentro de la
mancha urbana, debido a la nula innovacion de los espacios de recrea-
cion, pero también la baja atraccion que sienten los habitantes hacia ellos,

que ademas generan un vandalismo continuo que hace incosteable el €3
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el mantenimiento de estos espacios

Es asiy que la falta de innovacion de los espacios publicos recreativos y el
seguimiento que se ha dado en los Gltimos 20 anos de un diseno pre-es-
tablecido, ha provocado que las personas de los territorios populares de la
ciudad carezcan de un espacio donde puedan desarrollar actividades de
recreacion y de entretenimiento y al contrario se generan focos de vanda-
lismo e inseguridad.

PROCESO DEL ESCENARIO POSIBLE Y ACTUAL
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CASO DE ESTUDIO
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La colonia Leandro valle es un territorio ubicado en la periferia de
la ciudad de Morelia, al norte de la mancha urbana, es un asentamiento
que se desarroll6 en diferentes etapas y su ocupacion ha sido en diversas
maneras. Por una parte, se encuentran las personas que llegan al territo-
rio adquiriendo un espacio por cuenta propia y esta otro grupo que llega
por parte de organizaciones sociales como los antorchistas y que actual-
mente tiene como vecino de esta colonia a un asentamiento irregular.

GRAFICO 14: UBICACION
DEL SITIO DE ESTUDIO EN
LA MANCHA URBANA DE
MORELIA.

GRAFICO 15: DATOS DE
POBLACION Y VIVIENDR DE
LA COLONIA LEANDRO VALLE.
INEGI 2010
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GRAFICO 16: USO DE SUELD EN LA COLONIA LENADRD VALLE

La colonia Leandro Valle, cuenta con un territorio
donde la mayoria de este, responde a la vivienda,
sin embargo se observa como en el territorio se ha
generado dinamicas de comercio locales, logrando
corredores de uso mixto importantes dentro de la
colonia. Asi mismo se observa como en este terri-
torio se encuentra sembrados dos equipamientos
de recreacion, y de equipamiento de educacion.

GRAFICO 17: UBICACION DE ESPACIOS PUBLICOS RECREATIVOS
EN LA COLONIA LEANDRO VALLE.

En la colonia Leandro valle, se identifica la existen-
cia de dos espacios publicos recreativos; sin em-
bargo la diferencia entre estos espacios, es que
uno cuenta con un mayor equipamiento respecto
al otro.

Ademas de que se observa que uno de ellos se
encuentra en el centro de la colonia, dandole una
preferencia sobre el otro por parte de los habi-
tantes de la colonia.

La ubicacion del primer poligono hace que este
espacio sea un punto estrategico y de reunién de
los habitantes de la colonia; debido a que es uti-
lizado desde punto de transicion entre un punto
y otro, el punto donde los nifios se quedan a jugar
después de un dia de escuela y un espacio donde
se reunen los jovenes.



EQUIPAMIENTO NO.1

EQUIPAMIENTO NO.1

EQUIPAMIENTO NO.2

LL  FOTOGRAFIR: EUGENIA HERNANDEZ

EQUIPAMIENTO NO.2



Una vez identificando y enunciado las problematicas detectadas
en el espacio publico recreativo construido en la periferia de la ciudad de
Morelia y considerando los indices de marginacion y de la dimension de
la calidad de vida, se determina la ubicacion de la colonia Leandro valle,
qgue representa caracteristicas de un sitio poco cambiante, esto es que
las acciones implementadas a la mejora del espacio publico recreativo
ha sido un programa constante en el tiempo y sin algin beneficio para las
personas.

Se muestra en las siguientes imagenes como las acciones que han sido
implementadas en el espacio, responden a acciones como pintar el lugar
del color correspondiente al partido, colocacion de cercas en los espacios
interiores del lugar.

2005

208
FOTOGRAFIR: EUGENIA HERNANDEZ

Imagenes donde se muestran las transiciones del lugar en el tiempo y el tipo de ac-

ciones que se han realizado. En el 2005 existia una cerca alrededor de la area de futbol

& que posteriormente con el tiempo se desplazo por parte de las personas.



2005

2018
FOTOGRAFiA: EUGENIA HERNANDEZ

Como se observa en las imagenes los cambios y los recursos que se imple-
mentan en los espacios publicos, responden mas a acciones de caracter
estético, que, a acciones orientadas a evolucionar los espacios para las
personas, y como dice Penalosa, los medios, no son los que construyen
y hacen ciudad, en este caso el espacio publico recreativo, mas bien se
debe buscar los fines, esto es crear actividades.

En otro sentido se observa en una comparativa del lugar en el ano 2005
y 2018, como las acciones que responden a medios como barreras que
dividian el espacio interior y el exterior, juegos, mobiliario, son elementos
fisicos que actualmente ya no son parte del espacio y que no aportaron en
construir un espacio publico de éxito.

El hecho de que la mayoria de este mobiliario o elementos implementados
en el espacio publico no existan, es porque estos han sufrido vandalizacion
por parte de grupos externos a la comunidad. Las personas que habitan la
colonia expresan que estos sucesos se empezaron a percibir cuando los
asentamientos irregulares se dieron continuos a la colonia, pero con ello_,
también hubo cambios en las dinamicas sociales del lugar. “



LONIFICACION ACTUAL

GRAFICO 18: RECONOCIMIENTO DEL ESPACID PUBLICO RECREATIVO DE LA COLONIA LERNDRO VALLE
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5.0 MEDICION DEL ESPACIO PUBLICO RECREATIVO

5.1 METODOS DE ESTUDIO: PERSONA-ESPACIO CONSTRUIDO

8 -80 es una organizacion a nivel mundial, dirigida por
Gil Penalosa, la cual tiene como objetivo crear nuevas ciuda-
des. Por lo que, busca el disenar e intervenir el espacio publico
por medio de fines, esto es implementar, crear actividades que
puedan construir ciudades exitosas.

8-80 es un indicador, Penalosa menciona, que para disenar
una ciudad se debe pensar en un nino de 8 anos, que puede
acceder, transitar, y estar seguro, y por otro lado pensar en una
persona de 80 anos, que pueda acceder, transitar y estar en un
lugar seguro. Por lo tanto, si para estos dos grupos es bueno, es
bueno para los demas grupos etarios.

IDEA LABS

Su objetivo es el de pensar fuera de la caja y buscar otras posi-
bilidades de transformar el espacio publico.

[==]
r~




Gehl Institute, es una organizacion de diseno e investi-
gacion urbana con experiencia en el campo de la arquitectura y
la planificacion urbana. Gehl aborda las tendencias mundiales
con un enfoque centrado en las personas, utilizando analisis
empiricos para comprender como el entorno construido puede
promover el bienestar. El trabajo de Gehl se basa en la inte-
raccion social entre las personas, ademas de considerar el es-
pacio publico son claves vitales para la calidad de vida en las
ciudades y para el bienestar general. (Gehl, 2015).

HERRAMIENTAS PARA MEDIR LA VIDA PUBLICA.

Gehl comenz6 a tener una preocupacion por la ciudad cuando
vio que el ser humano estaba siendo segregado y no conside-
rado en el desarrollo de estas. Por lo que se enfoco en estudiar
la vida publica. Para lograr hacer lo anterior, Gehl diseno he-
rramientas que le ayudaran a medir y estudiar la relacion que
existia entre la vida publica y las personas.

Las herramientas que Gehl desarrollo estan directamente invo-
lucradas en el saber como es que el ser humano se siente y se
relaciona con su entorno construido. Con la finalidad de buscar
un beneficio para escala humana por medio de intervenciones
en el espacio publico.

6L
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El laboratorio para la ciudad es un area experimental,
un espacio de especulacion y ensayo, donde se lanzan provo-
caciones que plantean nuevas formas de acercarse a temas
relevantes para la ciudad, de innovacion y creatividad urbana.

JUGETES URBANOS

Surge por medio de Laboratorio para la ciudad con la
idea de buscar nuevas dinamicas de reapropiacion del espacio
publico, al disenar y reinterpretar el espacio publico construido.

Principalmente se buscoé el responder demandas de los infan-
tes, desafiando los juegos preestablecidos en los espacios pu-
blicos, como los columpios, las resbaladillas y médulos estan-
darizados de plastico.

A través del objeto se busco la reactivacion de los espacios puU-
blicos construidos y que actualmente se encuentran subutiliza-
dos, obteniendo un beneficio para la sociedad.

LABORATORIO
— 1 PARA LA

CIUDAD

GRAFICO 19: REINTERPRETACION DEL
ESPACIO POBLICO.

Imagen que representa la reinter-
pretacion de un objeto en el espa-
cio, respondiendo a otras acciones
para las que el objeto fue inserta-
do en el espacio.

Propuesta en Plaza Loreto.
Diseno: Regina de Hoyos e llse
Cardenas.



DE INTERES

8-80 Cities_ que desde una perspectiva de disenador se puede
aterrizar en propuestas exitosas, donde las personas marcan la pauta
para el diseno y la construccion del espacio publico.

Herramientas Gehl Institute_ estas sirven para entender la relacion del
ser humano con el espacio publico construido y que daran la base para un
diseno centrado en las personas.

Juguetes Urbanos_ este ejercicio sera la pauta para la propuesta de di-
seno que se puede desarrollar al contexto de Morelia, y como la reinter-
pretacion del espacio publico construido puede tener diversas variables,
cuando se piensa y se hace, fuera de lo que se ha implementado en el
espacio publico los Gltimos anos.

A lo que concluyo y ya con el preambulo que se tiene acerca de la temati-
ca, y con la eleccion de puntos de interés con lo que se esta haciendo ac-
tualmente en materia de espacio publico recreativo en diferentes lugares
del mundo.

Se plantea el reinterpretar el espacio publico recreativo construido de la
colonia Leandro valle considerando la resultante de las dinamicas de las
personas con su entorno construido.

GRAFICO 20: PUNTOS DE INTERES PARA EL
DESRRROLLO DE LA PROPUESTA.

18
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La vida publica para Gehl es la actividad social que ocurre en los
espacios cotidianos: calles, parques, plazas y espacios entre edificios. Te-
rreno donde se puede medir ciertos aspectos de la vida publica con la fina-
lidad de entender mejor lo que sucede en un lugar y qué cambios pueden
traer beneficios publicos (Gehl, 2018).

El estudio de la vida publica puede abarcar en distintas estrategias para
entender el terreno o en palabras de Bhabha, el entre-lugar; por medio de
metodologias o herramientas para el entendimiento de las nuevas realida-
des de un espacio.

Para el estudio de la vida publica de la zona a estudiar, se propone la apli-
cacion de tres herramientas: Contando personas en movimiento, Conteo
por edad y género, y mapeo de actividades estaticas. La combinacion de
diversas herramientas ayuda a la construccion de una mejor historia au-
nado a la informacion del contexto del territorio.

En 8-80 cities se cree que las ciudades son mejores cuando se
crean para satisfacer las necesidades de los jévenes, ninos y adultos ma-
yores. Lo anterior se logra por medio de propuestas que desencadenan
necesidades para la satisfaccion de otros grupos, esto es que, si se disena
espacios para ninos, de igual manera sera el necesario disenar espacios
para personas adultas con la finalidad de hacer espacios publicos para
todos los rangos de edad.

Es asi y que la metodologia que 8-80 cities es la creacion de estrategias
de participacion no convencionales, donde se involucra a las personas por
medio de actividades ladicas, imaginativas y accesibles para las partes
interesadas.

La aplicacion de la herramienta de comunicacion publica y participacion
fue implementada en la Ciudad de Victoria, BC. Canada. Dentro de la me-



todologia se considera un apartado donde se le pregunta a la comunidad
o grupo de personas, ¢Cual es tu estilo?

En este evento de participacion, se mostré un tablero con imagenes de
cuatro estilos diferentes de cada uno de los tres tipos de instalaciones de
ciclismo. Se les pidi6 a los participantes que votaran por su estilo favorito
y lo dieran a conocer a través de un voto sobre el tablero.

[==]
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CONTED DE PERSONAS EN MOVIMIENTO

CONTED DE EDAD Y GENERD

REGISTRAR PERSONAS MOVIENDOSE POR EL ARER

ESPACIO DETERMINADO, NO ES NECESARIO EL PRE
PERSONAS SU EDAD Y GENERO, MAS BIEN SE TEN
UNR ESTIMACION.

TIEMPO, REGISTRANDO LAS ACTIVIDADES QUE OC

LUGAR.

PREGUNTAR A LA COMUNIDAD 0 GRUPO DE PERSC
TU ESTILO?



GUNTAR A LAS
RA QUE HACER

RREN EN EL

NAS ¢CUAL ES

MOVIMIENTO

EDAD
GENERD
MOVIMIENTO

HCTIVIDHL
CONDICIONES FISICAS
MOVIMIENTO

HCTIVIDHL
CONDICIONES FISICAS
EDAD

CALIDAD DE DISEND

GRAFICO 21: RESUMEN DE HERRAMIENTAS EXISTENTES GEHL INSTITUTE Y 8-80 CITIES

En este cuadro se explica el alcance de las variables que se tienen
con las herramientas de Gehl Institute y 8-80 cities para medir la
vida publica del espacio.

58
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Considerando las palabras de Gehl “entre mas metodologias se
utilizan para el estudio de la vida pUblica, mejor se cuenta la historia”; se
ve conveniente el considerar metodologia de 8-80 cities y Gehl Institute,
interpretandolas de manera que fueran aplicables al estudio de la colonia
Leandro Valle para lograr tener informacion importante para la re interpre-
tacion en el espacio publico construido, considerando la opinion de las
personas y en este caso en particular a un grupo de ninos.

HERRAMIENTA VIDA PUBLICA (HVLV)

Para la medicion de la vida publica del espacio publico recreativo de la
colonia Leandro valle, se considera el tomar algunas de las metodologias
y a sus herramientas de vida publica de Gehl Institute, con la finalidad de
saber como es que las personas usan el espacio construido pero también
interesa el saber quienes van al espacio y como lo usan.

Para ello es necesario y se toma herramientas que permitan la medicion
de movimiento, edad, género de las personas, y asi mismo como estas se
mueven en el espacio.



INSTRUMENTOS DE MEDICION [HVLV]

GRAFICO 22: HERRAMIENTA PARA
MEDIR EL MOVIMIENTO DE LAS
PERSONAS EN EL ESPACID.

GRAFICO 23: HERRAMIENTA PARA
MEDIR LAS ACTIVIDADES EN EL
ESPACIO.
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HERRAMIENTA ¢CUAL ES TU ESTILO?

Para la implementacion de esta herramienta se fusionaron herra-
mientas de Gehl y de 8-80. Lo anterior considerando que se busca traba-
jar con un grupo de ninos, por lo que la herramienta tendria que cumplir
con caracteristicas ludicas para este grupo generacional.

Es asi que se considera el implementar imagenes visuales buscando la
respuesta de ¢Cual es tu estilo? En dichas imagenes se plantea la opcion
de implementar una calificacion utilizada por Gehl Institute, tomada de la
evaluacion de los doce criterios de calidad del espacio, donde la califica-
cion a esta herramienta responde a un simbolo de caras, donde la cara
feliz califica como optimo a un espacio y la cara triste, califica a un espacio
como malo.



ESPACIO PUBLICO

GRAFICO 24: VARIABLES MEDIBLES PARA LA PROPUESTA ALTERNA
MEDICION RELACION PERSONR-ESPACIO PUBLICO




5.5 APLICACION: HERRAMIENTA VIDA PUBLICA [HVLV)
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FOTOGRRAFiA: AURELID ESPINOZA/EUGENIA HERNANDEZ



@ De pie
En asiento
Mltiples
movimientos

&) En asiento informal

® Actividades que se realizan
26 de Julio 2018

@ 08:30 a 9:30

@
Qe @ Entrada
Salida
Flujo

o Permanencia

Conteo de personas en movimiento
| 26 de Julio 2018
— 08:45 a 9:30

§
{



TIONYNY3H BINA3NI 811430104




97
TIONKNY3H HINA3NI B118430104




@ Depie
En asiento
Mltiples
movimientos

& En asiento informal

Actividades que se realizan
28 de Julio 2018

a 14:30 a 15:00

o @ Entrada
Salida
Flujo

O o Permanencia

Conteo de personas en movimiento
28 de Julio 2018

y 14:30 a 15:00
.



FOTOGRAFIA: EUGENIA HERNANDEZ



TIONGNY3H BINA3NI B118430L104

ool




Con el objetivo de conocer las expectativas de los ninos de la colo-
nia Leandro Valle, en cuanto a su espacio publico y donde pasan tiempo
de recreacion; se plantea el realizar un taller donde la mayoria de las acti-
vidades sean visuales y didacticas.

Por tal motivo existe un acercamiento a un grupo de ninos de la colonia,
dirigidos por el Profesor en Educacion fisica, Jeslis Sandoval, quien da
clases de futbol en el espacio de recreacion de la colonia y donde ensena
a los ninos, técnicas de futbol.

Es asi que se implementa la aplicaciéon de una herramienta visual, donde
se le da a conocer a los ninos, espacios de referencia que se han realizado
en algun lugar, con el objetivo de conocer, con cual de las imagenes los
ninos se sienten identificadas y con cuales no.

Posteriormente se genera una herramienta, donde los ninos puedan ex-
presar a través de un dibujo, contestando a la pregunta, si ellos fueran los
disenadores, ¢Qué harian en el espacio, al que ellos acuden?

Profesor de Edducaciéon Fisica, Jesls
Sandoval. Quién se dedica en vaca-
ciones a dar cursos de Fuatbol en co-
lonias populares, por una cantidad de
10 pesos al dia.

“..ME GUSTA ENSENAR A LOS NINOS A JUGAR
EL FOTBOL Y QUE SEPAN LAS REGLAS DE ESTE
JUEGOD...”

10l



TALLER CON NINOS / LEANDRO VALLE
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FOTOGRRAFiA: AURELID ESPINOZA
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UNO

Dia: 30 de Julio 2018

Edad generacional: Ninos de edad variada.
Actividad: Se les dio unas paletas de papel,
en la cual de un lado tenia cara felizy de la
otra cara triste. Con la cual mostrarian su
apatia o empatia con unas fotografias que
se les fueron pasando.

* Los ninos realizaban comentarios del
porque mostraban empatia con ciertas
imagenes y de igual manera su apatia por
ellas.

*Al ver las imagenes sugerian y visualiza-
ban donde podria ubicarse en su espacio,
lo que se les mostraba.

*La reaccion por los gustos de la imagen
se dividia, debido al rango de edades que
existia en el grupo.

*Se observaban reacciones emocionales
en su cara, al presentarles las imagenes,
pero también verbales, provocando conver-
sacion entre ellos.

*Expresaban que les gustaria que hubiera
mas ninos en la calle jugando; sin embar-
go, algunos prefieren estar en casa jugan-
do con video juegos.

*No les gustan los perros por que los due-
nos dejan las heces y no pueden jugar.
*Los ninos mayores saben que viven una
colonia con inseguridad

DOS

Dia:30 de Julio 2018
Edad generacional: Ninos de edad variada.

Actividad: Se les dio una hoja para que ellos
disenaran un espacio recreativo.

* Los ninos se juntaron en grupos afines a
su edad.

*Jugaron y hacian chistes mientras realiza-
ban sus dibujos.

*El Profesor, les dio algunas ideas sobre
como podrian hacerlo, el sugirié pasto, te-
cho y tartan.

*Dos pequenos se reusaron a participar en
la actividad.

*EI Profesor intervino en algunos dibujos



TRES

Dia: 30 de Julio 2018
Edad generacional: Ninos de edad variada.

Actividad: Cierre de actividad, nos reuni-
mos en circulo para comentar algunos de
los resultados, algunos de los ninos pasan
a exponer su dibujo.

* El primer nino comenta que, en su dibujo,
plasma la idea de la existencia de pasto, te-
cho, bebederos y redes para las porterias.
*Los demas ninos hacen una réplica, ha-
ciendo saber que les gustaria que hubiera
mas convivencia por parte de las personas
y arboles.

*El segundo nino expresa que su dibujo es
una flor, pero también una paleta porqué
le gusta ir a la tienda, pero esta muy lejos.
*El tercer nino se enfoca en botes de ba-
sura, “ya que los que habia, ya no estany
nunca los limpiaban”.

FOTOGRAFIR: AURELID ESPINOZA .
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DEFINICION DE USOS DEL ESPACIO

DEFINICION DE USO DEL ESPACIO POR GRUPO
GENERACIONAL



GRAFICO 25: APROPIACION DEL
ESPACIO POR PARTE DE LOS GRUPDS
GENERACIONALES

Grupo Infantil

Grupo Juvenil

Area del sitio, en la clal se observa que tiene una presencia im-
portante de infantes; sin embargo, en este lugar se presencia a las
mamas de los ninos, utilizando algunos de los juegos para sentarse
y vigilar de ellos a falta de mobiliario.

Como se observa en los anteriores esquemas, el grupo juvenil es un
sector que cuenta con la mayoria de espacios para su recreacion;
sin embrago también se observo que estas areas son apropiadas
por el grupo de los ninos, a causa de la poca disposicion de espacio
para ellos, el mal estado de los juegos en sitio, asi como el deseo de
los ninos, de experimentar y reinterpretar algunos de los objetos del
espacio pulblico recreativo para su diversion.

L
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Area que, a pesar de su existencia, el uso que se le da es poco. Se
observa que las personas prefieren caminar alrededor de la cancha
o del espacio publico recreativo que ocupar algun aparato fijo.

En este sector generacional, se observa que la mujer permanece en
el espacio para cuidar de sus hijos, pero sin el equipamiento propio
para la permanencia del espacio a la hora de cuidar a sus hijos, o
para que pueda realizar actividades de manera independiente.

Este sector generacional solo hace uso del espacio de forma tran-
sitoria, para desplazarse de un punto a otro. Es asi que estos dos
grupos no cuentan con algin espacio, mobiliario, o servicio que el
parque o espacio recreativo pueda proporcionarles para que ellos
puedan permanecer o disfrutar de él.

Actualmente es necesario el considerar un espacio para las masco-
tas, ya que estos se han integrado a las familias y necesitan de un
espacio propicio para ellos.

Grupo Adulto

Grupo Adulto y
Adulto mayor.

Otros grupos
Caninos

GRAFICO 26: ESTADISTICA DE LA
EXISTENCIA DE PERRO EN CASAS
MEXICANRS (ANPR, 2018]



CONCLUSION

Con este analisis de uso generacional, se observa como los espacios defi-
nidos en un principio van cambiando su estado en e transcurso del tiem-
po. Y como la relacion espacio construido - persona, ha sido adaptado por
el usuario. Esto es que el espacio publico recreativo que se sigue constru-
yendo no responde al usuario.

Se observa como la evolucion del lugar solo responde acciones superficia-
les de mantenimiento estético y que no tienen alguna relacion directa con
el usuario. Es asi, que la busqueda de regenerar y consolidar los espacios
publicos recreativos de la periferia con las acciones superficiales e imple-
mentadas no tiene una relacion directa espacio construido-personas.

Es asiy después de la aplicacion de las herramientas en el espacio publico
recreativo de la colonia Leandro Valle, se observan dinamicas sociales no
atendidas por los objetos implementados y la disposicion del espacio y
cada una de las areas del programa.

En conclusion, la aplicacion de intervenciones superficiales, la insercion
de objetos pre-establecidos en el espacio publico recreativo, han dejado
a un lado las verdaderas dinamicas, necesidades u objetivo de revalorizar
el espacio, generando un gran vacio, entre lo que las personas realmente
necesita y lo que se esta haciendo de origen.

Es asi que la aplicacion de un proceso con herramientas enfocadas al
estudio de las dinamicas de las personas puede proporcionar informacion
de la relacion espacio construido-persona obteniendo informacion que dé
parametros a seguir de como resolver la situacion del espacio publico re-
creativo de un barrio o simplemente un espacio publico recreativo ubicado
en la mancha urbana.

bll
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1. Imagen con la cual la mayoria de los ninos
se vieron identificados, aunque surgiera la
duda, de cual era su funcion. Pero al momen-
to de que unos ninos les explicaban a los que
no sabian, la empatia por tener algo similar
€en su espacio era aceptado.

3. Imagen con la cual, varios ninos se con-
fundieron, incluso llegaron a preguntar ¢Qué
era lo que habia?, un porcentaje alto se con-
fundio, y no hubo una aceptacion por la ima-
gen del lugar.

2. Imagen con la cual, poco mas de la mitad
de los presentes adoptaron un juego asi. Al-
gunos de los presenten no ubicaban bien el
objeto de la imagen por lo que la referencia
a estos, eran unos que se encuentran proxi-
mos en el Parque Lineal Bicentenario. De
igual manera se escucharon propuestas de
donde podria estar ubicado en el sitio.

4. Imagen con la cual, solo un porcentaje
pequeno de ninos se emociond al visualizar
esta imagen, cabe mencionar que eran ninos
con rangos de edad de 4 a 5 anos, por lo que
se sintieron identificados con un juego de
este tipo. Por otro lado, los ninos mas gran-
des expresaron que no les gustaria por que
los perros harian del bano ahi.



5. Imagen con la cual, un porcentaje medio
de los ninos se sintid identificado, a pesar
que con anterioridad algo similar ya se les
habia presentado. No hubo muchos comen-
tarios al respecto de esta imagen.

7. Imagen con la cual todos los ninos reac-
cionaron asombrados, pero se alcanzé a es-
cuchar una pregunta de que este tipo de jue-
g0s solo eran posibles en otros lugares. Sin
embargo, fue una imagen que les emocionoy
aligual que la 5, empezaron a crear su propio
imaginario.

6. Imagen con la cual todos los ninos expre-
saron emocion y de igual manera empezaron
a realizar una discusion entre ellos. Ademas
de que varios de ellos tuvierdn la iniciativa a
crear un imaginario de lo que podrian reali-
zar ahi y también a pensar donde podria es-
tar ubicado en el sitio.

8. Imagen con la cual, la mayoria de los nifnos
se sintieron identificados, debido a que en el
espacio se encuentra una estructura similar
que es el simbolo de alglin gobierno e icono
del programa. Y tal estructura ha sido apro-
piada por los ninos como un juego mas del
espacio.

1l
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9. Imagen con la cual, los ninos tuvieron poca  10. Imagen con la cual, la mayoria de los ni-
reaccion positiva y, al contrario, expresaron Nnos mostraron poco interés. Al parecer no les
de manera despreciable a los materiales por es grato el ver el objeto como tal; sin embatr-
los cuales esta hecho el juego, sin embargo, go, ellos mismos le buscaron un espacio den-
la posibilidad de actividades que se realiza tro del espacio publico recreativo.

en este, es agradable para los ninos.

Como puede constatarse, en la mayoria de las imagenes que se presentaron al grupo de ni-
nos, las que mas reacciones positivas e identificacion grupal tuvieron, fueron aquellos espa-
cios, mobiliario, u objetos relacionados con un ambiente mas libre, menos especifico, donde
los ninos pueden generar, fabricar y crear experiencias propias y diferentes en ocasiones
diversas. Poder crear a partir de un elemento u objeto, o espacio, un abanico de posibilidades
segln las capacidades de cada persona que lo usa.

De igual manera se pudo observar que aquellos objetos o juegos mas especificos, que limitan
su manera de divertirse, son los mas rechazados por este grupo generacional. Lo anterior se
fortalece con comentarios que ellos mismo sefalaban en el momento de la dindmica, ya que
el imaginario que ellos formaban del lugar con las imagenes presentadas, existia un interés
por el desplazamiento de la zona donde se encuentran los columpios, sube-bajas y resbaladi-
llas, para que se colocara algun otro elemento mas dinamico.



6.3 RESULTADO: HERRAMIENTA ¢QUE TE GUSTARIA TENER EN TU
ESPACIO?

La aplicacion de esta herramienta no fue del todo Gtil en compara-
cion a las otras dos que se aplicaron.

La indicacion para esta actividad fue el que respondieran a la pregunta ¢Si
ellos fueran los disenadores o quienes decidieran como hacer su espacio,
que les gustaria tener?

Como se puede observar una mayoria de los dibujos responden a otras
ideas infantiles, pero unas cuantas, y pocas responden a mejoras del area
de la cancha, pero también existe una propuesta con un juego alterno a
los existentes en el sitio.

Esta herramienta de dibujo o diseno del espacio aplicada en los ninos, no
tuvo el impacto esperado, aunque algunos dibujos plasman informacion
muy importante para la investigacion. Es significativo mencionar que al
tratar con ninos pequenos de no mas de 13 anos, solo pueden expresar
aquello de lo que tienen conocimiento, y su entorno ha sido precario. Es
ahi donde el disenador debe entender interpretar y generar soluciones
para estos espacios y rangos de edad de uso.

gl
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Ya implementada la herramienta de medicion y evaluacion de la
vida publica y el espacio publico recreativo, en un espacio construido de la
colonia Leandro valle, corresponde hacer una interpretacion de los suce-
sos y resultados generados, a partir de la aplicacion de las herramientas
en el lugar, con el objetivo de encontrar soluciones alternas, al sistema pre
establecido existente, para el pensar, disenar y construir de los espacios
publicos recreativos.

Area de skate_Espacio dirigido al grupo de los jovenes, se observa
que este grupo no usa el espacio para la actividad fisica que se implemen-
to, pero la utiliza para expresarse por medio del grafiti y para el intercam-
bio de mercancia como droga.

Por otra parte, se visualiza que este espacio tiene un mayor uso con el
grupo de los ninos, interpretar el espacio construido de diversas maneras.

Mientras por las rampas los ninos se deslizan una y otra vez de diferentes
formas, sentados y parados. Los tubos existentes en el area son utilizados
por los ninos pasando sobre ellos, colgandose y dando vueltas sobre ellos.

Este espacio carece de sombra factor por el cual, el tiempo que se utiliza
es muy corto, asi mismo el material que se ha implementado en el piso
tiene una refraccion alta cuando el sol se ubica en una posicion alta.



IMAGENES DONDE SE MUESTRA EL USO

DEL ESPACID, MIENTRAS EXISTE UNA AREA
PARA LA RECREACION DE LOS NINOS, ELLOS
PREFIEREN REALIZAR ACTIVIDADES EN OTRO
ESPACIO DEL CONJUNTO.
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Cancha de basquetbol _ Esta area del conjunto en el transcurso del dia es apropiada de
diversas maneras, desde la actividad para el que se implement6 se realiza el futbol, las per-
sonas lo utilizan para caminar, es un espacio de transicion entre un punto de salida y otro del
conjunto.

Este espacio tiene una connotacion con multiples usos, pero también es usado por varios
grupos, ninos, jovenes y adultos.

Se observa que este espacio cuenta con un area verde y con sombra, sin embargo, no cuenta
con el mobiliario adecuado para que la gente pueda sentarse.
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Cancha de Fuatbol_Este espacio es uno de los que tiene mayor actividad en el transcurso del
dia.

Las senoras y jovenes van acompanados de un perro, lo utilizan para realizar caminatas alre-
dedor de la cancha, mientras que los ninos y jovenes del sexo masculino lo utilizan para jugar
futbol.

A pesar de que el espacio con mayor infraestructura, este lugar carece de un sitio de confort
para que la gente permanezca en las gradas del lugar, asi mismo no cuenta con algin ele-
mento que genere sombra para los usuarios.
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Gimnasio al aire libre_ De la observacion que se realizo en este espacio, se obtuvo que es un
espacio que no se utiliza, lo que lleva a reflexionar y poner en evidencia que se realizan accio-
nes en este tipo de lugares, por el simple hecho de cumplir algin programa o creer que todas
las personas necesitan o requieren de un objeto que se convierte universal. y que realmente
ese objeto que unos consideran universal solo cumplira las expectativas en otros sitios.
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Al analizar este espacio en especifico y haciendo una comparativa con lo que se observé en
espacios anteriores donde la influencia de uso de las areas hay una presencia importante de
ninos, a comparacion de esta area que es de uso exclusivo para los ninos.

Con esto se pone a reflexion, si el “diseno” de los espacios dirigidos al grupo de los ninos,
estan cumpliendo con las necesidades del grupo, la curiosidad, la diversion, la experiencia en
el espacio, la interaccion, la aventura. Si los juegos fijos que se insertan un espacio minimo
de un conjunto de recreacion, da abasto para el desenvolvimiento de los ninos.

En el caso de la colonia Leandro valle, los ninos buscan otros lugares dentro del equipamiento
que les permita realizar actividades improvisadas, donde puedan hacer uso de su imagina-
cion y no en objetos pre-establecidos.

Asi mismo y durante el taller implementado con el grupo de ninos, estos senalaban mucho
esta area, en donde se pudo obtener la informacion de que es un sitio del cual los ninos po-
drian esperar otras propuestas o elementos para su recreacion.
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FOTOGRAFiA: EUGENIA HERNANDEL



CONCLUSION DEL ESPACIO PUBLICO RECREATIVO CONSTRUIDD

El espacio publico recreativo que se disena y construye desde un
proceso pre-establecido dedica un menor porcentaje a actividades dirigj-
das a los ninos y con una implementacion de objetos convencionales.

Ademas de una inequidad en cuestion de género y grupo al momento de
pensar y disenar los espacios, ya que hay grupos que quedan totalmente
excluidos de los espacios publicos, como el grupo femenino y los adultos
mayores.

También se observa que el pensar y disenar de estos conjuntos son de ma-
nera aislada, no se piensa en la integracion de las diversas areas, ya que
hay lugares por ejemplo; los dedicados a los ninos que podrian albergar a
otro grupo, ya que estos asisten a un espacio publico recreativo acompa-
nadose de alguien mas, ya sea la mama, el hermano mayor, al no tener un
espacio para ellos, la estancia del nifo se reduce.

En tal sentido y siguiendo la postura de 8-80 cities se ve como opcion el
integrar a los ninos para el reinterpretar su espacio en especifico pero
también el responder a las otras dinamicas de los demas grupos etarios.

LEl
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Para la interpretacion de la aplicacion de la herramienta y siguien-
do la postura de 8-80 cities, se trabajoé con un grupo de nifios, dandoles a
conocer imagenes y saber con cual se identificaban, addemas de darles a
conocer otras maneras de espacios a los que ellos podrian imaginar. Para
el analisis se retomaran aquellas imagenes que obtuvieron un mayor y
menor porcentaje por los ninos.

Considerando que, por parte del analisis de las herramientas, ya se sabe,
qué es lo que los ninos opinan con cada una de las imagenes; se busca
obtener, desde la vision de disenador, la interpretacion de las mismas ima-
genes, con la finalidad de entender lo que se puede leer entre lineas, o
cuales son los elementos o ideas trascendentales de la imagen.

La actividad que se presenta en esta imagen es muy similar a la
que los ninos utilizan en las rampas de skate.

Sin embargo, a diferencia de lo que ellos tienen en su equipamiento la
connotacion de uso y de diseno, es totalmente diferente.

Debido a que la pista de skate utilizada por los ninos su principal funcion
es para un uso rudo, lo que hace de este espacio inseguro para ellos, ya
que pueden sufrir algin incidente en el cual pudieran salir lastimados.

A comparacion de la imagen que se les presento, es una area disenada y
hecha propicia para el divertimiento de los ninos.



Al tener tanta similitud con un espacio que ellos se apropian y que es del
gusto de una gran mayoria, de acuerdo a la observacion que se realiz6 en
la aplicacion de la herramienta de vida publica, se concluye que el hacer
y disenar espacios donde el uso no esté definido, deberia de ser un espa-
cio a considerar dentro de los programas arquitecténicos para los equipa-
mientos, incluso la manera y opcion de poder reciclar el espacio que se
ofrece actualmente, ya que no es utilizado para lo que fue establecido.

En esta imagen se observa la actividad de columpiar. Sin embrago
se entra en una disyuntiva, debido a que, en el actual espacio, existe mo-
biliario para llevar a cabo la accién de columpiarse, entonces, ¢cual es la
diferencia o él porque esta imagen llamo la atencion de los ninos? y ¢ Por-
que generod el deseo de poder tener un espacio con una accion y objeto
que cumple las mismas funciones y que no es tan usado por l0s ninos?

En primera instancia se puede pensar que lo que ha llamado la atencién a
los ninos es la manera diferente de realizar una actividad, que es comdn
en los espacios de recreacion; por lo tanto, la manera diferente de hacer
esta actividad y dar la opcion de poder manipular el objeto a su manera,
es lo que hace a esta imagen, que tenga un porcentaje alto de aceptacion
por parte de los ninos.

De igual manera no se deja de lado, lo que es evidente: las texturas y el
color que ambas imagenes presentan. Aspectos sensoriales que, a los ni-
nos al ser mas receptores a este tipo de sensaciones, llama la atencion.

BEl
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Esta imagen a pesar de contar con caracteristicas similares a las anterio-
res, en cuestion de color, fue una imagen poco aceptada por la mayoria
del grupo de ninos.

Sin embargo, es una imagen que llamo la atencion del grupo de ninos de
menor edad, y que expresaron el deseo de poder tener algo similar en su
espacio recreativo.

Es asi y con esta imagen se comprueba una vez mas que elementos que
cuenten con caracteristicas ludicas y llamativas en cuestion de aspectos
sensoriales, podrian potencializar el uso del espacio o mobiliario que se
proponga en estos espacios publicos recreativos.



En esta imagen existe la particularidad, de encontrarse con un objeto que
se ve en un alto porcentaje de espacios publicos, dedicados a la recrea-
cion.

Es importante mencionar que esta imagen es una de las que tuvo menos
aceptacion por parte de los ninos, lo que lleva a reflexionar acerca de la in-
sercion de este tipo de mobiliario en la gran mayoria de espacios publicos
recreativos de la ciudad, en los que el mobiliario determina, de manera
muy especifica, el uso por parte de los ninos, y no permite cuestionar, des-
cubrir o generar experiencias diferentes, dependiendo de la edad o gustos
de diversion.

CONCLUSION éCURL ES TU ESTILO?

En primer instancia con la aplicacion de la herramienta, se busco
la manera de encontrar para luego crear soluciones a necesidades espe-
cificas de las personas en este caso los nifos, quienes son los que se han
apropiado del espacio de diversas maneras pero que también generan
ideas para reinterpretar y transformar el espacio publico construido.

Es por medio que de esta herramienta se observa que el generar espacios
con actividades especificas o establecidas a través de mobiliario repetiti-
VO, se vuelven lugares poco atractivos para su uso.

Ya que, lo que las personas buscan en el espacio y mayoritariamente el
grupo de los ninos, es encontrar objetos que ellos pudieran interpretar a la
hora de su divertimiento.

Y por otra parte el generar espacios donde el hacer o la actividad, no esté
totalmente determinado. Esto es que los objetos en el espacio no dictami-
nen el juego y conducta del nino, si no que el nino determine que es lo que
el hara con el objeto, creando su estado de diversion y experiencia propia
de diferentes maneras.
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1.0 CONCLUSIONES

7.1 DEL PROCESO PRE-ESTABLECIDO A UN PROCESO ALTERNO DE DISENO PADE.

Con la implementacion del proceso PADe, en el espacio publico
recreativo de la colonia Leandro Valle, se da paso a realizar una compara-
tiva de procesos; el pre-establecido y el PADe, Que tendra como finalidad
el detectar y hacer ver, en que parte del proceso pre-establecido, el PADe,
tiene su nicho de oportunidad para su aplicacion.

De igual manera como el PADe, como un proceso alterno, podria por me-

dio de acciones ir incidiendo en el espacio, y desde una vision de disena-
dor, ir respondiendo a las dinamicas del lugar.
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PROCESO ACTUAL

El proceso pre- establecido, parte de un programa, el cual solo
pide la creacion de un comité, y un espacio publico que este considerado
en una categoria; ya sea general o de consolidacion para después llevar
acabo la accion o intervencion en el espacio publico recreativo.

Es asi, que la creacion de espacio publico recreativo y el rescate del es-
pacio publico, esta definido por reglas, con un conocimiento indirecto y
que se ha regido en los UGltimos anos por opiniones y creencias de lo que
es este tipo de equipamiento para la ciudad, deberia ser y el tipo de ac-
ciones que se deberian implementar, a esto me refiero con el programa
arquitectonico que se aplica y con el mobiliario que se inserta para cum-
plir la funcion de recreacion.

Es asi que el reactivar y revalorizar los espacios publicos recreativos des-
de la concepcion y el seguimiento del proceso pre-establecido, se cons-
truye espacios estandarizados, repetitivos y poco propositivos. Dejando
de lado su valor como lugar catalizador dentro de la mancha urbana y
dejando a un lado el ¢porque?; esto es buscar la revalorizacion del lugar.

Es asi'y que, por medio de un conocimiento indirecto, el espacio publico

recreativo se ha minimizado con acciones estéticas, reparacion de mo-

biliario e insercion de juegos estandarizados, sin cumplir el objetivo de

hacer espacios catalizadores para la ciudad donde los primeros benefi-
§ ciarios sean las personas.



PROCESO PADE

A diferencia del proceso pre-establecido, el proceso alterno PADe,
se propone desde un conocimiento directo, donde las personas estable-
cen las reglas para la creacion o rescate del espacio publico.

Es entonces, y que la propuesta alterna de diseno PADe, tiene la opcion de
incidir desde un inicio del proceso pre-establecido. Siendo el PADe un ente
alterno de coordinacion con el comité de un asentamiento y de ejecucion
para la implementacion de los recursos en el espacio. Ademas de que la
manera de pensar y disenar una propuesta para el espacio, tendra un en-
foque integral que responda a la realidad del usuario en el espacio publico
y no solo a la aplicacién de una politica.

Es asi, y que el PADe, encuentra un nicho de oportunidad con opcion de
transformar una aplicacion en el espacio basado en un conocimiento indi-
recto a uno directo.
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PROCESO ACTUAL

De acuerdo con la recopilacion de evidencias en diversos puntos
de la ciudad, se observa que, por medio del proceso pre-establecido, los
espacios publicos recreativos se visualizan con un estado de abandono, la
apropiacion del espacio por parte de las personas es minima.

La definicion de las normas del proceso pre-establecido, para el pensar, di-
senar y hacer el espacio publico recreativo se ha vuelto repetitivo, hacien-
do que la oferta de actividades de recreacion o de jugar para las personas
se estandarice en toda la mancha urbana.

La estandarizacion del espacio, ha generado un estado inmévil o estatico
en los espacios publicos recreativos durante los Ultimos veinte anos, pero
también con estas acciones no se ha respondido a la finalidad del pro-
grama por medio de este proceso. Al grado de que este tipo de espacios
recreativos son generadores de contextos de baja calidad.

Por tales motivos, se cuestiona el proceso pre-establecido, que no ha res-
o bPondido al ¢porque? de lo que se busca activar en el espacio publico re-
o .
— creativo.



PROCESO PADE

Con la implementacion del proceso alterno PADe, se busca que los
espacios publicos de recreacion se vuelvan esos espacios catalizadores
dentro de la mancha urbana pero que también se considere a estos pe-
quenos puntos de la ciudad espacios, donde se pueda generar una re-
valorizacion del espacio publico recreativo, por medio de una actividad
creativa.

Es por eso, y que, por medio de un conocimiento directo, y con un diseno
social se busca el generar diversas condiciones en el espacio por medio
de los objetos ya establecidos.
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PROCESO ACTUAL

En esta imagen se observa como es que se formula el proyecto,
desde el proceso pre-establecido.

La existencia de tres grupos que participan en la formulacion, una organi-
zacion gubernamental, un sector privado o publico y la comunidad, la cual
tiene una participacion que responde a las creencias y sentir de lo que se
tiene en un imaginario colectivo.



PROCESO PADE

Desde el PADe, con la inclusion de las personas, en parte del pro-
ceso y dandoles a conocer otras opciones y considerando el ¢Coémo ellos
usan, interpretan o imaginan su espacio?

Se busca la re-interpretacion del espacio, desde una vision de disenador,
el crear nuevos espacios publicos recreativos, desde lo construido y donde
se pensara, se disefara y se construira, con la finalidad de que se respon-
da a acciones de innovacion, a la construccion de entornos dinamicos,
escenarios de nuevas experiencias en el espacio y sobre todo una manera
alterna de hacer y usar el espacio publico recreativo.

Con la aplicacion del PADe, se buscaria una manera de ir mitigando un
proceso donde el hacer de los espacios publicos recreativos se base en
un conocimiento indirecto, tanto de los ejecutores como de las personas o
comités que tienen la iniciativa de tener mejores lugares para vivir.

Y que las opiniones, juicios 0 creencias que se tienen en la sociedad res-
pecto al construir este tipo de espacios se ven plasmado, dejando a un
lado la gran relevancia de estos espacios en la mancha urbana periférica
de la ciudad.

Y el poder modificar el espacio construido por medio del pensar, disenary
construir diversos escenarios, basados en la experimentacion que el mis-
mo espacio pudiera ofrecer.
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7.2 DEFINICION DE REGLAS PARA RE INTERPRETAR EL ESPACIO PUBLICO RECRE-
ATIVO.

Para llegar a una definicion de reglas o estrategias para la inter-

vencion de este tipo de lugares se llegd al entendimiento de la relacion
espacio-persona.

Fue entonces que se evidencia un sistema donde existe la interaccion de
cuatro elementos, la actividad, el entorno, el objeto y el usuario.



SISTEMA

USUARIO

ACTIVIDAD

ENTORNO

OBJETO

El usuario o usuarios del espacio publico recreativo no se mueven, o se
cambian. Ellos permanecen con sus costumbre, su idiosincrasia y sus de-
seos. Se busca un acercamiento con ellos, para conocer habitos y costum-
bre y poder, con base en lo anterior, plantear diseno “Diseno social”

Las que las personas realizan en el espacio publico recreativo. Esasa acti-
vidades no se cambian, mas bien, se busca aumentar las posibilidades de
accion en el espacio y poder satisfacer las necesidades de accion de los
diferentes grupos etarios y de género.

Es el contexto y el espacio publico donde se trabaja. Es el campo de pro-
yeccion para el disenador. El espacio vacio es flexible y dinamico por si
solo. Es su esencia y condicion propia, por lo que los objetos insertados
son los que dotan al espacio de uso.

El mobiliario y los objetos que se insertan en el espacio vacio, son los que
dotan al espacio de uso. Es decir entre mas especificos, menos activida-
des permite realizar, mientras que entre mas ambiguo sea su uso, mas
actividades, experiencias y usos permitira.

Dicho lo anterior, se entiende entonces que el espacio vacio es el lienzo
blanco para desarrollar actividades variadas e infinitas, y que es el mobi-
liario, los objetos y el equipamiento que se inserta en ese espacio vacio
(espacio publico), los que dotan de uso, sentido, y maneras de desarrollar
acciones por los humanos. Ejemplos puede ser una resbaladilla, una por-
teria, un aro de basquetball, una pista para correr o bien una mesa de ping
pong, gradas, o una red de tennis.

Por lo anterior, a continuacion se enlistan estrategias para pensar disenar
y construir objetos, mobiliario y equipamiento para insertar en el espacio
publico.
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Se debe considerar que la implementacion de areas de ejercicio fijo, deberan estimu-

lar a todos los grupos etarios, por lo que es conveniente el cambiar la concepcion de

un espacio fijo para hacer ejercicio. esto es un cambio de lo estatico y repetitivo, a lo

dinamico e indefinido.
Se debe considerar integrar o ampliar areas verdes, que brinden vida al
espacio, pero sobre todo que sean lugares, donde las personas puedan
estar por un tiempo, ya sea para relajarse, tomar el aire y realizar activi-
dades fisicas.

Es importante considerar que entre mas pequeno es el usuario del es-
pacio publico recreativo, mas equipamiento necesitara, mientras que el
usuario adulto menos equipamiento u objetos para su entretenimiento o
estadia. Con lo anterior, se tienen parametros para disenar la insercion
de objetos en el espacio dependiendo del grupo etario al que se disena.

Integrar en la zona de recreacién de los ninos, un area de estar para
adultos, debido a que los ninos acuden a este tipo de lugares con
alguien que los acompana o vigila.

Se propone la incorporacion de espacio y mobiliario que permita realizar
actividades de tareas para ninos y jévenes.



Se debera considerar arboles o estructuras ligeras que brinden sombra a las areas de recreacion,
para aumentar la estadia de las personas, realizando actividades.

Disenar y crear elementos y objetos ambiguos que inviten al juego, esto es que no tengan algln uso
determinado o especifico, y que permita a los usuarios crear su propia experiencia en el espacio.
Ademas de permitir el desarrollar la curiosidad, creatividad por medio de la exploraciéon del objeto y
el espacio.

Disenar espacios adaptables que sean capaces de cambiar en el tiempo, con base a las necesi-
dades del usuario. Esto es disenar espacios abiertos que permitan llevar acabo los imaginarios de
las personas y crear nuevos escenarios en un mismo espacio, lo anterior es aplicable a mobiliario y
objetos.

Considerar en el diseno de los espacios recreativos, la convivencia con mascotas y sobre todo con
perros domésticos. Pensar en mobiliario que puedan usar las personas y sus mascotas, asi como
elementos u objetos que permitan mantener el espacio limpio.

Se debe considerar que el espacio por si solo es flexible y permite la accion de diferentes actua-
ciones, mientras que los objetos o mobiliario son los que determinan el uso del espacio y pueden
permitir realizar muchas o pocas actividades en el espacio. por lo anterior se deberan disefiar obje-
tos que permitan realizar diversas actividades y no limitar las actividades por medio de los objetos
insertados

Implementar elementos sensoriales y coloridos en las areas infantiles, con la finalidad de construir
espacios que estimulen su desarrollo, ademas de hacer lugares mas alegres y propositivos para los
ninos.

Considerar incorporar al espacio puntos de venta o cooperativas que Ios mismos vecinos del lugar,

puedan atender y hacerse cargo de manera periodica, y que se conviertan en atractivos para los
demas vecinos para ingresar al espacio recreativo.

Considerar y pensar, al disenar el espacio publico recreativo, que debe ser un lugar que lo pueda
usar un nino de 8 anos y una persona adulta de 80 anos. Bajo esta premisa se lograra hacer espa-
cios mas incluyentes para todos los usuarios del espacio.

ESTRATEGIAS PARA RE-PENSAR Y DISENAR EL ESPACID PUBLICO RECREATIVO
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“..EN EL DISEND SOCIAL, SE PUEDE ESTRBLECER NUEVAS AC-
CIONES PARA CREAR, A PARTIR DE LO EXISTENTE.”

“ LA REINTERPRETACION DEL ESPACIO PUBLICO CONSTRUIDO
PUEDE TENER DIVERSAS VARIABLES.” \neoratorio para ta ciuoan

“..MODIFICAR, MEJORAR, TRANSFORMAR LO EXISTENTE...”

“..LA CIUDAD ES UN AREA EXPERIMENTAL, UN ESPACIO DE ES-
PECULACION Y ENSAYO, DONDE SE LANZAN PROVOCACIONES
QUE PLANTEAN NUEVAS FORMAS DE ACERCARSE A TEMAS RE-
LEVANTES PARA LA CIUDAD, DE INNOVACION Y CREATIVIDAD

URBANR" Laorarorio paRa 1A ciunan



7.3 PROPUESTA DE RE INTEPRETACION EN EL ESPACIO PUBLICD RECREATIVD DE
LA COLONIA LEANDRO VALLE.

Partiendo de premisas descritas durante el desarrollo del documen-
to, se toman para la propuesta de escenarios posibles que se pueden llevar
acabado en el espacio publico recreativo por medio de acciones creativas
y considerando lo existente del espacio, buscando el transformar lo cons-
truido, y tomando en cuenta el imaginario de las personas, en este caso
particular, el sentir de los ninos y la lectura que se obtuvo del lugar.

Partiendo de crear escenarios creativos y que transformen lo existente. Se
piensa en plantear una propuesta efimera. Como se ha venido comunican-
do en el documento el espacio publico recreativo se a rigidizado por medio
de los objetos.

Es entonces y que, por medio de un escenario efimero, se busca transfor-
mar el espacio rigido a un espacio flexible o dinamico; por medio de la trans-
formacion de los objetos del lugar, utilizando la insercién de un objeto o
material que tenga la funcion de diversificar los objetos del lugar.

A pesar de que es un escenario provisional, este respondera a una provoca-
cion en el espacio publico recreativo, permitiendo el poder perfeccionar el
proceso alterno PADe. Y el poder acercarse de otra manera a una problema-
tica de la ciudad.

Otro escenario y siguiendo la idea, de crear de lo existente y tener diversas
variables. Se propone un escenario donde a partir de lo existente, transfor-
mar el objeto y buscar otras variables de él. Siendo posible la agregacion de
un elemento mas de la misma familia.

En otras palabras, el poder deconstruir un objeto existente del espacio, crear
un objeto indefinido, que no determine la accién a los ninos o personas.

Ambos escenarios ofrecen al usuario otra manera de usar los objetos exis-
tentes en el espacio, pero también estas acciones responden a un imagi-
nario personal y colectivo, de como los usuarios utilizan su espacio y con
opcién modificar en el tiempo.
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Es asi y que, por medio de provocaciones en el espacio publico cons-
truido, se busca una reapropiacion del espacio por medio de acciones
creativas.

Este tipo de propuestas responde a una innovacion social desde la prac-
tica del diseno:

GRAFICO 27: TABLA DE MEDI-
CION DE INNOVACION SOCIAL
APLICADO AL PADE.

7.4 DEFINICION DE REGLAS PARA ESCENARIOS POSIBLES

Para la definicion de los objetos en el espacio y para la imple-
mentacion de las acciones efimeras y de transformacion de los objetos,
se tiene un acercamiento con figuras que han estado involucrados en el
temay como ellos han modificado o disenado los objetos para el entrete-
nimiento y recreacion de los ninos, tomando como eje principal la accion

g del juego.



PARQUE “BASURA”, UN LUGAR DONDE LOS NINOS Y NINAS PODIAN CREAR Y
CONSTRUIR LO QUE SU IMAGINACION LES PERMITIERA. LOS NINDS PODRIAN
JUGAR CON AGUA, CON ARENA, CON FUEGO HACIENDO REALIDAD SU IMAG-

INACION. LADY ALLEN
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Como se puede observar los autores que se citan definen los es-
pacios de juego, como un lugar donde los ninos puedan crear su propio
imaginario y para ellos necesitan que este espacio este disenado de una
manera simple, pero que se convierte en un espacio de exploracion y don-
de puedan tener diversas oportunidades de jugar. Pero sobre todo que
les permita tener un desarrollo, aprendizaje, curiosidad, creatividad por
medio de un espacio.

Siguiendo estas ideas se considera que los escenarios a realizar, y el redi-
seno de los objetos, deben ser objetos que despierten la imaginacion de
los nifos, que el objeto no necesita hablar mucho por si solo, que el objeto
debe estar conformado por elementos basicos. Para que den pie a oportu-
nidades indefinidas de jugar a los ninos.

Es asi y que observando las lineas y la simpleza que utilizd van Eyck y No-
guchi, el dinamismo de Allen; ademas de considerar los resultados del ta-
ller donde la mayoria de los ninos se sintieron atraidos por aquellas image-
nes que poseian mas color, pero también donde los objetos eran simples.
Por lo que se piensa en disenar objetos a partir de las estructuras del
espacio siguiendo la idea de la simpleza y el color. Para ello se reinterpre-
tan las formas con la aplicacion de un material, no rigido, mas bien que
permita tener una interaccion nino-objeto, esto es que lo pueda manipular.

Para el escenario efimero, se define un material flexible y facil de trabajar
y que permita ser manipulable; por lo que se propone el Vinil/Plastico o
cordon plastico PVC. Material que permite al objeto que pase de ser rigido
a flexible, dinamico, incentivando el juego y la curiosidad.




Mientras que, para el escenario de reciclaje, se deconstruye el ob-
jeto y se aprovechan los mismos elementos, la misma estructura de fierro
con opcidn de agregar unos cuantos elementos para completar el objeto,
ya sea del mismo material u otro que cumpla con la funcién.

La reinterpretacion del mobiliario fijo del lugar, tiene como objetivo, de que
el objeto pase de un estado estatico, a un estado dinamico e indefinido.

1.5 RE INTERPRETACION DE LOS DBJETOS

Considerando que la premisa basada en la practica creativa, era
el imaginar nuevos escenarios, a partir de acciones como el transformar,
cambiar o manipular el entorno; con base a las dinamicas humanas y res-
pondiendo a una interpretacion de estas en su relacion con el espacio
construido, se piensa en manipular los objetos existentes en el espacio.

Ademas de que se considera que el usuario no se puede cambiar. Pero
es de considerarse que el usuario expresa un imaginario por medio de la
manipulacion del espacio y los objetos que lo rodean.

Considerando lo anterior, es que se realiza una re interpretacion de los ob-
jetos, ya que estos son los que determinan el uso al usuario; sin embargo
y retomando palabras de Van Eyck, Noguchi y Lady Allen; se implementan
intervenciones a los objetos de manera que estos se vuelvan ambiguos,
que tengan oportunidades infinitas de ser usados.
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OBJETO: SUBE Y BAJA

SE FIAN ELEMENTOS HORIZONTALES, SE ELMINAN LOS ASIEN-
T0S Y LAS MANLIAS, PARA DESPUES IMPLEMENTAR UN SEGUN-
DO ELEMENTO QUE SE PUEDE TEJER ENTRE CADA TUBO PARA
LOGRAR UNA TELARANA.

SE MODIFICA LA POSICION DE LOS ELEMTOS HORIZONTALES DEL
SUBE'Y BAJA, CREANDO UNR PIRAMIDE. .
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OBJETO: COLUMPIO

SE RETOMA LA MISMA ESTRUCTURA DE LOS COLUMPIOS Y SE HACE DE OTRA MANERA EL
COLUMPID, OTRAS FORMAS, COLORES Y TEXTURAS MAS FLEXIBLES.

SE CONSERVA LA ESTRUCTURA DEL JUEGD, RELIZANDO INTERVENCIONES DIFERENTES A LA
DEL COLUMPIO.
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OBJETO: RESBALADILLA

SE CONSERVA LA ESTRUCTURA DEL JUEGD, AGREGANDO ELEMENTOS SIMPLES Y HORIZON-
TALES PARA QUE EL NIRD TENGA LA OPCION DE INTERPRETAR EL JUEGD.

168



OBJETO: GIMNASIO AL AIRE LIBRE

SETOMAN LAS ESTRUCTURAS DEL GIMASIO AL AIRE LIBRE, SE RETIRAN LOS TUBOS, PARA
INTEGRAR UN SEGUNDO ELEMENTO FLEXIBLE O MANIPULRBLE, EN SENTIDO HORIZONTAL,
ELEMENTO DE JUEGD QUE PERMITE QUE EL NIND MANIPULE EL DBJETO Y CREE SU PROPIR

EXPERIENCIA.
PISTA SKATE

A PESAR DE QUE ES UN ESPACIO MUY OCUPADO POR LOS NI-
NOS, SOLO SE PIENSA EN IMPLEMENTAR UN ELEMENTO, DEJAN-
DO UN OBJETO EN EL ESPACIO INDETERMINADO Y SIMPLE.

6l



7.5 IMPLEMENTACION DE LOS OBJETOS EN ESCENARIOS POSIBLES

(=]
~
—




ESCENARID EFIMERD =

[l



172



Ell



174



Gl



176



L



178



BLI



180



181



(=)
[==]
—




8

ESCENARIO RECICLADO 3



184



581



186



(8l



1.1 ESCENARIO DESEABLE

Ante las problematicas observadas por un proceso pre-establecido,
se realiza una proyeccion o modelo futuro de lo que se podria vislumbrar
con la implementacion de proceso alterno PADe en los espacios publicos
recreativos de la ciudad de Morelia, por tal motivo se plantea un escenario
deseable, el cual responde al que sucederia, si se logra cambiar de un
pensamiento indirecto a un pensamiento directo, esto es de un proceso
pre- establecido a un proceso alterno.

El planteamiento de este escenario justifica la relevancia del buscar otras
maneras de hacer, y buscar propuesta alterna para la intervencion de los
espacios de equipamiento en la ciudad de Morelia, y en caso especial, no
solo en la periferia y poder replicar el proceso alterno.

MORELIR 2038

Tras la implementacion de una practica alterna a la que se venia
realizando hace 20 anos, y el cambio de paradigma al momento de pen-
sar y hacer espacios publicos de recreacion, se elimind la manera como
se hacia, donde solo se insertaban objetos de un catalogo, en un espacio
determinado, sin importar su ubicacion, su contexto y las personas que ahi
vivian. Se cambi6 el diseno pre establecido, por un diseno social, y se tuvo
como resultado espacios y objetos mas incluyentes, menos especificos,
mas dinamicos, mas flexibles y versatiles, dependiendo claro, del contexto
donde se hacia el espacio publico, donde se enfoca primero la experiencia
de las personas y después en el diseno de objetos.

Fue que a través de procesos que llevaron a entender dindmicas sociales
qgue se generaban en los espacios publicos recreativos sub utilizados, se
logré el encontrar, disenar e implementar nuevas formas de hacer espa-
cios de recreacion en la ciudad, y donde toda la poblaciéon gozamos de
estos nuevos espacios publicos.

Es asi que, con el disefio de herramientas con enfoque en el disefo social,

la periferia de la ciudad de Morelia ha recuperado y brindado a la gran ma-

yoria de personas, nuevas maneras de recreacion, pero también una gran
== diversidad de espacios publicos recreativos en un mismo poligono.



Mediante la suma y conexion de espacios publicos recreativos aislados, a
otros espacios similares donde se han implementado acciones de adapta-
cion del espacio a los usuarios y contexto, se crean sistemas complejos en
la ciudad, que cuando se observa el territorio desde una escala mayor, se
evidencian las rutas estratégicas entre espacios recreativos de diferentes
soluciones al contexto, que a través del tiempo generan diversas acciones
en diferentes espacios, pero conectados entre si para ofrecer una macro
oportunidad de realizar actividades y controlar experiencias en el espacio
publico de recreacion.

Estas acciones partieron hace anos, del diseno e implementacion de he-
rramientas que permitieron estudiar al espacio publico y la vida publica
que se da en ellos, y lograron entender el contexto determinado de cada
espacio, realizar una interpretacion, y generar una propuesta de disefo
que dé y cree soluciones a necesidades especificas que las personas re-
claman.

Este tipo de acciones se empezaron a implementar como estrategias de
accion, hace 20 anos en espacios ya construidos que tenian una sub uti-
lizacion, dotandolos de un nuevo valor y sentido para las personas. Ese
método, actualmente se emplea en el desarrollo de los espacios publicos
de recreacion que hoy, son un éxito.

Este proceso y manera de hacer, ha logrado que el territorio de los mas
vulnerables y de las minorias, consiga tener una calidad de vida mejor a la
de hace 20 anos, a pesar de vivir en zonas de bajos recursos. La ciudad
hoy en dia ofrece espacios publicos de calidad, en zonas céntricas o perifé-
ricas, por lo que el valor de la ciudad ha aumentado. Esta demostrado que
el seguir procesos de diseno social y centrado en el usuario, aumento total-
mente la calidad de vida de las personas en la ciudad. Eliminar el proceso
que se seguia desde principios de siglo, con elementos pre-establecidos,
mobiliario repetitivo, espacios de accion especifica, etc. fue la decision que
transformo la ciudad de hoy en dia.

El diseno social permitio: Re-interpretar, Re-ciclar y Re-apropiar espacios
puUblicos, generod la inclusion etaria y de géneros, a través del entendimien-
to de las personas y su contexto. Permitio la innovacion y la creatividad
para aumentar la calidad de vida en los espacios publicos de recreacion
en la ciudad de Morelia.

681



(=]
[=x]
—

Es asi, que se ha logrado tener un mayor alcance e impacto en la poblacion
de lo que se hacia anteriormente, logrando cumplir con el objetivo de casi
todos los actuales programas que consisten en rescatar espacios en aban-
dono, prevencion del delito e inseguridades, el fortalecimiento del tejido y
la salud.

Hoy en dia varios programas han ido disminuyendo sus recursos a ciertos
programas debido a que se ha ido mitigando poco a poco lo que hace 20
anos era de preocuparse en la periferia de la ciudad de Morelia, ademas
de que se ha acercado en parametros de indicadores a una consolidacion
del territorio periférico y sus circundantes, esto es que las condiciones y
calidad de vida ha ido mejorando totalmente en Morelia.

PROCESO DE LA PROPUESTA ALTERNA O DESEABLE

. PRACTICA PROVECTUAL CREAR CONCICIONES ADECURDAS
DISEND SOCIAL TRANSFORMAR Y ACTURR SOBRELAS  ENCONTRAR NUEVAS FORMAS DE HACER
DINRMICRS DE LAS PERSONAS SE DISERA UNA ESTRATEGIA APLICABLE AL

| - METODOS YA IMPLEMENTRDOS LUGAR
| A LU, L | HERRAMIENTAS PARA MEDIR EL E.PR = Y QUE RESPONDA A UNA PROBLEMATICA

ESCENARIOS IDEALES PARA LAS )
ACTIVIDADES EQUIPAMIENTO PUBLICO

SITIOS DE EXPRESION INDIVIDUAL Y
COLECTIVA

ESPACIO PUBLCO RECREATIVO

INNOVACION EN
ELEPR
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7.8 REFLEXION FINAL

El realizar este trabajo y con un enfoque de disenador y desde el
campo de la arquitectura, se amplia la vision de la diversidad de proble-
maticas existentes y sin atender; ya sea porque se vean como acciones
normales o que no tienen alguna trascendencia para las personas, y en
este caso para las ciudades, el pensar incluso que cualquier accion da
igual para resolver la calidad de vida de las personas.

Y es ahi donde se tendria que cambiar el pensamiento u objetivo final,
considerando en primer plano al usuario y luego el objeto.

Entonces y el analizar una problematica encontrada en una parte de la
ciudad, donde se lleva tiempo implementando acciones para consolidar
el espacio con fines de empatia con el resto de la ciudad, pero el restar la
calidad de los espacios que se le ofrece a las personas, quienes en Ultima
instancia son los que con el transcurso del tiempo van determinando el
uso del espacio.

Es ahi donde se abre un abanico de oportunidades para entender cuales
son las dinamicas que se van dando en el espacio y como la arquitectura o
el disenador deberia de estar respondiendo ante esas necesidades.

Es que esta propuesta pone en el escenario factores como un proceso, que
si bien es cierto no se pudo comprobar fisicamente como la comunidad re-
cibia un cambio en su espacio publico, se pudo llegar al objetivo de leer las
dinamicas que se generan en los espacios publicos recreativos y poner en
evidencia que las acciones, el diseno y lo que se hace en el espacio publico
recreativo podria ser mas que un objeto estandarizado, un inmueble aban-
donado o un espacio donde se dejan las marcas de acciones proselitistas.

Se deberia empezar a entender que un espacio publico recreativo va mas
o de acciones superficiales y que en estos espacios se podria lograr que
— funcionen en el tiempo.



Por lo que este trabajo resulto tener ese acercamiento con una realidad
consolidada y el cuestionar y encontrar una de muchas respuestas ante
una problematica observada. Y que hay otras maneras de hacer espacio
publico recreativo, que la pintura y las cercas no mantienen la estabilidad
o consolidacion de un espacio; sino que todo puede depender del usuario,
siempre y cuando las condiciones puedan ser de su interés y en el diseno
innovadoras.
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