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El Eco-Museo Interactivo es una entidad de presentación, recreación y conocimiento de temas generales para 
que cualquier persona alcance su comprobación científica y comprensión, basada en la interactividad; es de-
cir, en la acción que el usuario ejerce para producir fenómenos. Para ello propone exhibiciones interactivas, 
por lo cual todo lo que se ofrece puede (y debe) ser utilizado por el visitante, quien tiene la posibilidad de ex-
perimentar, comparar, comprobar, accionar los instrumentos para aprender en forma activa y entretenida. 

A la vez que garantiza en todo su trayecto un sistema de calidad educativa que permite al usuario visitante 
completar su aprendizaje. 

Actualmente se han desarrollado proyectos similares en México, Guadalajara, Monterrey. 

Dado que la construcción del conocimiento es un proceso personal, subjetivo este espacio se torna en un ám-
bito educativo novedoso de gran valor para lograr la transposición didáctica. Es decir la transformación que 
sufre un objeto de conocimiento cuando se lo convierte en un objeto de enseñanza. 

Por ser el Eco-Museo Interactivo es un espacio que vincula diversas áreas de la ciencia natural y el medio 
ambiente, se convierte en un escenario integrador de saberes que posibilita la interdisciplinariedad del cono-
cimiento. 

En esta instancia de aprendizaje revalorizamos a la pregunta como medio de viabilizar la búsqueda de nuevos 
conocimientos.  

El museo interactivo verde en si favorece la cultura ambiental, para contar con una sociedad más informada y 
consciente de la relación vital entre sus acciones y el deterioro del planeta. 

Por medio de actividades interactivas - educativas, los niños podrán apropiarse de valores y generar actitu-
des para ser factores de cambio y participar en la toma de decisiones que permitan mejorar la calidad del 
medio ambiente. 
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INTERACTIVO 

El “Eco-Museo Interactivo” es un espacio que gestiona, estudia y valora con finalidades científicas, educativas y   
culturales que permite integrar todos los esfuerzos relacionados con la educación ambiental. Este tipo de museos 
se empiezan a implementar en la republica mexicana  con un solo museo de estas características en la ciudad de 
Monterrey Nuevo León que se encuentra en la zona norte de la republica Mexicana. Actualmente en Michoacán  no 
existe un espacio interactivo en el cual se expongan diversas áreas de enseñanza y aprendizaje dedicado a la edu-
cación ambiental, es por eso que en Morelia que es la ciudad capital  del estado se proyecte un eco-museo  para 
concientizar a las nuevas generaciones sobre los avances tecnológicos y problemas ambientales que hoy en día 

OBJETIVO GENERALL

Proyectar un Eco-Museo Interactivo en Morelia Michoacán donde el usuario pueda aprender por medio de sus 
espacios de encuentro y convivencia para la sociedad, usando como herramientas que fomenten en todo visitante 
una responsabilidad  así como transmitiendo e inculcando lo y necesario ante los retos sociales, económicos y 
científico-tecnológicos que enfrentarán como adultos en el siglo XXI.  

OBJETIVOS PARTICULARESS

-Crear un eco-museo interactivo el  cual contenga espacios temporales que se redecoren de acuerdo a su tema.  

-Generar un paisaje nativo en el  exterior. 

-Construir el eco-museo bajo tierra para reducir las pérdidas por temperatura. 

   

-Implementar el uso de materiales de fábricas locales y aprovechamiento del material que se obtenga de la ex-
cavación. Asimismo, en la construcción se evitará el derroche de energía. 

 

-Contemplar el uso de la ventilación natural, la instalación de fotoceldas fachadas dobles para mejor aislamien-
to, implementación de espejos de agua para refrescar el edificio. 
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definicionn

Un museo del latín musēum y éste a su vez del griego Μουσείον  es una institución pública o privada, perma-
nente, con o sin fines de lucro, al servicio de la sociedad y su desarrollo, y abierta al público, que adquiere, con-
serva, investiga, comunica y expone o exhibe, con propósitos de estudio, educación y deleite colecciones de arte, 
científicas, etc., siempre con un valor cultural, según el Consejo Internacional de Museos (ICOM). La ciencia que 
los estudia se denomina museología y la técnica de su gestión museografía.1 

La ecología o abreviatura eco proviene del griego οίκος oikos ="casa", y λóγος logos ="conocimiento" es la 
ciencia que estudia a los seres vivos, su ambiente. La ecología es la rama de la Biología que estudia las interac-
ciones de los seres vivos con su medio. Esto incluye factores abióticos, esto es, condiciones ambientales tales 
como: climatológicas, edáficas, etc.; pero también incluye factores bióticos, esto es, condiciones derivadas de las 
relaciones que se establecen con otros seres vivos.2 

Con la unión de estas dos definiciones se crea el eco museo que  es una institución que gestiona, estudia y valora 
-con finalidades científicas, educativas y, en general, culturales- el patrimonio general de una comunidad especí-
fica, incluido el ambiente natural y cultural del medio. De este modo, el eco-museo es n vehículo para la participa-
ción cívica en la proyección y en el desarrollo colectivo. Con este fin, el eco-museo se sirve de todos los instru-
mentos y los métodos a su disposición con el fin de permitir al público comprender, juzgar y gestionar –de forma 
responsable y libre- los problemas con los que debe enfrentarse. En esencia, el eco-museo utiliza el lenguaje del 
resto, la realidad de la vida cotidiana y de las situaciones concretas con el fin de alcanzar los cambios deseados.3 
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REVIsION  DIACRONICAA

La historia de los museos se ha ido modificando enormemente desde sus inicios, hasta llegar al día de hoy, en 
que existen distintas tipos de museos y con diferentes funciones y modalidades. La historia en común de to-
dos los museos, se remonta a la antigua Grecia, dentro del Μουσείον, que era el templo dedicado a las 
nueve musas, jóvenes y entretenidas diosas de las artes, las ciencias y la propia historia, eran invocadas en 
Grecia tanto por integrantes de escuelas filosóficas y de instituciones de investigación científica, cuanto por 
centenares de fieles que acudían a buscar el consuelo y expresar su agradecimiento a estas festivas divini-
dades.4  

1. Recuperado de http://www.wordreference.com/definicion/es fecha de consulta 27/02/2011.  
2. Recuperado de http:// www.wordreference.com/definicion/ecologia fecha de consulta 27/02/2011.  
3. El Natural History Committee del ICOM” Barcelona, 2009,  recuperado de http:// www.ecomuseu.com  fecha de consulta 28/02/2011 

4. Recuperado de http://www.museos.com/es fecha de consulta 27/02/2011.  

(imagen 1).  
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Fue a partir del Helenismo particularmente en Grecia cuando surge ese afán de conservar en los templos objetos 
artísticos, porque eran considerados como elementos esenciales para el conocimiento.5 

 

A partir de los saqueos de las ciudades de Siracusa (212 a.C.) y de Corinto (146 a.C.), los romanos empiezan a in-
teresarse por coleccionar objetos valiosos, y los templos romanos comienzan a adornarse con obras provenientes 
de los saqueos a ciudades griegas, las tenían expuestos también en sus casas, en sus jardines y los enseñaban con 
gran orgullo a los amigos y visitantes.  

 

Durante la edad media, las iglesias y los monasterios europeos, se convirtieron en la sede artística e intelectual de 
la época, por lo que fue ésta institución la que comenzó a conservar manuscritos, joyas, estatuas y reliquias de 
santos, comenzando así a catalogar y a inventariar las colecciones artísticas por medio de los monjes, pasando del 
coleccionismo a una actividad que permitía la conservación de valiosos objetos, producto de la curiosidad del hom-
bre, así como de sus logros tecnológicos e intelectuales. 

 

Sin embargo, hasta ahora, ésta actividad había sido reservada para la élite intelectual de la época, así como de las 
clases poderosas, que imponían sobre todo sus gustos y su razón entre el resto de la población, no obstante se 
sentaron las bases para el concepto moderno de museo.6 

 

Es en el Renacimiento cuando se da el nombre de “museo” tal y como lo entendemos hoy a los edificios expresa-

5.Recuperado de http://www.museos.com/es fecha de consulta 27/02/2011. 
6. IDEM. 
7. Recuperado de http://www.museos.com/es fecha de consulta 27/02/2011. 
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Durante el siglo XIX, se efectuaron 
muchos cambios, los cuales originaron 
la mayoría de los tipos de museos y 
galerías actuales, en parte por el reto-
mo de la concepción griega de museo, 
y la paulatina separación del arte y la 
ciencia dentro de los museos, el surgi-
miento de los museos al aire libre, 
donde se introdujo el concepto de arte 
popular y de artesanía, al exponer 
recreaciones de formas de vida, tradi-
ciones y producción artesanal, debido 
a su gradual desaparición debido al 
avance industrial y al surgimiento de 
las Grandes Exposiciones Universales, 
donde se daba prioridad a los avances 
industriales y tecnológicos, además de 
innovar en cuanto a la forma de exhibir 
las obras y el contenido y excentrici-
dad de las mismas, pues muchas de 

8. Recuperado de http://www.museos.com/es fecha de consulta 27/02/2011.  
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Al igual que los museos del resto del mundo, los museos mexicanos, se han desarrollado en base a los aconteci-
mientos políticos e históricos de la nación, basándose en los ideales y convicciones de la época. 

 

A partir de la conquista española, y la destrucción de innumerables objetos pertenecientes a la cultura prehispáni-
ca, surge una revaloración del pasado indígena, y es cuando, en 1730, el español Lorenzo Boturini, comienza a ha-
cer investigaciones sobre el pasado indígena, plasmando los resultados en su ensayo, denominado El Museo In-
diano, favorecidos estos antecedentes por el hallazgo de la piedra solar, mejor conocida como Calendario Azteca. 

 

El primer museo mexicano se remonta a la época de la decadencia de la colonia española, en la que las nuevas 
formas de pensamiento hispanas, buscan tener una identidad propia, que fuese capaz de superar el yugo colonial, 
buscando así entre su pasado indígena para ello. En ésta búsqueda, destacan algunos jesuitas como Francisco 
Javier Clavijero, que rechazan la “inferioridad” indígena, haciéndola ahora el pilar más importante de la cultura 
novohispana. 

 

Un siglo después de que se fundara el primer museo europeo, en 1825, el entonces primer presidente de la Repú-
blica Mexicana, Guadalupe Victoria, decide que se concentren las colecciones prehispánicas en un salón de la Uni-
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9. Recuperado de http://www.comyccit.com/es fecha de consulta 27/02/2011.  
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Entre los años 1887 y 1911, el museo, adquiere su importancia como institución, luchando por sobrevivir durante el 
movimiento revolucionario, de 1911 a 1927; de igual forma, entre 1850 y 1920, se fundan museos regionales en distin-
tos puntos del país, donde se muestran expresiones artísticas y culturales de la zona, entre los que destacan el 
Museo Michoacano (1886), fundado por Melchor Ocampo, el Museo Yucateco (1869), el Museo Oaxaqueño, (1903) y el 
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5. Museo Regional Michoacano.    6. Museo Oaxaqueño.    7. Museo Yucateco.  8. Museo de sitio Teotihuacán.  

5 

6 

7 

 8 

En 1921, se destaca la importancia del arte popular en las exposiciones populares, dando gran importancia a la 
diversidad cultural de México en las exposiciones internacionales. Y para finales de siglo, se presentan exposicio-
nes sobre personas, que a través del trabajo cotidiano, fueron recopilando una gran cantidad de obras y fueron 
exhibidas tanto en México como en el extranjero. 

 

Durante los años 60, surgen museos importantes como el Museo Nacional de Antropología, el Museo Nacional de 

10. Recuperado de http://www.comyccit.com/es fecha de consulta 27/02/2011.  
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Durante los años 70, surge el concepto de Museos Comunitarios, donde el objetivo era ayudar a las comunidades a 
preservar su pasado histórico mediante objetos que fueran representativos o valiosos para ellos, usando recursos y 
mano de obra de las comunidades. En los años 80, surgen los museos de ciencia, que no albergan colecciones históri-
cas, sino que se hacen interactivos, con el propósito de difundir mediante la reproducción, algunos fenómenos científi-
cos, un ejemplo de esto es el museo de la Comisión federal de Electricidad, ubicado en el Bosque de Chapultepec en la 
ciudad de México.11  
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11. Recuperado de www.malba.org.ar/web/elmuseo. fecha de consulta 28/02/2011. 
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Dejando aparte los museos artísticos, en los que el goce estético, por naturaleza más individual, es prioritario y 
cuyos patrones de diseño evolucionan a un ritmo más pausado, puede ser interesante en este contexto delinear un 
sucinto panorama de la evolución de los museos de carácter más científico. Ello permitirá mejor enmarcar el Museo 
de la Ciencia de Valencia. 

 

Los museos de carácter más estrictamente científico que han marcado hitos a lo largo de la historia se recuerdan 
porque han logrado conectar con las necesidades e inquietudes de sus públicos objetivo. En un breve análisis puede 
hablarse de hasta cinco generaciones en la historia de los museos científicos. Más que sucesivas, estas generacio-
nes representan intereses que pueden haberse perpetuado en épocas muy distintas a aquellas que los alumbraron. 

 

La primera, cronológicamente, es la de los museos de colecciones. Son los clásicos museos en los que en vitrinas 

1. Recuperado de http://www.uv.es/ten/cac.html citado el 27 de noviembre del 2010. 
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La segunda generación es la de los museos tecnológicos. Su origen se remonta al siglo XVIII y nacieron para con-
servar y exponer las herramientas con las que se estaban produciendo las revoluciones tecnológicas que se iban 
produciendo. El Museo de las Técnicas, de París, guarda preciosos testimonios de los siglos XVIII y XIX, como el 
Deutsches Museum, de Múnich, los conserva prioritariamente, de los siglos XIX y primera parte del XX. 

2. IDEM. 

 11 
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La tercera generación es la de los museos interacti-
vos. Nacidos a finales del siglo XIX en el marco de la 
universalización del derecho a la educación, han 
dejado sus testimonios más conocidos en el Palais de 
la Découverte, de París, inaugurado en 1937 en el 
marco de una exposición internacional y especial-
mente, en una época posterior, en los science cen-
ters americanos, cuyo más conocido y famoso expo-

3. Recuperado de http://www.uv.es/ten/cac.html citado el 27 de noviembre del 2010. 
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La cuarta generación es también hija de su 
tiempo. Su orígen se encuentra en la confluen-
cia de dos fenómenos sociales: las exposiciones 
universales que se realizan desde 1851 y los 
parques de atracciones que se ponen de moda 
a principios del siglo XX. Tras la segunda gue-
rra mundial, la industria americana de los par-
ques de atracciones, la más potente del mundo 
con sus gigantescas "montañas rusas", entró 
en crisis. Como alternativa, un comunicador 



La quinta generación, por fin, es la de los museos vir-
tuales. Hijos de la era internet, los museos virtuales 
están ahora en los inicios de una carrera de largo 
recorrido. Las nuevas tecnologías de la comunicación 
han introducido en el interior de los hogares un con-
junto de posibilidades impensables quince años atrás. 
Es esta una generación en la que todavía no hay mode-
los indiscutibles. La mayoría de los museos han creado 
sus propios museos virtuales, que en la mayoría de los 
casos se reducen a digitalizar textos e imágenes del 

http://www.uv.es/ten/cac.html citado el 27 de noviembre del 2010. 
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Son sin duda los museos propios del 
siglo XXI. 

En cuanto a la característica tipológica 
del “ECO-MUSEO” pertenece a la terce-
ra y quinta generación, a través de la 
comunicación interactiva con la natura-
leza, es decir con un enfoque más am-
biental para la orientación y enseñanza 
para las nuevas generaciones, sobre los 
problemas ambientales y ecológicos que 
están presentes hoy en día.  

Ejemplo mismo el papalote verde y el 
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Número de habitantes 

En el 2010, en el estado de Michoacán de Ocampo viven: 

Comparativo nacional 

Michoacán de Ocampo ocupa el lugar 9 a nivel nacional por su número de habitantes. 1 

Habitantes por edad y sexo . 

Recopilado de INEGI. Censo de Población y Vivienda 2010. www.inegi.org.mx. 

1. http://cuentame.inegi.org.mx/monografias/informacion/mich/poblacion/default.aspx?tema=me&e=16  Citado el 25/Enero/ 2012  
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Distribución 

En Michoacán de Ocampo: 

69 % de la población 
es urbana  

31 % 

Educación 

Escolaridad 

En Michoacán de Ocampo, la población de 15 años y más en promedio, ha concluido primero de secundaria 
(grado promedio de escolaridad 7.4). 

En México la población de 15 años y más ha terminado la secundaria (grado promedio de escolaridad 
8.6).  

De cada 100 personas de 15 años y más… 

10.7  no tienen ningún grado de escolaridad. 

61.8  tienen la educación básica terminada. 

0.4  cuentan con una carrera técnica o comercial con  primaria terminada. 

14.8  finalizaron la educación media superior. 

11.8  concluyeron la educación superior. 

0.5  no especificado. 

FUENTE: INEGI. Panorama Sociodemográfico de México, 2011.  

Analfabetismo 

En Michoacán de Ocampo, 11 de cada 100 personas de 15 años y más, no saben leer ni escribir.2 

2. http://cuentame.inegi.org.mx/monografias/informacion/mich/poblacion/educacion.aspx?tema=me&e=16 Citado 25/Enero/2012 



11.0    

2.0 

3.0 
4.0  

5.0  

6.0 

7.0 

8.0 

9.0 

10.0 

MARCO físico-geográfico 



LOCALIZACION   EMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

MÉXICO SE ENCUENTRA SITUADO: En el norte del Continente Americano, junto con Canadá y Estados Unidos de 
América; se localiza en el hemisferio occidental hacia el oeste del meridiano de Greenwich.  

 

COORDENADAS GEOGRÁFICAS: El territorio nacional se encuentra situado entre los meridianos 118º 27’ 24 W, frente a 
las costas de Baja California en el Océano Pacífico y 86º 42’ 36 W en el extremo este, tocando Isla Mujeres en el Mar 
Caribe; así como entre los paralelos 32º 43’ 06 N al norte, límite con Estados Unidos de América y 14º 32’ 27 N al 
sur, en la desembocadura del río Suchiate, frontera con Guatemala.  

 

EXTENSIÓN TERRITORIAL: Del país es de 1 964 375 km², esta extensión lo ubica en el decimocuarto lugar entre los 
países del mundo con mayor territorio.  

 

1. Ubicación y  Extensión Territorial. Recuperado de http://insma.udg.es/ambientalitzacio/linies/curricular/webciutats/TEXTMEXI.HTM/ubicacion. Fecha de consul-
ta 29/02/2011. 
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NORTE 

● Referencia. ● México. 16 
Imagen 16.  Mapa Mundial con Localización de México. Recuperado de www.horariotimemap.com/coordenadas. Fecha de consulta 29/02/2011. 
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ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

 Michoacán: Colinda al norte con Jalisco ●, 
Guanajuato ● y Querétaro ●; al este con Edo. 
México ●; al sur con Guerrero ● y el Océano 
Pacífico; al oeste con el Océano Pacífico, Coli-

● 
● 

● ● 
● 

● 

NORTE 

● Michoacán. 

Imagen 17. Mapa de Republica Mexicana. Recuperado de http://mapserver.inegi.org.mx/geografia/espanol/datosgeogra/basicos/estados/mich_geo.cfm  

NORTE 

● Morelia Michoacán. 
Imagen 18. Mapa de Michoacán. Recuperado de http://mapserver.inegi.org.mx/geografia/espanol/datosgeogra/basicos/estados/mich_geo.cfm  

Fecha de consulta 29/02/2011. 

Nombre oficial del estado Michoacán de Ocampo Capital Morelia Coordenadas geográficas extremas Al norte 20°24', al 
sur 17°55' de latitud norte; al este 100°04', al oeste103°44' de longitud oeste.2  

 

 

Nombre oficial del estado Michoacán de Ocampo Capital Morelia Coordenadas geográficas extremas Al norte 20°24', al 
sur 17°55' de latitud norte; al este 100°04', al oeste103°44' de longitud oeste.2  

 

 

1.   INEGI-DGG. Superficie de la República Mexicana por Estados. 2011.  

2.  INEGI. Marco Geoestadístico, 2011. 

EMI 



MICRO lOCALIZACION   EMI 
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INTERACTIVO 

LÍMITES MUNICIPALES QUE COLINDA MORELIA.

Norte                    ● Tarímbaro.  

 

Sur                        ●Tenencia Morelos.  ●Jesús del Monte. 
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● 

● ● 

● 
● 

19. Mapa de Morelia y sus colindantes. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 

• MORELIA 

TERRENO 1 

TERRENO 2 

20. Mapa de Morelia. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 
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TERRENO 2 

TERRENO 1 
MORELOS 

URUAPILLA 

21. Mapa de Morelia. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 

22. Mapa de Morelia. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 

COMPARATIVA TERRENO 1 TERRENO 2 

EQUIPAMIENTO URBANO     

INFRAESTRUCTURA     

VIALIDAD PRINCIPAL     

VILIDAD SECUENDARIA     

PROPIEDAD ESTATAL   

ZONA DE RIESGO     

PENDIENTE NO MAS DE 7%     

VEGETACION     

USO DE SUELO EQUIPAMIENTO     



EEMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

23. Mapa del terreno. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 

Se eligió  el terreno 2  ya que el terreno 1 se encuentra un proyecto  que elaboro el gobierno del estado llamado 
ciudad del conocimiento y se encuentra cerca de una falla geológica es por eso que el terreno 2 es más viable ya 
que se encuentra en una zona donde no existen riesgos para el proyecto a realizar. 
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24. Mapa del terreno. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 
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AFCTACIONES FISICAS EXISTENTES.  
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25. Plano de vulnerabilidad y Riesgo. Recuperado de http://www.googlemaps.com.es Fecha de consulta 15/marzo/2011 

Terreno. 



CCLIMATOLOGIA  EMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

TEMPERATURA

La temperatura es un factor muy importante para proyectar un edificio en Morelia Michoacán, en la 
tabla de temperatura se muestra la máxima, media y mínima (tabla 1 ), en el cual se toman en cuenta  
las condiciones del terreno, el recorrido del Sol, las corrientes de aire, etc., aplicando estos aspectos a 
la distribución de los espacios, la apertura y orientación de las ventanas, etc., con el fin de conseguir 

No consiste en inventar cosas extrañas sino diseñar con las ya existentes y saber sacar el máximo pro-
vecho a los recursos naturales que nos brinda el entorno. Sin embargo, esto no tiene por qué condicionar 
el aspecto de la construcción, que es completamente variable y perfectamente acorde con las tendencias 
y el diseño de una buena arquitectura. Es quizá en este punto donde es más común incidir cuando se ha-
bla de arquitectura bioclimática. Lo más habitual, es aprovechar al máximo la energía térmica del sol 

1. Miliarium Aureum, S.L. Arquitectura Bioclimática. Recuperado de http://www.miliarium.com/monografias/
Construccion_Verde/Arquitectura_Bioclimatica.asp 
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Cuando el clima es cálido lo tradicional es hacer muros más anchos, y tener el tejado y la fachada de los 
edificios con colores claros.  Poner toldos y cristales especiales como doble cristal y tener buena venti-
lación son otras soluciones. En el caso de usar algún sistema de refrigeración, aislar el edificio. Y  de-
lante del mismo con un gran árbol de hoja caduca que tape el sol en verano y en invierno le permita la 

  2. IDEM. 
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PRECIPITACION PLUVIAL.

Los datos de la gráfica nos muestra la precipitación pluvial en la cual nos indica la cantidad de lluvia que cae en 
la ciudad de Morelia en cada mes esto nos sirve para calcular el diámetro de las bajadas pluviales en las tube-
rías que se utilizaran en el proyecto así como hacer un diseño de red sanitaria. El mese que más llueve es julio 

Gráfica 2. Grafica precipitación pluvial 2011 Centro Meteorológico de Morelia.  

Muchas obras de ingeniería civil son profundamente influenciadas por factores climáticos, entre los que 
se destaca por su importancia las precipitaciones pluviales. En efecto, un correcto dimensionamiento del 
drenaje garantizará la vida útil de una carretera, una vía férrea, un aeropuerto. El conocimiento de las 
precipitaciones pluviales garantizará la seguridad de las poblaciones. El conocimiento de las lluvias inten-
sas, de corta duración, es muy importante para dimensionar el drenaje urbano, y así evitar inundaciones 

1. Comisión Nacional del agua Recuperado de http://www.cna.gob.mx/precipitacionpluvial.pdf  
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EMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

VIENTOS DOMINANTES.

La ciudad de Morelia se encuentra establecida en un valle rodeado por elevaciones topográficas las 
cuales  afectan la dirección de los vientos durante el año, sus vientos dominantes son del sur-oeste y 
están presentes durante seis de los meses todo el año y del norte 4meses del año y en menor cantidad 
2meses provenientes del sur. (Grafica 4). 

Gráfica 4. Fuente de la imagen google maps inegi 2011 y gráficos hechos por SMO. 

Imagen 26. Fuente de la imagen google maps inegi 2011 y gráficos hechos por SMO. 

1. Centro meteorológico de Morelia ,2011. 
2. IDEM. 
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ASOLEAMIENTO.

La ciudad de Morelia se encuentra ubicada en las coordenadas 19°42´10´´ en lo cual la  se muestra el recorrido pro-
yectando una sombra de este a oeste hacia el NO, NORTE y NE.1 

Estas graficas nos muestra el recorri-
do  del sol en el terreno y así proyec-
tar el edificio para aprovechar al máxi-
mo la incidencia solar así como la ubi-
cación de ventanas. 

1.Instituto Meteorológico de Morelia, recopilado marzo del 2011.. 
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44.1 EQUIPAMIENTO URBANOO  EMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

M
A

R
C

O
 U

R
B

A
N

O
 

Terreno. 

26. Plano de equipamiento urbano suma 2010. Fuente: plan de desarrollo .urbano. 

27. imagen de UNAM Morelia 

28. imagen de FIRA Morelia 
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44.2 INFRAESTRUCTURA.
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29. Plano de infraestructura suma 2010. Fuente: plan de desarrollo urbano. 

 

 
Vialidad metropolitana. Red Eléctrica. 

Red Cable. Red drenaje. 

Red Agua potable. 

30. fotografía tomada por S.M.O. FECHA: 25/MARZO/2011 
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4.3 USO Y TENENCIA DEL SUELO.

Terreno. 

Equipamiento metropolitano hasta 7,500 m2. 
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4.4 SUPERFICIE Y TOPOGRAFIA.

32. Plano superficie y topografía suma 2010. Fuente: plan de desarrollo 2010 urbano. 

TERRENO. 
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4.5 FOTOGRAFIAS DEL TERRENO.

33. Fotografía del terreno. Tomada por S.M.O. fecha 31/marzo/2011 

34. Fotografía del terreno. Tomada por S.M.O. fecha 31/marzo/2011 

35. Fotografía del terreno. Tomada por S.M.O. fecha 31/marzo/2011 
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55.1 MATERIALES DE CONSTRUCCIONN  EMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

El acero, (aleación de hierro y carbono) es 
uno de los materiales de construcción más 
versátil y adaptable, reticulada la forma del 
edificio podemos lograr la creación de mó-
dulos que contribuyan a la rigidez de toda la 
estructura, aunando a esto  el acero es la 
forma más rápida de construir y la flexibili-
dad que presenta este método constructivo 
nos da la libertad de crear composiciones 
más diversas. 

 

Sus propiedades: es un material dúctil 
(facilidad para doblado, y otras transfor-

Título: Acero,  recuperado  http://enciclopedia.us.es/index.php/Acero  fecha de consulta: 30/03/2011 hora: 10:19pm 
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El concreto, es el material resultante de la 
mezcla de cemento (u otro conglomerante) con áridos
(piedra, grava, gravilla y arena) y agua. La mezcla de 
cemento con arena y agua se denomina mortero. Este 
se implementara en los muros contener la tierra esca-
vada para el proyecto. 

El concreto es un material muy resistente y maleable ya que se le 
puede dar cualquier forma y darle acabados muy interesantes. 
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Una azotea verde o techo verde, consiste en un sistema integral que se compone de 
varias capas de materiales diseñados para proteger al inmueble contra daños ocasio-
nados por la exposición al medio ambiente, y promover el crecimiento de vegetación en 
azoteas, terrazas y áreas abiertas poco utilizadas. Se instala remplazando directamen-
te cualquier acabado que se tenga sobre la loza. Una azotea verde o techo verde, 
"greenroof" o "sky garden", consiste en un sistema integral que se compone de varias 
capas de materiales diseñados para proteger al inmueble contra daños ocasionados 
por la exposición al medio ambiente, y promover el crecimiento de vegetación en azo-
teas, terrazas y áreas abiertas poco utilizadas. Se instala remplazando directamente 
cualquier acabado que se tenga sobre la loza; impermeabilizante, grava, teja, etc. 
 
Actúa como barrera de las condiciones climatológicas como agua, sol y viento, mien-
tras que funcionan como filtros vivos de sustancias tóxicas en el ambiente. 
 
Existen dos tipos: intensiva y extensiva, diferenciadas entre sí por el tipo de vegetación 
que determina la cantidad de sustrato que se requiere para que la vegetación sea 
oportuna sin poner en riesgo la estructura del inmueble. 
 
Extensiva, tiene un espesor del sustrato vegetal de entre ocho y quince centímetros ya 
que las raíces crecen de manera horizontal. Su peso no supera los 70 kg/m2. Es menos 
costosa. Mientras que una instalación intensiva puede albergar una amplia gama de 
árboles, plantas y flores con posibilidades de diseño casi ilimitadas y el espesor es por 
encima de los 20cm. 
 
Ofrecen 

La garantía tiene validez por 20 años a partir de instalado dicho sistema, cubre goteras y humedades. 

1. http://www.daissa.com/ingenieria_ambiental fecha de consulta 15/Enero/2012. 

5.2 SISTEMAS CONSTRUCTIVOS PROPUESTOSS  



EEMI 

ECO-MUSEO 

INTERACTIVO 

M
A

R
C

O
 T

E
C

N
IC

O
. 

Un jardín vertical es un cultivo vegetal en forma de un muro, pu-
diéndose instalar tanto en el interior, como en el exterior, sin 
importar las condiciones climáticas, y actúan como barreras de 
sol y ruido, mientras que funcionan como filtros vivos de sustan-
cias tóxicas en el ambiente. 
 
Existen muchos tipos de muros verdes, dependiendo del tipo de 

El uso de madera plástica o perfiles reciclados, cada vez 
es más frecuente considerando la reducción necesaria 
de la sobre explotación de recursos de nuestro medio 
ambiente para surtir demanda de materiales para urba-
nización. 
 
Green Deck es una línea de maderas plásticas únicas 
hecho a base polietileno reciclado, mezclado con fibras 
recicladas naturales , que garantizan la máxima durabili-
dad por ser resistente a la salinidad, insectos, hongos, 
rayos ultravioleta, agua, tráfico pesado, entre otras ven-
tajas. 
 
Ofrecen un sinnúmero de beneficios económicos y am-
bientales en su uso, comenzando por eliminar el manteni-
miento de la madera que pueden costar hasta $5 usd por 
m2 al semestre en mantenimiento, hasta reducir la tala 
de árboles para mobiliario y materiales para la construc-
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La iluminación a partir de diodos emisores de luz o light emitting 
diode (LED), consiste en un dispositivo que en su interior contie-
ne un material semiconductor que al aplicarle una pequeña co-
rriente eléctrica produce luz. La luz emitida por este dispositivo 
es de un determinado color que no produce calor, por lo tanto, 
no se presenta aumento de temperatura como ocurre con mu-
chos de los dispositivos comunes emisores de luz. 
 
El color que adquiera la luz emitida por este dispositivo depende-
rá de los materiales utilizados en la fabricación de éste. En reali-
dad dependerá del material semiconductor, que dará una luz que 
puede ir entre el ultravioleta y el infrarrojo, incluyendo en medio 
toda la gama de colores visibles al ojo humano. 
 
Su durabilidad de 50,000 a 100,000 horas ofrece enormes bene-
ficios económicos y ambientales que se traducen directamente 

Tabla de comparación recopilada de http://www.greentellum.com.mx/lamparas.php Fecha consulta  15/Noviembre/2011. 

1. http://www.daissa.com/ingenieria_ambiental/productos.php#iluminacion_led. 
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Existe un sinnúmero de productos que ofrecen una temperatura confortable en 
función de la temporada del año, sin embargo es importante revisar los inmue-
bles para poder convertir un espacio cerrado térmicamente confortable, antes 
de invertir en un equipo para calentar o enfriar el interior. 
 
El principal objetivo de un control de temperatura adecuado, es reducir o elimi-
nar en su mayoría las fugas de calor causadas por materiales con una conduc-
ción térmica eficiente, áreas grandes y/o métodos constructivos no diseñados 
para aislar térmicamente muros, losas, domos, puertas y ventanas. 
 
Con este tipo de aplicaciones además de reducir emisiones de CO2 por no usar 

Micas de control solar: protegen contra el calor y los efectos del sol, minimi-
zando la decoloración de interiores, permitiendo importantes ahorros de ener-
gía. 

1. http://www.daissa.com/ingenieria_ambiental/soluciones fecha de consulta 15/Noviembre/2012. 
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La incorporación de recursos reciclados en perfiles plásticos es un sistema que llevamos trabajan-
do hace varios años. Conocemos de manera curricular varias aplicaciones que utilizan perfiles 
plásticos reciclados que requieren mantenimiento mínimo y reducen la explotación de recursos 
naturales como la tala excesiva de árboles. 
 
Fabricados en México con materiales provenientes de desechos industriales de post-consumo, 
ofrecen una solución ideal para la creación de tarimas, corrales, carrocerías, mobiliario, señaliza-
ción vial, composteros y elementos de construcción en general. 
 
Es necesario romper el círculo vicioso que vivimos en la actualidad, consumiendo infinidad de pro-

Vigas y polines: dependiendo de la necesidad 
podemos transformar el plástico reciclado 
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La instalación de Adopasto en el área de estaciona-
mientos contribuye a no colocar en gran parte asfal-
tos . 
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« Las complejidades de la vida contemporánea no pueden ser moldeadas en simples cuadriculas. Hoy, 
en plena era digital las vidas de las personas son mucho mas flexibles y globalizadas. Esto requiere 
una arquitectura de la fluidez .» 

 

LA  IDEA. 

La idea principal para la creación del “Eco-museo interactivo” es proyectar un edificio bajo tierra para 
esto se buscó una relación de un ser orgánico subterráneo como lo es la raíz de un árbol. 

Para entender más este ser orgánico se plantea una pregunta ¿Qué es una raíz? La 
raíz es el órgano generalmente subterráneo  de un árbol y carente de hojas que 
crece en dirección inversa al tallo, y cuyas funciones principales son la fijación de 
la planta al suelo. La raíz cumple varias funciones en la planta. Por un lado, permite 
el anclaje o fijación de la planta al suelo. El tamaño relativo de las raíces determinan 
también la posibilidad de que una planta pueda tener un mayor o menor desarrollo 
en la superficie. 

CONCEPTO. 

Cada árbol posee una arquitectura en la que ramas y raíces 
se corresponden. Si se le cortan las ramas, las raíces corres-
pondientes mueren. La inmensa arquitectura exterior del 

Esta última no trata de descender hacia las profundidades de 
la tierra, porque ahí no encontraría alimento alguno, sino que 
se expande horizontalmente hasta que logra satisfacer su 
verdadera necesidad en el cual absorbe dióxido de carbono 
para producir oxigeno que es muy vital para los seres huma-
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Para ello la raíz tiene un gran significado en la vida natural que es el origen o el inicio de la vida del árbol de 
esto depende si crece o muere  este ser en la arquitectura su raíz comienza en la cimentación ya que sin 
esto un edificio no seria estable y del esto depende de su anclaje. 

Zaha nos dice que con los flujos podemos hacer un recorrido distinto cada vez que volvemos. No es una 
idea singular. Es la idea de la progresión espacial en contraposición a la del recorrido lineal. De modo que 
se puede iniciar y probar un trayecto nuevo y diferente, se debe al aumentar la variedad interior tratar 
de que cada espacio sea lo mas distinto posible en cuanto a tamaño, proporciones, orientaciones, luz, 
materiales etc.3 esta arquitectura es lo que ella le llama arquitectura liquida. 

3. Hadid Zaha , “revista el croquis, Núm. 103 Madrid, 2001, p 44.
 

Para esto la raíz busca un recorrido distinto 
buscando su agarre y su arquitectura única . 
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3 niveles del edificio. 

EJEMPLO DE EDIFICIOS. 
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6.2 PROGRAMA ARQUITECTONICOO  

         Estacionamiento para visitantes con control de acceso.  
Estacionamiento para empleados. 
Estacionamiento para proveedores. 
Almacén de materiales generales. 
Taquilla. 
Contador y caja fuerte. 
Vestíbulo Principal. 
Teatro . 
Enfermería 
Exposición Temporal. 
Plantas de tratamiento de aguas. 
Plantas de emergencia (energía eléctrica) 
Salas de exposiciones de ciencias ambientales. 
Área de lectura. 
Talleres para visitantes. 
Biblioteca. 
Viveros. 
Área administrativa (museografía, departamento educativo, recursos humanos, informática, 
mantenimiento, administración, promoción, atención a visitantes, etc.)  
Área de sembrado. 
Ingreso 
Granja. 
Informes 
Recuerdos del museo (suvenires) 
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6.3 ANTROPOMETRIAA  
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Espacio necesario entre paredes (pasillos). 

6.4. MOBILIARIO Y EQUIPO. 
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Dimensiones en sanitarios. 
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El proyecto se pretende hacer ce por etapas  por  sus grandes dimensiones y el valor del proyecto. 
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PALETA VEGETAL DE MORELIA MICHOACAN. 

SECRETARIA DE URBANISMO Y MEDIO AMBIENTE.  www.suma.segob..mx Consultado 17/diciembre/2011 
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Arboles obligatorios. 
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¡AVISO IMPORTANTE! 
 
 
 
 
 
De  acuerdo  a  lo  establecido  en  el  inciso  “a”  del 

ACUERDO DE LICENCIA DE USO NO EXCLUSIVA el presente 
documento es una versión reducida del original, que debido 
al  volumen  del  archivo  requirió  ser  adaptado;  en  caso  de 
requerir  la  versión  completa  de  este  documento,  favor  de 
ponerse  en  contacto  con  el  personal  del  Repositorio 
Institucional  de  Tesis  Digitales,  al  correo 
dgbrepositorio@umich.mx,  al  teléfono  443  2  99  41  50  o  
acudir  al  segundo  piso  del  edificio  de  documentación  y 
archivo  ubicado  al  poniente  de  Ciudad  Universitaria  en 
Morelia Mich. 


